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1. Podstawowe informacje o przedmiocie
	Nazwa przedmiotu
	Technologia informacyjna

	Kod przedmiotu*
	

	Nazwa jednostki prowadzącej kierunek
	Wydział Humanistyczny / Instytut Historii

	Nazwa jednostki realizującej przedmiot
	Instytut Historii

	Kierunek studiów
	Historia 

	Poziom studiów 
	Studia I stopnia

	Profil
	Ogólnoakademicki 

	Forma studiów
	Stacjonarne

	Rok i semestr studiów
	Rok II, semestr 4

	Rodzaj przedmiotu
	Podstawowy

	Język wykładowy
	Polski

	Koordynator
	Dr Rafał Czupryk PhD

	Imię i nazwisko osoby prowadzącej / osób prowadzących
	Dr Rafał Czupryk PhD



* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce


1.1.Formy zajęć dydaktycznych, wymiar godzin i punktów ECTS 

	Semestr
(nr)
	Wykł.
	Ćw.
	Konw.
	Lab.
	Sem.
	ZP
	Prakt.
	Inne (jakie?)
	Liczba pkt ECTS

	4
	
	
	
	15
	
	
	
	
	1



1.2.	Sposób realizacji zajęć  
X zajęcia w formie tradycyjnej 
☐ zajęcia realizowane z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość

1.3 	Forma zaliczenia przedmiotu  (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceną, zaliczenie bez oceny): zaliczenie z oceną

2.Wymagania wstępne 

	Brak






3. cele, efekty uczenia się , treści Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przedmiotu

	C1 
	Zapoznanie z obszarami zastosowań technologii informacyjnej w badaniach historycznych

	C2
	Przygotowanie do korzystania z narzędzi informatycznych i środków multimedialnych wspomagających warsztat pracy historyka

	C3
	Wypracowanie kompetencji praktycznych związanych z wykorzystaniem technologii informatycznej w pracy historyka



3.2 Efekty uczenia się dla przedmiotu

	EK (efekt uczenia się)

	Treść efektu uczenia się zdefiniowanego dla przedmiotu
	Odniesienie do efektów  kierunkowych [footnoteRef:1] [1:  W przypadku ścieżki kształcenia prowadzącej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzględnić również efekty uczenia się ze standardów kształcenia przygotowującego do wykonywania zawodu nauczyciela. ] 


	EK_01
	Student identyfikuje/rozpoznaje obszary zastosowań technologii w badaniach historycznych, analizuje różne typy źródeł historycznych (e-źródeł)
	K_W01, K_W02, K_W03

	EK_02
	Student potrafi samodzielnie planować i realizować własne uczenie się przez całe życie w zakresie stosowania technologii informacyjnej w badaniach historycznych
		K_U01




	EK_03
	Student potrafi wykorzystywać posiadaną wiedzę do formułowania i rozwiązywania złożonych i nietypowych problemów z zakresu stosowania technologii informacyjnej w badaniach historycznych, wykonywać zadania w warunkach nie w pełni przewidywalnych poprzez właściwy dobór metod i narzędzi, w tym technik komunikacyjno-informacyjnych, typowych dla przedmiotu
	K_U02

	EK_04
	Student jest gotów do uznawania, krytycznej oceny i weryfikowania posiadanej i zdobywanej wiedzy w rozwiązywaniu problemów poznawczych i praktycznych oraz zasięgania opinii ekspertów z zakresu stosowania technologii informacyjnej w badaniach historycznych
	K_K01



3.3 Treści programowe
A. Problematyka wykładu 
	Treści merytoryczne

	

	

	



B. Problematyka ćwiczeń, konwersatoriów, laboratoriów, zajęć praktycznych 
	Treści merytoryczne

	1. Wprowadzenie w metodykę cyberhistorii
2. Podstawowe narzędzia informatyczne w badaniach historycznych
3. E-źródła – naukowe zasoby cyfrowe (e-publikacje, e-prasa, filmy, e-dokumenty, e-cytowanie)
4. Nowoczesne środki przekazu wiedzy historycznej (audio historia, e-biblioteki, e-archiwa, e-muzea) 



3.4 Metody dydaktyczne 

Np.: 
 Wykład: wykład problemowy, wykład z prezentacją multimedialną, metody kształcenia na odległość 
Ćwiczenia: analiza tekstów z dyskusją, metoda projektów (projekt badawczy, wdrożeniowy, praktyczny), praca w grupach (rozwiązywanie zadań, dyskusja),gry dydaktyczne, metody kształcenia na odległość 
Laboratorium: wykonywanie doświadczeń, projektowanie doświadczeń

Elementy wykładu problemowego z prezentacją multimedialną, metoda projektów (projekt praktyczny), praca z komputerem z wykorzystaniem naukowych zasobów online


4. METODY I KRYTERIA OCENY 
4.1 Sposoby weryfikacji efektów uczenia się

	Symbol efektu
	Metody oceny efektów uczenia się
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajęć)
	Forma zajęć dydaktycznych 
(w, ćw, …)

	EK_01-04
	Obserwacja w trakcie zajęć, ćwiczenia praktyczne na komputerze z obszaru cyfrowych bibliotek, repozytoriów, katalogów, baz archiwalnych. Przygotowanie wypowiedzi z wykorzystaniem e-źródeł, udział w dyskusji
	Laboratoria



4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania) 

	Zaliczenie z oceną na podstawie:
aktywność na zajęciach, projekt multimedialny (cyberhistoria/e-kultura), e-recenzja




5. CAŁKOWITY NAKŁAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIĄGNIĘCIA ZAŁOŻONYCH EFEKTÓW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS 
	Forma aktywności
	Średnia liczba godzin na zrealizowanie aktywności

	Godziny z harmonogramu studiów
	15

	Inne z udziałem nauczyciela
(udział w konsultacjach, egzaminie)
	5

	Godziny niekontaktowe – praca własna studenta
(przygotowanie do zajęć, egzaminu, napisanie referatu itp.)
	10

	SUMA GODZIN
	30

	SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS
	1


* Należy uwzględnić, że 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin całkowitego nakładu pracy 
studenta.


6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODUŁU 

	wymiar godzinowy
	––

	zasady i formy odbywania praktyk 
	––
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upoważnionej
