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Uniwersytet Rzeszowski

Uniwersytet Rzeszowski (UR) to uczelnia nalezgca

do europejskiej rodziny uniwersytetow. Jest cztonkiem
Konferencji Rektorow Akademickich Szkot Polskich
(KRASP) i jej agend: Konferencji Rektorow Uniwersy-
tetow Polskich (kRUP), Konferencji Rektoréw Akade-
mickich Uczelni Medycznych (KRUAM) i Konferencji
Rektorow Uczelni Rolniczych i Przyrodniczych (KRURIP).

Uniwersytet Rzeszowski jest jednym z najwiekszych
pracodawcow w potudniowo-wschodniej Polsce,
zatrudniajac blisko 2 100 0séb, w tym ponad 1 300
nauczycieli akademickich.

Po przeprowadzonej w 2019 roku reorganizacji, w sktad
Uniwersytetu wchodzg 4 kolegia: Kolegium Nauk
Humanistycznych, Kolegium Nauk Spotecznych,
Kolegium Nauk Przyrodniczych i Kolegium Nauk
Medycznych, ktére dziela sie na mniejsze jednost-

ki —instytuty jednodyscyplinowe. Od 2019 roku dziata
Szkota Doktorska, w ktdrej wedtug nowego systemu
odbywa sie stacjonarne ksztatcenie doktorantow.

Na 61 kierunkach studiow ksztatci sie ponad 16 tys.
studentow, z tego ¥% na studiach stacjonarnych. Uniwer-
sytet prowadzi tez studia i kursy podyplomowe, a odpo-
wiadajac na spoteczne zapotrzebowanie, prezng dziatal-
nosc wykazuje dzieciecy Maty Uniwersytet Rzeszowski
(MUR) oraz Uniwersytet Trzeciego Wieku (UTW), jeden

z najstarszych w Polsce, a takze Dwujezyczne Liceum

S S ]
e eegorpeosoral | )

s o (T et UNIWERSYTET
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Uniwersyteckie im. S. Baranczaka. Uniwersytet wy-
kracza bardzo daleko poza wasko rozumiany model
szkoty wyzszej. Jest to jeszcze bardziej widoczne, jezeli
uwzgledni sie réznorodnos¢ dyscyplin i specjalnosci
naukowych obecnych w przestrzeni uniwersyteckiej —
od humanistyki i nauk spotecznych, przez nauki przy-
rodnicze i medyczne — po dyscypliny artystyczne i nauki
o kulturze fizycznej. Wzbogacajg one nie tylko rézno-
rodnos¢ oferty dydaktycznej, ale odgrywajg istotna role
kulturotworcza dla miasta i catego regionu.

Uczelnia stanowi integralng czesc stolicy Podkarpacia
i regionu podkarpackiego, aktywnie uczestniczy w kre-
owaniu zycia spoteczno-gospodarczego, w podnoszeniu
konkurencyjnosci i innowacyjnosci gospodarki, pod-
noszeniu jakosci zycia i zdrowia spoteczenstwa, a jako
depozytariusz kultury - realizuje szeroko rozumiany
przekaz kulturowy, z korzyscia dla zasobow intelektual-
nych Podkarpacia i kraju. Uniwersytet ma aspiracje by¢
autorytetem w zyciu spotecznym naszego regionu.

Wysokie oczekiwania dotyczace jakosci nauki

w Uniwersytecie Rzeszowskim znalazty potwierdze-
nie w wynikach ewaluacji za lata 2017 - 2021. Dzieki
konsekwentnie realizowanej polityce naukowej

i wprowadzonym zmianom strukturalnym wszystkie
z 22 dyscyplin naukowych maja petnie praw akade-
mickich tj. uprawnienia do nadawania stopni: dokto-
ra i doktora habilitowanego. Przestane przez Mini-
sterstwo Nauki i Edukacji wyniki oceny parametrycznej
potwierdzajg wysoki poziom i jakos¢ prowadzonych

w Uniwersytecie Rzeszowskim badarn naukowych.

UNIWERSYTET

Sposrod 22 dyscyplin sztuki
plastyczne i konserwacja dziet
sztuki otrzymaty kategorie

Kategorie A otrzymaty nauki z dziedziny: historia, nauki
prawne, filozofia, archeologia, informatyka techniczna
i telekomunikacja, nauki medyczne i nauki fizyczne.
Kategorie B+ otrzymaty: nauki o zdrowiu, nauki o kultu-
rze fizycznej, matematyka, sztuki muzyczne, technolo-
gia zywnosci i zywienia, rolnictwo i ogrodnictwo, nauki
biologiczne, nauki o polityce i administracji, inzynieria
materiatowa, literaturoznawstwo, jezykoznawstwo,
ekonomia i finanse, nauki socjologiczne, pedagogika.

UNIWERSYTET
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Kolegium Nauk
Humanistycznych

Kolegium Nauk Humanistycznych Uniwersytetu
Rzeszowskiego (KNH) jest jedng z czterech jednostek
dziedzinowych Uniwersytetu Rzeszowskiego, powo-
tang Uchwatg Senatu UR z dnia 4 kwietnia 2019 roku.
Kolegium powstato z potaczenia Wydziatu Filologiczne-
go UR, Wydziatu Sztuki UR, Wydziatu Muzyki UR oraz
trzech z pieciu dotychczasowych Instytutow Wydziatu
Socjologiczno-Historycznego UR.

W sktad Kolegium Nauk Humanistycznych wchodzi

7 instytutow, 3 centra naukowo-badawcze, Bibliote-
ka Austriacka oraz Uniwersytecka Sktadnica Mate-
riatdw Archeologicznych.

Kolegium Nauk Humanistycznych posiada uprawnienia
do nadawania stopnia doktora habilitowanego nauk
humanistycznych w dyscyplinie:

— Archeologia

— Historia

— Jezykoznawstwo

— Literaturoznawstwo

oraz do nadawania stopnia doktora nauk
humanistycznych w dyscyplinach:
— Archeologia
— Filozofia
— Historia
— Jezykoznawstwo
— Literaturoznawstwo

KOLEGIUM
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i stopnia doktora sztuki w dyscyplinie: Sl

Sztuki muzyczne
Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

W Kolegium Nauk Humanistycznych prowadzone sg

studia i Il stopnia na nastepujacych kierunkach studiow:

a takze studia 5-letnie:
Grafika

Archeologia

Muzeologia

Filozofia

Komunikacja miedzykulturowa

Historia

Kulturoznawstwo

Turystyka historyczna i kulturowa

Edukacja artystyczna w zakresie sztuki muzycznej
Instrumentalistyka

Jazz i muzyka rozrywkowa
Filologia angielska
Filologia germanska
Filologia rosyjska
Lingwistyka stosowana
Logopedia

Filologia polska
Polonistyka stosowana
Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna

/ﬁ NH';ELr .

M NTOULA

Malarstwo_i@d roku akademickiego 2023/24)

Sztuki wizualne

Nauczanie jezykow obcych (od roku
akademickiego 2023/24)

KOLEGIUM 07
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Instytut
Sztuk Pieknych

Instytut Sztuk Pieknych (ISP) jest jednostka ba-
dawczo-dydaktyczng, a w jego sktad wchodzg cztery
Zaktady:

— Zaktad Malarstwa

— Zaktad Grafiki Warsztatowej i Teorii Sztuki

— Zaktad Grafiki Projektowej i Multimediow

— Zaktad Rysunku i Ksztattowania Przestrzeni

Instytut prowadzi dziatalnos¢ naukowa

w trzech dyscyplinach:

— sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
— nauki o sztuce

— sztuki filmowe i teatralne

Studenci i pracownicy majg do dyspozycji kilkadzie-
sigt dostatecznie wyposazonych o zréznicowanych
metrazach pomieszczen dydaktycznych w tym m. in.:
trzy pracownie rysunku, trzy pracownie malarstwa
sztalugowego i dwie pracownie malarstwa monu-
mentalnego, rekwizytornie, dwie pracownie rzezby,
pracownie druku ptaskiego, wklestego i wypuktego,
pracownie druku cyfrowego, dziatan multime-
dialnych i video, studio fotograficzne, pracownie
serigrafii, sale projekcyjng, dwie pracownie projek-
towania graficznego, pracownie ceramiki, niewielka
biblioteke, galerie wystawiennicza oraz pomiesz-
czenia socjalne. t3acznie powierzchnia bazy lokalowej
wszystkich pomieszczen Instytutu Sztuk Pieknych to
3392 m2. Pomieszczenia s3 w petni wykorzystywane
przede wszystkim do zaje¢ dydaktycznych i jako zaple-
cze warsztatowo-techniczne.

INSTYTUT

Funkcjonujgca od kilku lat Galeria Instytutu Sztuk
Pieknych im. Prof. W. Kotkowskiego, o powierzchni
105 m?, pozwala na rozwijanie wspotpracy z waz-
nymi osrodkami akademickimi w kraju i za granica

w formie wystaw, spotkan z wybitnymi artystami,

a takze uczestniczenie artystow pedagogow z ISP UR
w wydarzeniach i projektach organizowanych przez
inne osrodki (np. ASP w Gdansku, ASP w Katowicach,
ASP w Krakowie, Galeria w Miszkolcu na Wegrzech,
Akademia Sztuki w Szczecinie, ASP w Warszawie, UMK
w Toruniu, itd.). Co roku w galerii prezentowana jest
takze pokonkursowa wystawa najlepszych dyplomow
artystycznych Instytutu Sztuk Pieknych UR.

Usytuowanie wszystkich pomieszczen w jednym
budynku utatwia prace dydaktyczng pedagogom i stu-
dentom. Wszystkie pomieszczenia instytutu posiadaja
dostep do internetu. Warunki te zapewniajg uczestni-
kom procesu ksztatcenia swobodny dostep do Wirtual-
nej Uczelni, wszelkich baz danych, wymiany informacji,
komunikowania sie w procesie ksztatcenia czy poszuki-
wania artystycznej inspiracji.
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Co mozesz robié
w trakcie studiowania?

— gdy np. studiujesz na dwdch kierunkach, jestes ro-
dzicem, masz orzeczenie o stopniu niepetnospraw-
nosci, albo duze osiagniecia np. sportowe mozesz
uzyskac¢ indywidualng organizacje studiow (10S),
czyli czesciowe lub catkowite zwolnienie z obowigz-
ku uczestniczenia w zajeciach dydaktycznych

Po wiecej informacji idz na strone UR:
Strona Gtowna > Student > Regulamin studiow

— pojechac na ERASMUS+ i studiowac przez semestr
albo nawet dwa w jednej z 300 uczelni partnerskich

Po wiecej informacji idz na strone UR:
Strona Gtowna > Student > Programy wymiany
studenckiej

—  byc cztonkiem/cztonkinig lub nawet prezesem/pre-
zeska w kotach naukowo-artystycznych: RAZEM,
LENS, GRAFO i ZAPAL, a one moga brac udziat
w konkursach np. ,Najlepsi z najlepszych”, czy

~Studenckie kota tworza innowacje”

Po wiecej informacji idz na strone UR:

Strona Gtéwna > Student > Organizacje studenckie,
kota naukowe

DODATKOWO

— pobierac stypendium (Rektora, socjalne lub dla

0s6b niepetnosprawnych) albo zapomoge

Po wiecej informacji idz na strone UR:
Strona Gtowna > Student > Stypendia, zapomogi,
kredyty, ubezpieczenia

— mieszkac w akademiku — Uniwersytet Rzeszowski

dysponuje miejscami w pieciu domach studenckich:
LAURA, FILON, OLIMP, MERKURY i HILTON,

w tym pokojami jednoosobowymi oraz matzenskimi

Po wiecej informacji idz na strone UR:
Strona Gtéwna > Student > Domy studenta

DODATKOWO

13
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Co mozesz robié¢ poza ;
studiowaniem?__ . . + e

P
Fe>?

4 M

r-I

Lo [ .".‘ .f"': r ¥Ry
— Udziela¢ sie w organizacjach studenckich, a masz ich
az 150 do dyspozycji, m.in.:
¢ Klub Uczelniany AZS UR
¢ Studencka Agencja Radiowa ,Feniks”
e Zespot Piesni i Tanca ,Resovia Saltans”
¢ Niezalezne Zrzeszenie Studentow UR
¢ Caritas Academica
¢ Mtodzi dla Polski Rzeszow
e Watra — Akademicki Klub Turystyczny
* OASIS ACADEMICA
¢ ,Melanz” czasopismo studentow
Uniwersytetu Rzeszowskiego
¢ Chor Akademicki Uniwersytetu Rzeszowskiego
¢ Klub Programu ,PROJEKTOR"
¢ Studenckie Forum Business Centre Club
¢ Orkiestra Kameralna Uniwersytetu Rzeszowskiego
¢ Studenckie Towarzystwo Rozwoju i Nauki STRiN

Po wiecej informacji idz na strone UR:

Strona Gtdwna > Student > Organizacje studenckie,
kota naukowe

PO ZAJECIACH

!

et 2.

—  Jesli jestes osoba ze szczegolnymi potrzebami
to masz pomoc w Biurze ds. Oséb z Niepetno-
sprawnosciami. Mozesz np. brac udziat w obozach
i odbywac roznorodne szkolenia, np.: narciarskie
i snowboardowe, zeglarskie i kajakarskie, jazda
konna i hipoterapia, nauka ptywania z elementami
ratownictwa wodnego lub odpoczywac w pokojach
wyciszen

Po wiecej informacji idz na strone UR do zaktadki BON
— Spedzac mito czas na zabawie w Klubie pod Palma,
gdzie jest muzyka na zywo i bar, oraz organizowane

sg wieczory tematyczne

Po wiecej informacji idz na ich strone: palma.rzeszow.pl

PO ZAJECIACH 15
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Grafika

Co?
Kierunek Grafika

Dla kogo?
Dla kazdego, kto zdat mature,
niezaleznie od wieku

Kiedy?
Od poniedziatku do piatku, czyli studia stacjonarne

Jaki rodzaj?
Studia jednolite: 5-letnie magisterskie

Jaki cel?

Zdobycie:

2. umiejetnosci umozliwiajacych wystepowanie w roli
artysty grafika warsztatowego i projektowego,
aktywnego tworcy w zakresie sztuk plastycznych

3. umiejetnosci bycia uczestnikiem i animatorem

kultury wspotczesnej

GRAFIKA

1. zaawansowanej wiedzy artystyczno-humanistycznej

21



Jaki egzamin wstepny?

musisz mie¢ portfolio. Przygotuj tzwW- Jteczke”
ze swoimi pracami rysunkowymi, malarskimi,
fotograﬁcznymi, graﬁcznymi, najlepiej taki-
mi, ktore zaprezentujq Twoje umiethnoéci
i poszukiwania fworcze

_ wezudziatw rozmowie kwaliﬁkacyjnej

Po wiece] informacji idz na strong UR
do zakfadki Kandydat

Jakie ciekawe przedmioty
bedana studiuch?

m.in. druk wypukty, druk wklesty: druk ptaski,
druk cyfrowy; projektowanie graficzne, grafika 30,

fotografia, dziatania interdyscyplinaré multimedia,

rysunek; plener

co bedziesz robié
podczas zajeé?

Na kierunku grafika zajecia prowadzone sy W matych
grupach, codaje mozliwos¢ indywidua\nego podej-

&ciaw catym procesie fworczym studenta. Indywidu-

alne korekty, przeglqdy na forum grupy i dyskusje

Kksztattuja otwartg postawe TWOorcza. Bedziesz tworzy¢

grafikiw technikach tradycyjnych (Warsztatowych)

i cyfrowych, rysowaé, malowag, projektowac’; w2Di3D

22 i wiele, wiele wiecej!

Jakimi nar
! zedziami
bedziesz pracowuél?

Pracownie s ]

. dfi .WYF.)osazone w specjalistyczny sprzet, j

bys si uzo i jest réznorodny. Zapra e
ys sig sam przekonat! Rl ny:do nas;

Jaki uzyskasz dyplom?

Z eahZU esz pOdWO n d |0III arl y y -
J y
yp t StyCZII W
b ane p acowni warsztatowe |WWyb|a @ Woy n
p acownli

projektowej i
welJ lub multimedialneji napisze
prace magisterska S

GRAFIKA 23



Co mozesz robié
po studiach?:

1. sq przygotowcml do

24

Absolwenci studiéw

kontynuowania ksztait
w szkole doktorskiej ul
studiach podyplomow

posiadajg wszechstron
przygotowanie do pracy:
w szeroko rozumianych

mass mediach, agen¢
reklamowych, struktur
promocymych i reklamow ch

sztuki oraz mstytucmG '
kulturainych

posiadajg przygotowa
do pracy z wykorzystamem
komputera, znajomosé
prograomow grqflcznych
i umiejetnosci wykorzys,
ich w sposéb kreqtywn

GRAFIKA

dyspontijg umiejetnosciami
ykorzystania w pracy
drtystycznq technik druku
y_cymego i cyfrowego

'Qsmqu umiejetnosci
wykorzystywania nabytej
iedzy w indywidualnej
,espoiowe| aktywnosci
artystyczne|

GRAFIKA

hbznélwczych edukucymych
1Zvtkowych

przygotowcml do podijecia
twérczej pracy zawodowej
srodkach / instytucjach
kultury i sztukl

25
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Sztuki wizualne

Co?

Kierunek Sztuki wizualne

Dla kogo?

1. Dlakazdego, kto zdat mature, niezaleznie od wieku
(studia licencjackie)

2. Dlakazdego, kto ma licencjat, niezaleznie od wieku
(studia magisterskie)

Kiedy?
Od poniedziatku do piatku, czyli studia stacjonarne

Jaki rodzaj?

1. Studia pierwszego stopnia: 3-letnie licencjackie

2. Studia drugiego stopnia: 2-letnie uzupetniajace
magisterskie

Jaki cel?

Zdobycie:

1. zaawansowanej wiedzy artystyczno-humanistycznej
2. umiejetnosci umozliwiajgcych wystepowanie w roli
artysty plastyka, aktywnego twdrcy w zakresie
sztuk plastycznych

umiejetnosci bycia uczestnikiem i animatorem

e

kultury wspotczesnej

SZTUKI WIZUALNE 29



Jaki egzamin wstepny? Co bedziesz robi¢
podczas zajeé?

— musisz miec portfolio. Przygotuj tzw. ,,teczke”

ze swoimi pracami rysunkowymi, malarski- Na kierunku sztuki wizualne zajecia prowadzone s3

mi, fotograficznymi, graficznymi, najlepiej w matych grupach, co daje mozliwos¢ indywidualnego

takimi, ktore zaprezentuja Twoje umiejetnosci podejscia w catym procesie tworczym studenta. Indy-

i poszukiwania tworcze widualne korekty, przeglady na forum grupy i dyskusje
— wez udziat w rozmowie kwalifikacyjnej ksztattuja otwartg postawe tworczg. Bedziesz rysowac,

malowac, rzezbic, projektowac i wiele, wiele wiecej!
Po wiecej informacji idz na strone UR
do zakfadki Kandydat =1 . I
Jakimi narzedziami

bedziesz pracowaé?
Jakie ciekawe przedmioty

bedqg na studiach?

Pracownie s3 wyposazone w specjalistyczny sprzet, jest
go bardzo duzo i jest réznorodny. Zapraszamy do nas,
Studia licencjackie: m.in. struktury wizualne, foto- bys sie sam przekonat!

grafia, media interaktywne, grafika 3D, dziatania
interdyscyplinarne, malarstwo w architekturze,
komunikacja wizualna

Studia magisterskie: m.in. projektowanie graficzne
2D i 3D, dziatania graficzne, malarstwo, rysunek,
rzezba, formy przestrzenne, media interaktywne,
ilustracja

1
r
r Si
| |
| | 1 IJ/
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Jaki uzyskasz dyplom?

Zrealizujesz w wybranej pracowni artystycznej i napi-
szesz teoretyczng prace licencjacka lub magisterska

32 SZTUKI WIZUALNE

Co mozesz robié
po studiach?

Absolwenci studiéw
licencjackich sq:

1. przygotowani do uzycia
w praktyce podstawowej
wiedzy dotyczqgcej Srodkéow
ekspresiji i umiejetnosci
warsztatowych pokrewnych
dyscyplin artystycznych.
Znajqg problematyke
zwigzang z technologiami
stosowanymi w dyscyplinie
artystyczneji rozwojem
technologicznym zwigzanym
z zawodem artysty danej
specijalnosci. Posiadaijqg
wiedze i umiejetnosci
wykwalifikowanego
plastyka - tworcy w zakresie
sztuk plastycznych
oraz uczestnika kultury
wspotczesnej

Absolwent specjalnosci formy projektowe i multimedia
nabywa wiedze i umiejetnosci m.in. z zakresu: tworzenie
wizualizacji i modelowania przestrzeni i obiektdw 3D,
rejestracji, obrobki i montazu obrazu video, montazu
nieliniowego video, filmowych efektow specjalnych,
tworzenia grafiki komputerowej, grafiki edytorskiej

oraz ustug DTP, form przestrzennych

Absolwent specjalnosci malarstwo i rysunek nabywa

wiedze i umiejetnosci m.in. z zakresu: technik i tech-
nologii malarstwa i rysunku, malarstwa sztalugowe-
go, malarstwa w architekturze, malarstwa i rysunku
eksperymentalnego, dziatan interdyscyplinarnych,
komunikacji wizualnej, ilustracji

SZTUKI WIZUALNE

2. przygotowani do realizacii
i upowszechniania
réznorodnych postaci
przekazéw wizualnych
i medialnych dia celéw
artystycznych i uzytkowych

3. przygotowani do podijecia
tworczej pracy zawodowej
w osrodkach i instytucijach
kultury i sztuki, mass mediach,
strukturach promocyjnych
i reklaomowych



Co mozeszrobié
po studiach?

Absolwenci studiéw
magisterskich sq:

przygotowani do
wykorzystania w praktyce
wiedzy o kontekstach
historycznych i kulturowych
dyscypliny artystycznej

i ich zwigzku z obszarami
wspotczesnego zycia.
Potrafig wykorzystaé wysoce
rozwinietg osobowosé
artystyczng do tworzeniaq,
realizowania i wyrazania
wiasnych oryginalnych
koncepciji artystycznych.
Potrafig samodzielnie
podejmowacé decyzje
dotyczcgce projektowania

i realizowania prac
artystycznych

przygotowani do
kontynuowania ksztatcenia
w szkole doktorskiej lub na

studiach podyplomowych

3.

przygotowani do
wykorzystania umiejetnosci
warsztatowych niezbednych
do redalizacji wiasnych
projektéw artystycznych,
przygotowywadnia

i upowszechniania przekazéw
wizuainych i medialnych

dla celéw artystycznych,
poznawczych, edukcacyjnych
i uzytkowych, a takze
wykorzystywania nabytej
wiedzy w indywiduadlnej

i Zzespotowej aktywnosci
artystycznej

przygotowani do

kierowania zespotami oraz
ustawicznego doksztatcania
w dynamicznie zmieniajgcej
sie rzeczywistosci. Posiadajg
kwalifikacje do prowadzenia
samodzielnej, tworczej

pracy zawodowej oraz

do podejmowania pracy

w osrodkach i instytucjach
kultury i sztuki, mass mediach,
strukturach promocyjnych

i reklamowych







Malarstwo

Co?

Kierunek Malarstwo

Dla kogo?
Dla kazdego, kto zdat mature,
niezaleznie od wieku

Kiedy?
Od poniedziatku do piatku, czyli studia stacjonarne

Jaki rodzaj?
Studia jednolite: 5-letnie magisterskie

Jaki cel?

Zdobycie:

1. zaawansowanej wiedzy artystyczno-humanistycznej

2. umiejetnosci umozliwiajacych wystepowanie w roli
artysty malarza tradycyjnego i multimedialnego,
aktywnego tworcy w zakresie sztuk plastycznych

3. umiejetnosci bycia uczestnikiem i animatorem
kultury wspotczesnej
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Jaki egzamin wstepny?

— musisz miec portfolio. Przygotuj tzw. ,,teczke”
ze swoimi pracami rysunkowymi, malarskimi,
fotograficznymi, graficznymi, najlepiej takimi,
ktore zaprezentuja Twoje umiejetnosci
i poszukiwania tworcze

— wez udziat w rozmowie kwalifikacyjnej

Po wiecej informacji idz na strone UR:
do zakfadki Kandydat

Jakie ciekawe przedmioty
bedqg na studiach?

m.in. malarstwo tradycyjne (sztalugowe, scienne), ma-
larstwo cyfrowe (modelowanie 3D, mapping), rysunek
artystyczny, rzezba, fotografia, multimedia, warsztaty
graficzne, historia sztuki, anatomia dla malarzy, cyfro-
we narzedzia obrobki obrazu

Co bedziesz robié¢
podczas zajeé?

Na kierunku malarstwo zajecia prowadzone sg w ma-
tych grupach, co daje mozliwos¢ indywidualnego
podejscia w catym procesie tworczym studenta. Indy-
widualne korekty, przeglady na forum grupy i dyskusje
ksztattujg otwarta postawe tworczg. Bedziesz malowac,
rysowac, tworzyc ilustracje, rzezbic, projektowad i wiele
wiele wiecej!

1

MALARSTWO

Jakimi narzedziami
bedziesz pracowaé?

Pracownie s3 wyposazone w specjalistyczny sprzet, jest
go bardzo duzo i jest réznorodny. Zapraszamy do nas,
bys sie sam przekonat!

Jaki uzyskasz dyplom?

Zrealizujesz w wybranych pracowniach podwéjny
dyplom artystyczny: z malarstwa (monumentalnego,
sztalugowego lub form ekspresji plastycznej) oraz w
jednej z pracowni multimedialnych i jeszcze napiszesz
teoretyczng prace magisterska.

. R
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Co mozesz robié

po studiach?

Absolwenci studiéw sq:

przygotowani do samodzielnej
pracy tworczej, organizowania
wystaw indywidualnych,
brania udziatu w konkursach
krajowych i zagranicznych

przygotowani do zajmowania
sie oprawgq iluminacyijng
(mappingiem) masowych
wydarzen kulturainych,
koncertow, festiwali, do
dziatania w przestrzeni
urbanistycznej, tworzgc
monumentalne realizacije
malarskie (imurale,

graffiti, itp.)

3. przygotowadni

do readlizowania
interdyscyplinarnych

i multimedialnych

projektéow, a takze do
prowadzenia dziatalnosci
upowszechniajgcej malarstwo
i jemu pokrewne sztuki

w instytucijach kultury (muzeaq,
galerie, centra kultury, itp.)

przygotowani do
kontynuowania ksztatcenia
w szkole doktorskiej lub na
studiach podyplomowych B
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Co to jest Nagroda
im. Jerzego Panka
i kto jga moze dostaé?

Idea przyznawania tej prestizowej nagrody za najlep-
szy dyplom Instytutu Sztuk Pieknych Uniwersytetu
Rzeszowskiego pojawita sie w roku 2009. Pomysto-
dawcy tego wyroznienia na patrona nagrody wybrali
Jerzego Panka — wybitnego artyste, drzeworytnika

i rysownika. Nagrode stanowi medal i egzemplarz
albumu ze sztuka.
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