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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2024/2025-2025/2026

(skrajne daty)
Rok akademicki 2025/2026

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

TECHNOLOGIE INTERNETOWE

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Kierunek studiow

LOGISTYKA W SEKTORZE ROLNO-SPOZYWCZYM

Poziom studiow

studia drugiego stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok |, semestr 2

Rodzaj przedmiotu

kierunkowy do wyboru

Jezyk wyktadowy

jezyk polski

Koordynator

drinz. Jacek Bartman

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

dr hab. P. Jakubczyk, prof. UR

* - opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1. Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
2 25 2

1.2. Sposob realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjnej
[zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3. Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
LABORATORIA: ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ zagadnien z podstaw informatyki, algorytmiki, analizy funkcjonalnej i logiki

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1. Cele przedmiotu

1 Umiejetnosc

wykorzystania
i implementowania podstawowych form stron internetowych.

roznych narzedzi w procesie modelowania




s Umiejetnos¢ rozwigzywania problemow pojawiajacych sie w pracy projektanta
i administratora portali internetowych przy pomocy jezykow skryptowych.
C Praktyczne doswiadczenie w implementacji i uruchamianiu kodu zaprojektowanego
3 w wybranym systemie zarzgdzania trescig (CMS).

3.2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu
uczenia sie) Student:

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane
EK_oa przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich K_Wo1
z zakresu systemow internetowych.

posiada wiedze dotyczacg technologii zwigzanych
z dziataniem sieci Internet wykorzystywanymi do
pozyskiwania, przetwarzania i udostepniania informacji
logistycznych.

EK o2 K_Wo2

potrafi stworzy¢ podstawowa strone www oraz uruchomic
EK_o3 ustuge sieciowg, oraz aplikacje webowa, oraz K_Uoz
zmodyfikowac jej funkcjonalnosc.

wykorzystuje system szablonow stron internetowych do

tworzenia struktury serwisow internetowych rdéznego K_Uo2
EK_og4 typu, projektuje rozktad tresci w ramach stron www, K_Uo3
korzysta z narzedzi do optymalizacji stron oraz stosuje K_Uo7

wybrane strategie optymalizacji do istniejacych serwisow.

rozumie potrzebe stosowania kreatywnych i wariantowych

EK . .
95 rozwigzan.

3.3. Tresci programowe
A. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

Zasady projektowania aplikacji internetowych, cechy poprawnej witryny WWW wedtug W3C,
organizacja i nawigacja dokumentu witryny, struktura hierarchiczna, liniowa, mieszana,
sieciowa, podziat obszardw witryny.

Podstawy jezyka HTML, ogdlna struktura kodu. Tworzenie i formatowanie tekstu, tworzenie
list, t3czy, tabel, podziat na ramki, osadzanie elementdéw multimedialnych.

Systemy prezentacji tresci, kaskadowe arkusze stylow CSS — podstawy. Sktadnia CSS, style
tekstu, typy i style boksdw. Tworzenie regut styldw. Wartosci i jednostki w CSS. Dziedziczenie i
kaskadowanie w CSS.

Ksztattowanie tresci i sposobu ich prezentacji w serwisie internetowym zarzgdzanym przez
CMS wykorzystujac interfejsy uzytkownika, w postaci stron www zawierajacych rozbudowane
formularze. Efektywne modyfikowanie i rozbudowa stron www dowolnego typu - bloga, strony
wizytowki, strony firmowej, portalu.

Elementy programowania skryptowego, cechy jezyka, typy zmiennych, operatory i instrukcje,
funkcje, formularze. Przyktady prostych kodow i ich analiza.

Ztozone zadania projektowe portali www realizowane w grupach wykorzystujace poznane
technologie i techniki programowania internetowego.




3.4. Metody dydaktyczne
Laboratoria: realizacja ¢wiczen i rozwigzywanie zadan w pracowni komputerowe;

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1. Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., ¢w., ...)
EK o1 kolokwium, wykonanie za_dejr'l, obserwacja w trakcie lab.
zajec
EK 02 kolokwium, wykonanie za_da:r'l, obserwacja w trakcie lab.
zajec
EK_o3 wykonanie zadan, obserwacja w trakcie zajec lab.
EK_o4 wykonanie zadan, obserwacja w trakcie zajec lab.
EK_os obserwacja w trakcie zajec lab.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

aktywnosci na zajeciach.

Laboratoria: zaliczenie z oceng na podstawie oceny z kolokwium, wykonanych zadan,

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektow uczenia sie.

O ocenie pozytywnej z przedmiotu decyduje liczba uzyskanych punktédw (>50% maksymalnej
liczby punktow): dst 51-59%, dst plus 60-69%, db 70-79%, db plus 80-89%, bdb 90-100%.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 25
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie) 4
Godziny nie kontaktowe — praca wtasna
studenta (przygotowanie do zaje¢, egzaminu, 21
napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 50
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j




