Zatqcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr 61/2025

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2025/2026-2028/2029

(skrajne daty)
Rok 2027/2028

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Komputerowe projektowanie krajobrazu

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki . . .
prowadqucej kierunek Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy
Nazwa jednostki Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy

realizujgcej przedmiot

Instytut Nauk Rolniczych, Ochrony i Ksztattowania Srodowiska

Kierunek studiow

Informatyka srodowiskowa

Poziom studiow

pierwszy stopien

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill, semestr g

Rodzaj przedmiotu

specjalnosciowy / Informatyka w monitorowaniu i nadzorze
Srodowiska

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

drinz. arch. kraj. Agata Gajdek

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

drinz. arch. kraj. Agata Gajdek

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Zajecia | Liczba pkt.
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. projektowe ECTS
5 10 10 20 3

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjnej

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Zaliczenie z grafiki inzynierskiej (znajomos¢ podstaw pracy w AutoCad)




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zdobycie wiedzy dotyczgcej elementow kompozycji wptywajacych na atrakcyjnosci
C1 harmonijnosc krajobrazu kulturowego oraz przyblizenie procesow
dysharmonizujacych krajobraz

C2

Zdobycie umiejetnosci analizowania i projektowania krajobrazu z wykorzystaniem
technik komputerowych

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do
EK (efekt ., L - . ,
o Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) ,
kierunkowych *
EK_o1 student zna zasady harmonijnego ksztattowania K_Wo8
krajobrazu kulturowego
EK_o2 student wykonuje analizy widokowe krajobrazu K_Uoz, K_Uo2
kulturowego wykorzystujgc dostepne i informacje
i postugujac sie wiasciwymi technikami komputerowymi
EK_o3 student formutuje wytyczne projektowe dotyczace K_Uos
mozliwosci harmonijnego ksztattowania krajobrazu
kulturowego
EK_o4 student projektuje krajobraz kulturowy dobierajac K_Uo2
wiasciwe techniki komputerowe
EK_os student prezentuje wyniki analiz i prac projektowych K_Ko2
w atrakcyjnej formie graficznej, w odniesieniu do
aktualnych problemdw zwigzanych z ochrong
i ksztattowaniem krajobrazu

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Klasyfikacja elementow przestrzeni widzianej — morfologia formy krajobrazu

Mozliwosc i celowos¢ wykorzystania badan stopnia widocznosci

Analiza widokowa w ksztattowaniu przestrzeni

B. Problematyka laboratoriow

Tresci merytoryczne

Mozliwosci wykorzystania oprogramowania AutoCad do analiz i projektdw krajobrazowych:

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




A. Problematyka zajec projektowych

Tresci merytoryczne

Analiza widokowa wybranej panoramy krajobrazu kulturowego w zakresie zasobu, waloryzacji
i wytycznych projektowych (z wykorzystaniem technik komputerowych)

Projektowanie dziatan naprawczych w krajobrazie, prezentowanie mozliwosci tagodzenia
negatywnych efektow widokowych (z wykorzystaniem technik komputerowych)

Prezentacja wynikow i zaproponowanych dziatan naprawczych

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad z prezentacjg multimedialna

Laboratoria: ¢wiczenia praktyczne, rozwigzywanie zadan na stanowisku komputerowym

Zajecia projektowe: przygotowanie projektu.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)

EK_o1 KOLOKWIUM w

EK_o02 PROJEKT LAB., Z. PROJEKTOWE
EK_o3 PROJEKT LAB., Z. PROJEKTOWE
EK_o4 PROJEKT LAB., Z. PROJEKTOWE
EK_os PROJEKT, OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC LAB., Z. PROJEKTOWE

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktady: zaliczenie; kolokwium z pytaniami otwartymi
Laboratoria: zaliczenie z oceng; analiza i projekt panoramy krajobrazu kulturowego

Zajecia projektowe: zaliczenie z oceng; analiza i projekt panoramy krajobrazu kulturowego

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektow uczenia sie.
O ocenie pozytywnej z przedmiotu decyduje liczba uzyskanych punktow (>50% maksymalnej
liczby punktow): dst 51-60%, dst plus 61-70%, db 71-80%, db plus 81-90%, bdb g91-100

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci L .
y aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 40

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2 (konsultacje)
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna
studenta

25 (przygotowanie do zajec)
8 (przygotowanie do kolokwium)




(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)

SUMA GODZIN 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Forczak-Brataniec U. 2018. Przestrzen widziana. Analiza
Widokowa w planowaniu i projektowaniu krajobrazu. Politechnika
Krakowska. Krakow.

2. Bogdanowski J. 1976. Kompozycja i planowanie w architekturze
krajobrazu. PAN. Krakow.

Literatura uzupetniajaca:

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



