Zatqcznik nr 1.5 do Zarzqdzenia Rektora UR nr 61/2025

SYLABUS

dotyczy cyklu ksztatcenia 2025/2026-2028/2029

(skrajne daty)

Rok akademicki 2025/2026

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Technologie informacyjne

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki . . .
prowadqucej kierunek Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy
Nazwa jednostki Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy

realizujgcej przedmiot

Zaktad Inzynierii Produkcji Rolno-Spozywczej

Kierunek studiow

menedzer rozwoju produktu

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok |, semestr 1

Rodzaj przedmiotu podstawowy
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Koordynator drinz. Piotr Molenda

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

drinz. Piotr Molenda, dr Krzysztof Rogut

* — opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
() Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
1 30 3

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;j

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku): laboratorium — zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

srednie;.

Podstawowa znajomos¢ technologii informacyjnej objetej programem nauczania w szkole

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Zapoznanie studentdw z oprogramowaniem przeznaczonym do tworzenia,
przesyfania, prezentowania informacji. Wypracowanie umiejetnosci samodzielnego




doboru narzedzi i metod informatycznych do praktycznego wykonywania zadan
i rozwigzywanych problemow.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e'fek't Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) kierunkowych *
EK o1 Student zna i rozumie zasady obstugi, pre;zentacp, K_Uo2
redagowania i zarzgdzania dokumentami.
EK 02 Zna i rozumie zasady obstugi i projektowania arkuszy K_Uzo

kalkulacyjnych.

Potrafi postugiwac sie nowymi programami, aplikacjami -
EK_o3 ze Swiadomoscig szybkich zmian i koniecznoscia K_Uisg
aktualizacji wiedzy.

Jest gotdw do pracy w zespole i uaktualnia wiedzy

EK_o4 dotyczacej nowych technologii informatycznych.

K_Ko3

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka laboratorium

Tresci merytoryczne

Wykorzystanie procesora tekstu do integracji z lokalnymi i zdalnymi bazami danych:
osadzanie, taczenie oraz tworzenie pol dynamicznych. Wykorzystanie kodéw pol oraz
wybranych polecen Visual Basic do integracji z bazami danych. Praca zespotowa. Zarzadzanie
dokumentami w otoczeniu spoteczno-biznesowym: przechowywanie, organizowanie i
wyszukiwanie dokumentdw, zapewnienie spojnosci dokumentdow.

Arkusze kalkulacyjne (Excel): requty i funkcje: adresowanie wzgledne i bezwzgledne,
odwotania 3-W. Tworzenie baz danych oraz list. Manipulacja danymi:

sortowanie, zaawansowane zapytania i filtry danych. Funkcje: logiczne ,jezeli”, daty i czasu,
statystyczne, wyszukujace, baz danych. Wizualizacja danych wykresy, raporty, dashboardy.
Tabele i wykresy przestawne.

Sieci komputerowe i Internet: budowa, transfer danych, bazy danych, bezpieczernstwo w sieci.

3.4 Metody dydaktyczne
Laboratorium - praca w laboratorium komputerowym.

. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 kolokwium lab.
EK_o2 kolokwium lab.
EK_o3 obserwacja wykonawstwa lab.
EK_o4 obserwacja wykonawstwa lab.

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryte

ria oceniania)

Laboratorium: zaliczenie z oceng na podstaw
studenta na zajeciach.

91-100%.

ie wynikow kolokwium oraz oceny aktywnosci

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest osiaggniecie wszystkich zatozonych efektow uczenia
sie. O ocenie pozytywnej z przedmiotu decyduje liczba uzyskanych punktow (>50%
maksymalnej liczby punktow): dst 51-60%, dst plus 61-70 %, db 71-80%, db plus 81-90%, bdb

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW

W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L . Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L .
aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 40
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

nie dotyczy

zasady i formy odbywania praktyk

nie dotyczy
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