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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Perspektywy rozwoju produktu we wspotczesnym swiecie

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy
Instytut Technologii Zywnosci i Zywienia
Katedra Ogolnej Technologii Zywnosci i Zywienia Cztowieka

Kierunek studiow

menedzer rozwoju produktu

Poziom studiow

pierwszy stopien

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | rok |, semestr 1
Rodzaj przedmiotu kierunkowy

Jezyk wyktadowy jezyk polski
Koordynator drinz. Pawet Hanus

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

drinz. Pawet Hanus

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr ieci i
Wykt. | Cw. | Konw.| Lab. | Sem. | ZP | Prakt. Zajecia Liczba pkt.
(nr) projektowe ECTS
1 15 1

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;j

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
zaliczenie bez oceny (Z)

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Wiedza z zakresu szkoty Sredniej.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zrozumienie wspotczesnych uwarunkowan rozwoju produktow - czynniki wptywajace

Ca na rozwoj produktow w kontekscie globalnych trendéw, technologii, zmian
spotecznych i sSrodowiskowych.

s Umiejetnosci analizy rynku i potrzeb uzytkownikéw w celu projektowania produktéw
odpowiadajacych na realne wyzwania.

C3 Ksztattowanie kompetencji w zakresie pracy zespotowej i komunikacji projektowe;j

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt

uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych *

EK_o1

Student zna i rozumie zasady doboru surowcow oraz
organizacji produkcji, funkcje sktadnikdw produktu
i podstawy ich metabolizmu oraz przyswajania, a takze
zagrozenia fizyczne, biochemiczne, mikrobiologiczne
i srodowiskowe zwigzane z produktem i procesem jego
wytwarzania, potrafigc wyjasni¢ ich wptyw na jakos¢,
bezpieczenstwo oraz cykl Zycia produktu we
wspotczesnych uwarunkowaniach rozwoju.

K_Wo3, K_Wogy,
K_Wog

EK_ o2

Student rozumie znaczenie badan uzytkownikow i analizy
ekonomicznej rynku w procesie projektowania produktu.

K_W11

EK_o3

Student potrafi analizowac¢ dostepne dane rynkowe,
konsumenckie i technologiczne pod katem potencjatu
innowacyjnego produktu i marki, tworzy¢ oraz
weryfikowad koncepcje innowacyjnych produktow lub
procesow ich wytwarzania, a takze projektowac
i realizowac rozwigzania produktowe z wykorzystaniem
wiasciwych metod, technik i narzedzi, z uwzglednieniem
norm oraz zasad etycznych, prawnych i ekonomicznych.

K_Uog4, K_Uos,
K_Uo6

EK_o4

Student jest gotdw do krytycznej oceny rozwigzan
projektowych i otwarty na konstruktywny feedback.
Student rozumie znaczenie etycznych, spotecznych
i sSrodowiskowych aspektow projektowania produktow.

K_Ko2

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka zajec projektowych

Tresci merytoryczne

Trendy oczami konsumenta — analiza opinii i potrzeb konsumentéw wybranego rodzaju
produktu

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




Burza moézgow — od czego zalezy przysztos¢ produktu, wytypowanie czynnikow ,sukcesu”.
Rozwijanie kreatywnosci i umiejetnosci pracy zespotowe;.

Cykl zycia produktu — analiza czynnikdw wptywajace na jego przebieg.

Studium przypadku — analiza sukcesu lub porazki produktu

Gra symulacyjna — zarzadzanie cyklem zycia produktu

Projekt - prognozowanie przysztosci produktu — analiza czynnikow ryzyka przewidywanie
zmian na rynku i planowania strategii dla produktu.

3.4 Metody dydaktyczne

Analiza tekstow z dyskusja, metoda projektow (projekt praktyczny), praca w grupach
(rozwigzywanie zadan, dyskusja), gry dydaktyczne.

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 PROJEKT Z.PROJEKTOWE
EK_o2 PROJEKT Z.PROJEKTOWE
EK_o3 PROJEKT Z.PROJEKTOWE
EK_o4 OBSERWACJA W TRAKCIE ZAJEC Z. PROJEKTOWE

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektow uczenia sie.
O ocenie pozytywnej z przedmiotu decyduje ocena z projektu wedtug uzyskanych punktéw
(>50% maksymalnej liczby punktéw): dst 51 - 65%, dst plus 66 - 75%, db 76 - 85%, db plus 86 -
95%, bdb 96-100%

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 15/0,56
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 1/0,04
(udziat w konsultacjach, egzaminie) !
Godziny niekontaktowe — praca wtasna 10/0,40
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 26
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 1

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.




6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




