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DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2025/2026 —2028/2029

(skrajne daty)

Rok akademicki 2026/2027

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Prawo autorskie i patentowe

Kod przedmiotu*

nazwa jednostki . . .
prowaézqcej kierunek Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy
Nazwa jednostki Wydziat Prawa i Administracji

realizujgcej przedmiot

Zaktad Prawa Gospodarczego

Kierunek studiow

menedzer rozwoju produktu

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Il, semestr 4

Rodzaj przedmiotu kierunkowy
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Koordynator dr Oskar Broz
Imie i nazwisko osoby

prowadzacej/ 0sob dr Oskar Bréz

prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
4 15 20 3

1.2. Sposob realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;j
O zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku): zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ podstaw prawa gospodarczego.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

1 Przedstawienie studentom zawansowanych teoretycznych wiadomosci z zakresu
prawa wiasnosci intelektualne;.

Co Znajomienie studentow z przepisami normatywnymi z zakresu prawa wiasnosci
intelektualne;.




Wypracowanie u studentow praktycznych umiejetnosci polegajacych na
rozwigzywaniu konkretnych kazuséw, obejmujgcych problematyke przedmiotu, w
efekcie przygotowanie studentdw do samodzielnego stosowania przepisow prawnych
z zakresu prawa wtasnosci intelektualne;.

3

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (efekt . . .- , .
( . Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .
kierunkowych *
EK_o1 Student zna i rozumie teorie, zasady oraz uwarunkowania | K_Wog

prawne, etyczne i organizacyjne zwigzane z wytwarzanie
i zarzadzania produktem oraz dziatalnoscig innowacyjna
w tym zakresie

EK_o2 w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady | K_W1o
dotyczace ochrony wtasnosci przemystowej i prawa
autorskiego w dziedzinie dziatalnosci zawodowej

EK_o3 zna i rozumie wybrane teorie i prawa dotyczace | K_W11
zarzadzania i ekonomii, w tym zarzadzania jakoscig
produktu z uwzglednieniem wspotczesnych potrzeb
spoteczenstwa

EK_og4 potrafi tworzyc i weryfikowa¢ pomysty na innowacyjny | K_Uos
produkt lub sposob wytwarzania, zgodnie z potrzebami
klientéw oraz nada¢ mu odpowiednig charakterystyke przy
wprowadzeniu na rynek

EK_os potrafi zaprojektowac oraz zrealizowad produkt lub proces | K_Uo6
produkcyjny uzywajac wiasciwych metod, technik oraz
narzedzi niezbednych do ich realizacji i przy zastosowaniu
norm i zasad etycznych, prawnych i ekonomicznych

EK_o06 potrafi porozumiewac sie z uzyciem specjalistycznej | K_U11
terminologii oraz rdéznych technik w Srodowisku
zawodowym oraz w innych srodowiskach

zaangazowanych w proces projektowania, komercjalizac;ji
i zarzadzania produktem, przedstawiac i ocenial rozne
opinie i stanowiska oraz dyskutowac o nich

EK_o7 jest gotowy do krytycznej oceny posiadanej wiedzy | K_Ko1
i odbieranych tresci oraz podejmowania wspotpracy
z ekspertami w zakresie tworzenia rozwigzan
innowacyjnych

EK_o8 jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rol | K_Kog
zawodowych z uwzglednieniem potrzeb spotecznych w
tym przestrzegania zasad etycznych, prawnych i
ekonomicznych oraz dbatosci o dorobek zawodu
menedzera produktu

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne:

Wprowadzenie do tematyki:

1. Podstawy prawa — pojecia prawne, definicje

2. Zrbdta prawa — Prawa autorskie i prawa pokrewne w prawie polskim
3. Wtasnosc intelektualna jako sktadnik przedsiebiorstwa

4. Autorskie prawa osobiste i majatkowe

5. Wybrane zagadnienia praw pokrewnych i sposobow ich ochrony prawne;j
6. Inne zagadnienia z zakresu wtasnosci intelektualne;

8. Internet a prawo autorskie

9. Intelektualna wtasnos¢ przemystowa

a) znak towarowy

b) wzdr przemystowy

c) wzor uzytkowy

B. Problematyka ¢wiczen
Tresci merytoryczne
Wprowadzenie do tematyki:
1. Podstawy prawa — pojecia prawne, definicje
2. Zrodta prawa — Prawa autorskie i prawa pokrewne w prawie polskim
3. Ochrona autorskich praw osobistych i majatkowych na wybranych przyktadach
4. Prawa pokrewne
5. Inne zagadnienia z zakresu wtasnosci intelektualnej
6. Internet a prawo autorskie
7. Intelektualna wiasnos¢ przemystowa
8. Ochrona wtasnosci intelektualnej na wybranych przyktfadach

3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad wraz z prezentacjg multimedialng, metody ksztatcenia na odlegtos¢, analiza

tekstow z dyskusja, przygotowanie prezentacji multimedialnej. Prowokowanie do rozméw oraz
dyskusji, w trakcie ktdrych uczestnicy zajec¢ wyrazaja opinie poparte posiadang wiedza.
Cwiczenia: ¢wiczenia audytoryjne wraz z prezentacjg multimedialng, metody ksztatcenia na
odlegtos¢, analiza tekstow z dyskusjg, praca w grupach (rozwigzywanie zadan, dyskusja),
przygotowanie prezentacji multimedialnej. Prowokowanie do rozmdéw oraz dyskusji, w trakcie
ktorych uczestnicy zajec wyrazajg opinie poparte posiadang wiedza. Ewentualna praca w grupach
zwigzana z analiza konkretnych stanéw faktycznych w odniesieniu do omawianych zagadnien
ochrony prawnej wiasnosci intelektualne;j.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o02, EK_o03, zaliczenie na ocene w, Cw.
EK_osg




EK_o1, EK_og, obserwacja w trakcie zaje¢, dyskusja w, Cw.
EK_06, EK_o7,
EK_o8

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad — planowane jest jedno zaliczenie na ocene - w formie testu. Ocena z zaliczenia zalezna
jest od liczby uzyskanych punktow. Na ocene koncowa, poza oceng z zaliczenia pisemnego,
sktada sie rowniez aktywnos¢ podczas zajec.

75% oceny stanowi wynik zaliczenia na oceng, 25% ocena aktywnosci na zajeciach.

Punkty uzyskane na zaliczeniu na ocene sg przeliczane na procenty, ktéorym odpowiada ocena:

- do 50% - niedostateczny,

- 51% - 60% - dostateczny,

- 61% - 70% - dostateczny plus,
-71% - 80% - dobry,

- 81% - 90% - dobry plus,

- 91% - 100% - bardzo dobry

Cwiczenia — Planowane jest jedno zaliczenie na ocene - w formie testu. Ocena z zaliczenia
zalezna jest od liczby uzyskanych punktéw. Na ocene koricowa, poza oceng z zaliczenia
pisemnego, sktada sie rowniez aktywnos¢ podczas zajec.

75% oceny stanowi wynik zaliczenia na ocene, 25% ocena aktywnosci na zajeciach.

Punkty uzyskane na zaliczeniu na ocene sg przeliczane na procenty, ktorym odpowiada ocena:

- do 50% - niedostateczny,

- 51% - 60% - dostateczny,

- 61% - 70% - dostateczny plus,

-71% - 80% - dobry,

- 81% - 90% - dobry plus,

- 91% - 100% - bardzo dobry

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektow uczenia sie.

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 35
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego konsultacje — 5 godz.
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna przygotowanie do zaje¢ — 10 godz.
studenta przygotowanie do zaliczenia — 25 godz.
SUMA GODZIN 75




‘ SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS ‘ 3

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy nie dotyczy

zasady i formy odbywania praktyk nie dotyczy

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:
1. K. Grzybczyk, Ikony popkultury a prawo wiasnosci intelektualnej. Jak znani i stawni
chronig swoje prawa, Warszawa 2018
2. G. Michniewicz, Ochrona wfasnosci intelektualnej, wydanie 4, Warszawa 2019,
3. J. Sienczyto-Chlabicz (red.), Prawo wtasnosci intelektualnej, Warszawa 2018;
4. K.Czub, Prawo wiasnosci intelektualnej, Warszawa 2021.

Literatura uzupetniajaca:

1. M. Zatucki (red.), Prawo cywilne. Komentarz, wydanie 2, Warszawa 2020,
2. J.Sienczyto-Chlabicz (red.), Prawo wiasnosci intelektualnej. Teoria a praktyka,

Warszawa 2021,

3. P.Kostanski, t. Zelechowski, Prawo wtasnosci przemystowej, wydanie 2, Warszawa
2020,

4. K.Szpyt, Umowa ,sprzedazy” dobra wirtualnego oraz konta na serwerze gry,
~Wroctawskie Studia Sagdowe Kwartalnik” Wroctaw 4/2014 (13) 5. 216 — 233,

5. K.Szpyt, Obrot dobrami wirtualnymi w grach komputerowych. Studium
cywilnoprawne, Warszawa 2018,

6. K.Szpyt, Utwory w grach komputerowych —tworzenie, korzystanie i rozporzadzanie nimi
przez graczy, Kwartalnik Urzedu Patentowego RP 2018 nr 2, 87-90.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



