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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE 

Nazwa przedmiotu Prawo autorskie i patentowe 

Kod przedmiotu*  
nazwa jednostki 
prowadzącej kierunek Wydział Technologiczno-Przyrodniczy 

Nazwa jednostki 
realizującej przedmiot 

Wydział Prawa i Administracji                                                                      
Zakład Prawa Gospodarczego  

Kierunek studiów menedżer rozwoju produktu 

Poziom studiów studia pierwszego stopnia 

Profil ogólnoakademicki 

Forma studiów studia stacjonarne 

Rok i semestr/y studiów rok II, semestr 4 

Rodzaj przedmiotu kierunkowy  

Język wykładowy język polski 

Koordynator dr Oskar Bróż 

Imię i nazwisko osoby 
prowadzącej / osób 
prowadzących 

dr Oskar Bróż 

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce 
 

1.1.Formy zajęć dydaktycznych, wymiar godzin i punktów ECTS  

Semestr 

(nr) 
Wykł. Ćw. Konw. Lab. Sem. ZP Prakt. 

Inne 
(jakie?) 

Liczba pkt. 
ECTS 

4 15 20       3 

 
1.2. Sposób realizacji zajęć   

 zajęcia w formie tradycyjnej  
□ zajęcia realizowane z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość 

 
1.3  Forma zaliczenia przedmiotu (z toku): zaliczenie z oceną 

 
2.WYMAGANIA WSTĘPNE  

Znajomość podstaw prawa gospodarczego. 

 
3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIĘ, TREŚCI PROGRAMOWE I STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE 

3.1 Cele przedmiotu 

C1  
Przedstawienie studentom zawansowanych teoretycznych wiadomości z zakresu 
prawa własności intelektualnej. 

C2 
Znajomienie studentów z przepisami normatywnymi z zakresu prawa własności 
intelektualnej. 



C3 

Wypracowanie u studentów praktycznych umiejętności polegających na 
rozwiązywaniu konkretnych kazusów, obejmujących problematykę przedmiotu, w 
efekcie przygotowanie studentów do samodzielnego stosowania przepisów prawnych 
z zakresu prawa własności intelektualnej.  

 
 

3.2 Efekty uczenia się dla przedmiotu  

EK (efekt 
uczenia się) 

Treść efektu uczenia się zdefiniowanego dla przedmiotu  
Odniesienie do 

efektów 
kierunkowych 1 

EK_01 Student zna i rozumie teorie, zasady oraz uwarunkowania 
prawne, etyczne i organizacyjne związane z wytwarzanie  
i zarządzania produktem oraz działalnością innowacyjną  
w tym zakresie  

K_W09 

EK_02 w zaawansowanym stopniu zna i rozumie zasady 
dotyczące ochrony własności przemysłowej i prawa 
autorskiego w dziedzinie działalności zawodowej 

K_W10 

EK_03 zna i rozumie wybrane teorie i prawa dotyczące 
zarządzania i ekonomii, w tym zarządzania jakością 
produktu z uwzględnieniem współczesnych potrzeb 
społeczeństwa 

K_W11 

EK_04 potrafi tworzyć i weryfikować pomysły na innowacyjny 
produkt lub sposób wytwarzania, zgodnie z potrzebami 
klientów oraz nadać mu odpowiednią charakterystykę przy 
wprowadzeniu na rynek 

K_U05 

EK_05 potrafi zaprojektować oraz zrealizować produkt lub proces 
produkcyjny używając właściwych metod, technik oraz 
narzędzi niezbędnych do ich realizacji i przy zastosowaniu 
norm i zasad etycznych, prawnych i ekonomicznych 

K_U06 

EK_06 potrafi porozumiewać się z użyciem specjalistycznej 
terminologii oraz różnych technik w środowisku 
zawodowym oraz w innych środowiskach 
zaangażowanych w proces projektowania, komercjalizacji 
i zarządzania produktem, przedstawiać i oceniać różne 
opinie i stanowiska oraz dyskutować o nich 

K_U11 

EK_07 jest gotowy do krytycznej oceny posiadanej wiedzy  
i odbieranych treści oraz podejmowania współpracy  
z ekspertami w zakresie tworzenia rozwiązań 
innowacyjnych 

K_K01 

EK_08 jest gotowy do odpowiedzialnego pełnienia ról 
zawodowych z uwzględnieniem potrzeb społecznych w 
tym przestrzegania zasad etycznych, prawnych i 
ekonomicznych oraz dbałości o dorobek zawodu 
menedżera produktu 

K_K04 

 
 

 
1 W przypadku ścieżki kształcenia prowadzącej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzględnić również efekty 
uczenia się ze standardów kształcenia przygotowującego do wykonywania zawodu nauczyciela.  



3.3 Treści programowe    
A. Problematyka wykładu  

Treści merytoryczne: 

Wprowadzenie do tematyki:  
1. Podstawy prawa – pojęcia prawne, definicje  
2. Źródła prawa – Prawa autorskie i prawa pokrewne w prawie polskim 
3. Własność intelektualna jako składnik przedsiębiorstwa 
4. Autorskie prawa osobiste i majątkowe 
5. Wybrane zagadnienia praw pokrewnych i sposobów ich ochrony prawnej 
6. Inne zagadnienia z zakresu własności intelektualnej 
8. Internet a prawo autorskie 
9. Intelektualna własność przemysłowa 
a) znak towarowy  
b) wzór przemysłowy 
c) wzór użytkowy 

 
B. Problematyka ćwiczeń 

Treści merytoryczne 

Wprowadzenie do tematyki:  
1. Podstawy prawa – pojęcia prawne, definicje  
2. Źródła prawa – Prawa autorskie i prawa pokrewne w prawie polskim  
3. Ochrona autorskich praw osobistych i majątkowych na wybranych przykładach 
4. Prawa pokrewne  
5. Inne zagadnienia z zakresu własności intelektualnej 
6. Internet a prawo autorskie  
7. Intelektualna własność przemysłowa 
8. Ochrona własności intelektualnej na wybranych przykładach 

 
3.4 Metody dydaktyczne  

Wykład: wykład wraz z prezentacją multimedialną, metody kształcenia na odległość, analiza 

tekstów z dyskusją, przygotowanie prezentacji multimedialnej. Prowokowanie do rozmów oraz 

dyskusji, w trakcie których uczestnicy zajęć wyrażają opinie poparte posiadaną wiedzą.  

Ćwiczenia: ćwiczenia audytoryjne wraz z prezentacją multimedialną, metody kształcenia na 

odległość, analiza tekstów z dyskusją, praca w grupach (rozwiązywanie zadań, dyskusja), 

przygotowanie prezentacji multimedialnej. Prowokowanie do rozmów oraz dyskusji, w trakcie 

których uczestnicy zajęć wyrażają opinie poparte posiadaną wiedzą. Ewentualna praca w grupach 

związana z analizą konkretnych stanów faktycznych w odniesieniu do omawianych zagadnień 

ochrony prawnej własności intelektualnej.  

 
4. METODY I KRYTERIA OCENY  
 

4.1 Sposoby weryfikacji efektów uczenia się 

Symbol efektu 
Metody oceny efektów uczenia się 

(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, 
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajęć) 

Forma zajęć 
dydaktycznych  

(w, ćw, …) 

EK_02, EK_03, 
EK_05 

zaliczenie na ocenę w, ćw. 



EK_01, EK_04, 
EK_06, EK_07, 
EK_08 

obserwacja w trakcie zajęć, dyskusja w, ćw. 

 
4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)  

Wykład – planowane jest jedno zaliczenie na ocenę - w formie testu. Ocena z zaliczenia zależna 

jest od liczby uzyskanych punktów. Na ocenę końcową, poza oceną z zaliczenia pisemnego, 

składa się również aktywność podczas zajęć. 

75% oceny stanowi wynik zaliczenia na ocenę, 25% ocena aktywności na zajęciach.  

 

Punkty uzyskane na zaliczeniu na ocenę są przeliczane na procenty, którym odpowiada ocena: 

- do 50% - niedostateczny, 

-  51% - 60% - dostateczny, 

-  61% - 70% - dostateczny plus, 

- 71% - 80% - dobry, 

- 81% - 90% - dobry plus, 

- 91% - 100% - bardzo dobry 
 
Ćwiczenia – Planowane jest jedno zaliczenie na ocenę - w formie testu. Ocena z zaliczenia 

zależna jest od liczby uzyskanych punktów. Na ocenę końcową, poza oceną z zaliczenia 

pisemnego, składa się również aktywność podczas zajęć. 

75% oceny stanowi wynik zaliczenia na ocenę, 25% ocena aktywności na zajęciach.  

 

Punkty uzyskane na zaliczeniu na ocenę są przeliczane na procenty, którym odpowiada ocena: 

- do 50% - niedostateczny, 

-  51% - 60% - dostateczny, 

-  61% - 70% - dostateczny plus, 

- 71% - 80% - dobry, 

- 81% - 90% - dobry plus, 

- 91% - 100% - bardzo dobry 
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiągnięcie wszystkich założonych efektów uczenia się. 

 
5. CAŁKOWITY NAKŁAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIĄGNIĘCIA ZAŁOŻONYCH 

EFEKTÓW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS  

Forma aktywności 
Średnia liczba godzin na zrealizowanie 

aktywności 

Godziny z harmonogramu studiów 35 

Inne z udziałem nauczyciela akademickiego 
(udział w konsultacjach, egzaminie) 

konsultacje – 5 godz.  

Godziny niekontaktowe – praca własna 
studenta 

przygotowanie do zajęć – 10 godz.  
przygotowanie do zaliczenia – 25 godz.  

SUMA GODZIN 75 



SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS 3 

* Należy uwzględnić, że 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin całkowitego nakładu pracy studenta. 
 
 
6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU 

 

wymiar godzinowy nie dotyczy 

zasady i formy odbywania praktyk  nie dotyczy 
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„Wrocławskie Studia Sądowe Kwartalnik” Wrocław 4/2014 (13) s. 216 – 233,  
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upoważnionej 


