Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr12/2019

SYLABUS
dotyczy cyklu ksztatcenia 2022/23-2024/25
(skrajne daty)
Rok akademicki 2022/23

1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Pracownia dyplomowa- Media interaktywne (FPiM)

Kod przedmiotu* MK_29

nazwa jednostki .
prowacjlzqcej kierunek Instytut Sztuk Pieknych
Nazwa jednostki Instytut Sztuk Pieknych

realizujacej przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki Wizualne

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

Il rok ( 5, 6 semestr)

Rodzaj przedmiotu

Wybrany i realizowany w ramach specjalnosci

Jezyk wyktadowy

Polski

Koordynator

Prof. zw. Mirostaw Pawtowski

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej / 0sob
prowadzacych

5 sem.:
6 sem.:

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
516 30 26

* - godziny realizowane w ramach rozszerzenia przedmiotu

1.2. Sposob realizacji zajec
v'zajecia w formie tradycyjnej
zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc
1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
zaliczenie zoceng wsem.: 5, 6

egzamin wsem.: 6




2.WYMAGANIA WSTEPNE

‘ Osiggniete efekty ksztatcenia przedmiotu Media interaktywne.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

elementow interaktywnych.

Realizacja pracy dyplomowej jako efektu wtasnych zamierzen tworczych przy wykorzystaniu

C2

oraz wtasne materiaty analogowe.

Tworzenie prac artystycznych wykorzystujacych grafike rastrowg, wektorowg, animacje, wideo

C3 Wyksztatcenie umiejetnosci planowania oraz organizacji samodzielnej pracy.

Cs Doskonalenie umiejetnosci doboru srodkow artystycznych adekwatnych do wyrazanej tresci.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do
. Tresc¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .
kierunkowych
EK_o1 Student(ka) zna i rozumie w stopniu zaawansowanym technologie
z zakresu mediow interaktywnych oraz odpowiednio dobiera narze- | K_Wo1
dzia i materiaty do realizacji projektow.
EK_o02 Student(ka) potrafi precyzyjnie przedstawic zaleznosci pomiedzy
teorig i praktyka w tworzeniu projektéw interaktywnych. Planuje K_Wog4
oraz konstruuje proces tworczy z zastosowaniem nabytej wiedzy
przedmiotowej uwzgledniajgc ograniczenia czasowe i warsztatowe.
EK_o3 Student(ka) po dogtebnej analizie adekwatnie dobiera i wykorzy-
stuje element interaktywnosci do zaktadanego celu. K_Uoz
EK_o4 Student(ka) umiejetnie dobiera narzedzia i materiaty do realizac;ji
koncepcji artystycznej i projektowej oarz samodzielnie poszerzaich | K_Uo3
znajomos¢. Potrafi sczegdtowo uzasadnic swoje wybory odnoszgc
sie do planowanego odbioru dzieta.
EK_os Student(ka) rozbudowuje zasob poznanych technik i technologii
oraz wykorzystuje ich w sposéb eksperymentalny. Rozszerza stan K_Uos
posiadanej wiedzy i umiejetnosci poddajac je samoocenie.
EK_o6 Student(ka) poszerza i organizuje zbiory inspiracji wspotczesnych
i historycznych oraz potrafi je kreatywnie wykorzystaé w procesie K_Uog
tworczym.
EK_o7 Student(ka) dodadkowo zgtebia swoja wrazliwos¢ artystyczng i pre-
ferencje, nadaje indywidualnego charakteru wtasnym realizacjom K_Ko2
zwracajgc uwage na czytelnosé przekazu przez odbiorcow.




EK_o8 Student(ka) posiada umiejetnosc wspotpracy i konsultacji w zespo-
tach na roznych etapach planowania i realizacji procesu tworczego K_Kog
oraz w realizacji swojej pracy dyplomowej.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajeé
praktycznych

Tresci merytoryczne

Tematyka oraz tres¢ wykonywanych prac jest zalezna od ustalen pomiedzy prowadzgcym i studentem.
Jest kontynuacja programu przedmiotu Media interaktywne. Podstawowa trescig programowa jest
realizacja wtasnych zamierzen tworczych studenta(ki), wczesniej okreslajac swoje cele, zakres

i mozliwosci ich wykonania. Dodatkowo w pracowni mogg pojawiac sie zadania, ktore majg na celu
poszerzenie umiejetnosci niezbednych w realizacji pracy dyplomowe;.

3.4 Metody dydaktyczne

analiza przyktadowych realizacji z dyskusja, wykonywanie projektéw, warsztaty

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zajec
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, €w, ....)

EK_o1 Obserwacja w trakcie zajec, projekt Lab.

EK o2 Obserwacja w trakcie zajec, projekt Lab.

EK_o3 Obserwacja w trakcie zaje¢, projekt Lab.

EK o4 Obserwacja w trakcie zaje¢, projekt Lab.

EK_os Obserwacja w trakcie zajec, projekt Lab.

EK_o6 Obserwacja w trakcie zaje¢, projekt Lab.

EK_o7 Obserwacja w trakcie zaje¢, projekt Lab.

EK_o8 Obserwacja w trakcie zaje¢, projekt Lab.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Podstawa zaliczenia jest zrealizowanie i przedstawienie wszystkich prac wykonanych w semestrze, pracy
dyplomowej (sem. 6) lub jej czesci (sem. 5) na przegladzie korncowym. Student ma obowigzek
uczestniczenia w konsultacjach oraz przedstawiania postepu prac, oraz ich dokumentacji.




Na ocene ma wptyw:

—zgodnosd z tematem,

— planowanie procesu tworczego i jego realizacja,
— jakos¢ wykonania prac,

— kreatywnos¢,

— koncepcja, jej rozwdj i proces tworzenia,
— konsultacje,

— terminowos¢,

— systematycznos¢,

— aktywnos¢ na zajeciach,

— samodzielnos¢,

Ocena bardzo dobra — realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria; student(ka) wykazuje samodzielnos¢
myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec.

Ocena plus dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, student(ka)
wykazuje samodzielno$¢ myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec.

Ocena dobry — realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, co do jakosci pracy
lub zaangazowania oraz frekwencji.

Ocena plus dostateczna - realizacja nie spetnia kilku kryteriéw jakosciowych, zastrzezenia co do
zaangazowania oraz frekwencji.

Ocena dostateczna - realizacja nie spetnia kilku kryteriow jakosciowych, powazne zastrzezenia co do
zaangazowania oraz frekwencji.

Ocena niedostateczna — brak realizacji lub praca nie na temat, nieusprawiedliwione nieobecnosci, brak
kontaktu.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu 30
studidow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 10
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 610

(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)

SUMA GODZIN 650

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 26

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU



wymiar godzinowy

Nie dotyczy

zasady i formy odbywania
praktyk

Nie dotyczy

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

Uzgadniana w zaleznosci od wybranego tematu pracy dyplomowe;j.

Literatura uzupetniajaca:

B. Bergstrom, Komunikacja wizualna, Warszawa 2009

M. Sktadanek, Sztuka generatywna: Metod i praktyki, £6dz 2017

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




