
               Załącznik nr 1.5 do Zarządzenia Rektora UR  nr 12/2019 

SYLABUS 
dotyczy cyklu kształcenia 2021/22‐2023/24 

(skrajne daty) 
Rok akademicki  2022/23  

 

1. Podstawowe informacje o przedmiocie 

Nazwa przedmiotu  Komunikacja wizualna  FPiM 

Kod przedmiotu*  MK_31 

nazwa jednostki 
prowadzącej kierunek 

Instytut Sztuk Pięknych 

Nazwa jednostki 
realizującej przedmiot 

Instytut Sztuk Pięknych 

Kierunek studiów  Sztuki Wizualne 

Poziom studiów  Studia pierwszego stopnia 

Profil  Ogólnoakademicki 

Forma studiów  Studia stacjonarne 

Rok i semestr/y studiów 
II rok ( 3, 4 semestr ) 

Rodzaj przedmiotu  Wybrany i realizowany w ramach specjalności 

Język wykładowy  Polski 

Koordynator  Prof. zw. Mirosław Pawłowski 

Imię i nazwisko osoby 
prowadzącej / osób 
prowadzących 

3 sem.: mgr Julia Rut 

4 sem.: dr Karolina Niwelińska 

 

* ‐opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce 

 
1.1.Formy zajęć dydaktycznych, wymiar godzin i punktów ECTS  

 

Semestr 

(nr) 
Wykł.  Ćw.  Konw.  Lab.  Sem.  ZP  Prakt. 

Inne 
(jakie?) 

Liczba pkt. 
ECTS 

3,4 
      60         

4 
 

* ‐ godziny realizowane w ramach rozszerzenia przedmiotu 

 
1.2. Sposób realizacji zajęć   

✓zajęcia w formie tradycyjnej  
    zajęcia realizowane z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość 

1.3   Forma zaliczenia przedmiotu  (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceną, zaliczenie bez oceny) 
zaliczenie z oceną w sem.: 3, 4 

 



2.Wymagania wstępne  
 

Osiągnięte efekty kształcenia takich przedmiotów jak Rysunek, Malarstwo, Fotografia, Podstawy 
technik cyfrowych, Liternictwo z elementami typografii; ogólna orientacja w historii sztuki dawnej i 
najnowszej. 

 
 
3. cele, efekty uczenia się , treści Programowe i stosowane metody Dydaktyczne 
 

3.1 Cele przedmiotu 
 

C1  
Wykształcenie umiejętności stosowania graficznej metafory, dokonywania skojarzeń i operowania 

znakiem. 

C2  Projektowanie układów typograficznych, materiałów reklamowych. 

C3  Wykształcenie umiejętności łączenia tekstu z ilustracją 

C4  Projektowanie folderu jako nośnika informacji. 

 
3.2 Efekty uczenia się dla przedmiotu  

 

EK (efekt 
uczenia się) 

Treść efektu uczenia się zdefiniowanego dla przedmiotu  
Odniesienie do 

efektów  
kierunkowych  

EK_01  Student/ka identyfikuje elementy warsztatu grafika 
komputerowego, rozpoznaje narzędzia programów 
graficznych z dziedziny  projektowania 2D i 3D ; posiada 
wiedzę z typografii i przekształcania obrazu oraz ich 
wspólnych zależności i uwarunkowań technologicznych 
 

K_W01 

EK_02  Dysponuje podstawową wiedzą z zakresu 
projektowania graficznego i animacji, definiuje nabyte 
doświadczenia, przywołuje informacje z zakresu 
poznanych technik realizacyjnych uzyskanych trakcie 
wykładów, ćwiczeń, warsztatów 

K_W04 

EK_03  Potrafi dyskutować na temat grafiki projektowej 
jako sztuki nowych możliwości. Stosuje poznane metody 
do tworzenia koncepcji wypowiedzi artystycznej w zakresie 
podejmowanych tematów, operuje poznanymi pojęciami w 
trakcie przedstawiania swoich zamierzeń twórczych. 

K_U01 

EK_04  Opracowuje oryginalny projekt uwzględniający daną 
problematykę;  wybiera rozwiązania o wysokiej jakości 
plastycznej z wykorzystaniem wiedzy i umiejętności 
warsztatowych. 

K_U03 

EK_05  Potrafi zastosować poznane narzędzia programów 
graficznych do stworzenia indywidualnego języka 
wypowiedzi artystycznej; rozumie znaczenie informacji i 
identyfikacji wizualnej w przestrzeni zurbanizowanej i 
innych interakcjach społecznych; 

K_U05 



EK_06  Interpretuje i analizuje powstałe prace w odniesieniu do 
znanych mu tendencji artystycznych. Ocenę własnych 
realizacji, dokonuje w świadomy, samodzielny sposób. 

K_U09 

EK_07  Świadomie realizuje własne zamierzenia twórcze, dokonuje 
autoanalizy własnych osiągnięć. Poddaje się 
konstruktywnej krytyce, w wyniku której pogłębia bardziej 
istotne i redukuje mniej ważne treści. 

K_K02  

EK_08  Docenia  wnioski płynące z analizy realizacji wybitnych 
twórców z obszaru projektowania graficznego i ilustracji i 
designu. Dąży do definicji swoich predyspozycji zachowując 
otwartość na inne rozwiązania. 

K_K04 

 
3.3 Treści programowe    

A. Problematyka wykładu  

 

Treści merytoryczne 

Nie dotyczy 

 
B. Problematyka  ćwiczeń  audytoryjnych,  konwersatoryjnych,  laboratoryjnych,  zajęć 

praktycznych  

Treści merytoryczne 

Zadania zorientowane są na poszerzenie wiedzy z komunikacji wizualnej z ukierunkowaniem na 

ilustrację i projektowanie wydawnictw, zarówno w sferze warsztatu graficznego, jak i  wiedzy 

teoretycznej.  W projektach obejmujących kilka form istotna będzie spójność przekazu. Istotna będzie 

jasność i czytelność zapisu, warstwa wizualna, odpowiedniość zastosowanych środków, wsparcie idei 

przekazu, techniczna biegłość. 

 
3.4 Metody dydaktyczne  

 
Laboratorium: wykonywanie zadań tematycznych  

 

Podstawą nauczania tego przedmiotu są ćwiczenia warsztatowe, w których student maluje 

ustawiony układ obiektów lub postać, korzystając z indywidualnych korekt pedagoga, uczy się 

budować kompozycję malarską. Równolegle student poznaje poszczególne techniki malarskie i ich 

praktyczne wykorzystanie. Ważnym dydaktycznym elementem jest praktyczne zapoznanie się 

studenta z prawami rządzącymi naszym widzeniem i recepcją obrazu: optyką, zależnościami 

chromatycznymi i zasadami kompozycji. Obok zajęć czysto warsztatowych przewidziane są 

krótkie wykłady/wprowadzenia z wybranych zagadnień teorii i historii malarstwa. Zajęcia te mają 

na celu całościowe i harmonijne rozwijanie osobowości studenta. Rozszerzenie jego horyzontów 

intelektualnych. Rozbudzenie w studencie potrzeby werbalizowania podstawowych pojęć i 

zagadnień. 

 
4. METODY I KRYTERIA OCENY  
 

4.1 Sposoby weryfikacji efektów uczenia się 



 

Symbol efektu  Metody oceny efektów kształcenia 
( np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin 
pisemny, projekt, sprawozdanie, 
obserwacja w trakcie zajęć) 

Formy zajęć dydaktycznych 

(w, ćw, ….) 

EK_01, EK_08  Rozmowa przed przystąpieniem do 
realizacji zadania mająca wykazać 
posiadanie wiedzy i świadomości studenta 
niezbędnej do wykonania projektu 

Wykład wprowadzający, ćwiczenia i 
indywidualne konsultacje 

EK_01, EK_02  Analiza zadania od strony technologiczno‐
warsztatowej. Zastanowienie się nad 
uwarunkowaniami podłoża i 
właściwościami narzędzi w kontekście 
zastosowania odpowiednich środków do 
realizacji pracy.   

Wykład wprowadzający, ćwiczenia i 
indywidualne konsultacje 

EK_03, EK_04, 

EK_08 

Dyskusja mająca na celu wykazanie 
świadomości wyboru artystycznych 
środków formalno‐wyrazowych w 
kontekście adresata pracy i jej 
funkcjonowania. Wyodrębnienie 
koniecznych etapów realizacji 

Wykład wprowadzający, ćwiczenia i 
indywidualne konsultacje 

EK_01, EK_02, 

EK_04 

Dyskusja nad konkretną realizacją 
ujawniająca stopień świadomości wybranej 
postawy artystycznej oraz adekwatność 
użytych środków formalno‐warsztatowych 
w realizacji zadania 

Ćwiczenia pod kierunkiem 
prowadzącego pedagoga 

EK_05, EK_06, 

EK_07  

Prezentacja wykonanych w trakcie zajęć 
prac malarskich, które są odpowiedzią na 
formułowane przez prowadzącego zadania. 

Ćwiczenia pod kierunkiem 
prowadzącego pedagoga 

 
4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)  
 

Warunkiem zaliczenia jest wykonanie projektów zgodnie z formalnymi wytycznymi i tematami zadań. 

Kontrola postępu prac projektowych i korekty prowadzone są w trakcie zajęć. Studenci są zobowiązani 
przedstawić szkice ideowe i projekty wstępne oraz końcowe. Etapowanie procesu projektowego, na który 
składa się: analiza celów i środków, opracowanie koncepcji i szkiców, ewaluacja zamysłu, ostateczne 
formowanie wypowiedzi. 
Oceniane będą: kreatywność i zdolność metaforycznego myślenia, indywidualny język twórczy, 

różnorodność środków wyrazu, trafność doboru metody i ekspresji, sposób opracowania tematu, jakość 

warsztatu graficznego, kompozycja, przekaz wizualny. Ocenie podlegają również  szkice koncepcyjne  

oraz materiały dokumentacyjne jako efekt zamierzonego ładu projektowego. 

Ocena bardzo dobra – realizacja spełnia wszystkie w/w kryteria; student/ka wykazuje samodzielność 

myślenia i zaangażowanie w trakcie zajęć 

Ocena plus dobry ‐ realizacja spełnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzeżeniami ,student/ka 

wykazuje samodzielność myślenia i zaangażowanie w trakcie zajęć 

Ocena dobry ‐ realizacja spełnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzeżeniami, co do jakości pracy 

lub zaangażowania/frekwencji 

Ocena plus dostateczna –  realizacja nie spełnia kilku kryteriów jakościowych, zastrzeżenia co do 

zaangażowania /frekwencji 

Ocena dostateczna ‐ realizacja nie spełnia kilku kryteriów jakościowych, poważne zastrzeżenia co do 



zaangażowania /frekwencji 

Ocena niedostateczna – brak realizacji lub praca nie na temat, nieusprawiedliwione nieobecności, brak 

kontaktu. 

 

 
5.  CAŁKOWITY  NAKŁAD  PRACY  STUDENTA  POTRZEBNY  DO  OSIĄGNIĘCIA  ZAŁOŻONYCH 

EFEKTÓW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS  
 

Forma aktywności 
Średnia liczba godzin na zrealizowanie 

aktywności 

Godziny kontaktowe wynikające z harmonogramu 
studiów  

60 

Inne z udziałem nauczyciela akademickiego 
(udział w konsultacjach, egzaminie) 

10 

Godziny niekontaktowe – praca własna studenta 
(przygotowanie do zajęć, egzaminu, napisanie 
referatu itp.) 

30 

SUMA GODZIN  100 

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS  4 

* Należy uwzględnić, że 1 pkt ECTS odpowiada 25‐30 godzin całkowitego nakładu pracy studenta. 
 
6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU 
 

wymiar godzinowy  Nie dotyczy 

zasady i formy odbywania 

praktyk  

Nie dotyczy 

 
 

7. LITERATURA  
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Literatura uzupełniająca:  
S. Frąckiewicz, Ten łokieć źle się zgina. Rozmowy o ilustracji ,Warszawa 2017 
J. Młodkowski , Kulturowe aspekty wizualizacj [w:] Aktywność wizualna człowieka, Warszawa, Łódź, 
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upoważnionej 
 


