Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr12/2019

SYLABUS
dotyczy cyklu ksztatcenia 2021/22-2023/24
(skrajne daty)
Rok akademicki 2022/23

1. Podstawowe informacje o przedmiocie

Nazwa przedmiotu Komunikacja wizvalna FPiM

Kod przedmiotu* MK_31

nazwa jednostki

prowadzacej kierunek Instytut Sztuk Pieknych

Nazwa jednostki

realizujacej przedmiot Instytut Sztuk Pigknych

Kierunek studiow Sztuki Wizualne

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Profil Ogolnoakademicki

Forma studiow Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow Il rok (3, 4 semestr)

Rodzaj przedmiotu Wybrany i realizowany w ramach specjalnosci
Jezyk wyktadowy Polski
Koordynator Prof. zw. Mirostaw Pawtowski

Imie i nazwisko osoby 3 sem.: mgr Julia Rut

prowadzacej / 0s6b 4 sem.: dr Karolina Niwelinska

prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
34 6o 4

* - godziny realizowane w ramach rozszerzenia przedmiotu

1.2. Sposob realizacji zajec
v'zajecia w formie tradycyjnej
zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc
1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
zaliczenie z oceng w sem.: 3, 4




2.Wymagania wstepne

Osiggniete efekty ksztatcenia takich przedmiotow jak Rysunek, Malarstwo, Fotografia, Podstawy
technik cyfrowych, Liternictwo z elementami typografii; ogélna orientacja w historii sztuki dawnej i

najnowszej.

3. cele, efekty uczenia sie , tresci Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przedmiotu

Ca

znakiem.

Wyksztatcenie umiejetnosci stosowania graficznej metafory, dokonywania skojarzen i operowania

C2 Projektowanie uktadow typograficznych, materiatéw reklamowych.

C3 Wyksztatcenie umiejetnoscitaczenia tekstu z ilustracja

Cy4 Projektowanie folderu jako nosnika informacji.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

EK o1

Student/ka identyfikuje elementy warsztatu grafika
komputerowego, rozpoznaje narzedzia programow
graficznych z dziedziny projektowania 2D i 3D ; posiada
wiedze z typografii i przeksztatcania obrazu oraz ich
wspdlnych zaleznosci i uwarunkowan technologicznych

K_Wo1

EK_o02

Dysponuje podstawowg wiedzg z zakresu
projektowania graficznego i animacji, definiuje nabyte
doswiadczenia, przywotuje informacje z zakresu
poznanych technik realizacyjnych uzyskanych trakcie
wyktadow, ¢wiczen, warsztatow

K_Wog4

EK_o3

Potrafi dyskutowac na temat grafiki projektowej

jako sztuki nowych mozliwosci. Stosuje poznane metody
do tworzenia koncepcji wypowiedzi artystycznej w zakresie
podejmowanych tematdw, operuje poznanymi pojeciami w
trakcie przedstawiania swoich zamierzen tworczych.

K_Uoa

EK_o4

Opracowuje oryginalny projekt uwzgledniajacy dang
problematyke; wybiera rozwigzania o wysokiej jakosci
plastycznej z wykorzystaniem wiedzy i umiejetnosci
warsztatowych.

K_Uo3

EK_og

Potrafi zastosowac poznane narzedzia programow
graficznych do stworzenia indywidualnego jezyka
wypowiedzi artystycznej; rozumie znaczenie informacji i
identyfikacji wizualnej w przestrzeni zurbanizowanej i
innych interakcjach spotecznych;

K_Uosg




EK_06 Interpretuje i analizuje powstate prace w odniesieniu do
znanych mu tendencji artystycznych. Ocene wtasnych
realizacji, dokonuje w swiadomy, samodzielny sposob.

K_Uog

EK_o7 Swiadomie realizuje wtasne zamierzenia tworcze, dokonuje
autoanalizy wiasnych osiagniec. Poddaje sie
konstruktywnej krytyce, w wyniku ktorej pogtebia bardziej
istotne i redukuje mniej wazne tresci.

K_Ko2

EK_o8 Docenia wnioski ptynace z analizy realizacji wybitnych
twdrcow z obszaru projektowania graficznego i ilustracji i
designu. Dazy do definicji swoich predyspozycji zachowujac
otwartosc¢ na inne rozwigzania.

K_Kog

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne
Nie dotyczy

B. Problematyka (¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

Zadania zorientowane s3 na poszerzenie wiedzy z komunikacji wizualnej z ukierunkowaniem na
ilustracje i projektowanie wydawnictw, zaréwno w sferze warsztatu graficznego, jak i wiedzy
teoretycznej. W projektach obejmujgcych kilka form istotna bedzie spdjnosc przekazu. Istotna bedzie
jasnosc i czytelnosc zapisu, warstwa wizualna, odpowiednio$¢ zastosowanych srodkdw, wsparcie idei
przekazu, techniczna biegtos¢.

3.4 Metody dydaktyczne

Laboratorium: wykonywanie zadan tematycznych

Podstawa nauczania tego przedmiotu sg ¢wiczenia warsztatowe, w ktorych student maluje
ustawiony uktad obiektdw lub postac, korzystajac z indywidualnych korekt pedagoga, uczy sie
budowac kompozycje malarska. Rownolegle student poznaje poszczegodlne techniki malarskie iich
praktyczne wykorzystanie. Waznym dydaktycznym elementem jest praktyczne zapoznanie sie
studenta z prawami rzgdzacymi naszym widzeniem i recepcja obrazu: optyka, zaleznosciami
chromatycznymi i zasadami kompozycji. Obok zaje¢ czysto warsztatowych przewidziane s3
krotkie wyktady/wprowadzenia z wybranych zagadnien teorii i historii malarstwa. Zajecia te maja
na celu catosciowe i harmonijne rozwijanie osobowosci studenta. Rozszerzenie jego horyzontow
intelektualnych. Rozbudzenie w studencie potrzeby werbalizowania podstawowych pojec i
zagadnien.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie




Symbol efektu

Metody oceny efektow ksztatcenia

(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin
pisemny, projekt, sprawozdanie,
obserwacja w trakcie zajec)

Formy zaje¢ dydaktycznych
(w, ¢w, ....)

EK_o1, EK_08 Rozmowa przed przystapieniem do Wyktad wprowadzajacy, ¢wiczenia i
realizacji zadania majaca wykazac indywidualne konsultacje
posiadanie wiedzy i Swiadomosci studenta
niezbednej do wykonania projektu

EK_o1, EK_o02 Analiza zadania od strony technologiczno- | Wyktad wprowadzajacy, ¢wiczenia i

warsztatowej. Zastanowienie sie nad
uwarunkowaniami podtoza i
wiasciwosciami narzedzi w kontekscie
zastosowania odpowiednich srodkéw do
realizacji pracy.

indywidualne konsultacje

EK_o3, EK_og4,
EK_o8

Dyskusja majaca na celu wykazanie
swiadomosci wyboru artystycznych
srodkéw formalno-wyrazowych w
kontekscie adresata pracy i jej
funkcjonowania. Wyodrebnienie
koniecznych etapdw realizacji

Wyktad wprowadzajacy, ¢wiczenia i
indywidualne konsultacje

EK_o1, EK_o02,
EK_o4

Dyskusja nad konkretna realizacja
ujawniajgca stopien swiadomosci wybranej
postawy artystycznej oraz adekwatnos¢
uzytych srodkéw formalno-warsztatowych
w realizacji zadania

Cwiczenia pod kierunkiem
prowadzgcego pedagoga

EK_os, EK_06,
EK_o7

Prezentacja wykonanych w trakcie zajec
prac malarskich, ktore s3 odpowiedzig na

formutowane przez prowadzacego zadania.

Cwiczenia pod kierunkiem
prowadzacego pedagoga

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Warunkiem zaliczenia jest wykonanie projektéw zgodnie z formalnymi wytycznymi i tematami zadan.

Kontrola postepu prac projektowych i korekty prowadzone sg w trakcie zajec. Studenci sg zobowigzani
przedstawic szkice ideowe i projekty wstepne oraz koricowe. Etapowanie procesu projektowego, na ktory
sktada sie: analiza celow i Srodkdw, opracowanie koncepcji i szkicow, ewaluacja zamystu, ostateczne
formowanie wypowiedzi.
Oceniane beda: kreatywnos¢ i zdolnos¢ metaforycznego myslenia, indywidualny jezyk tworczy,

roznorodnosc srodkow wyrazu, trafnos¢ doboru metody i ekspresji, sposob opracowania tematu, jakos¢

warsztatu graficznego, kompozycja, przekaz wizualny. Ocenie podlegaja réwniez szkice koncepcyjne

oraz materiaty dokumentacyjne jako efekt zamierzonego tadu projektowego.

Ocena bardzo dobra —realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria; student/ka wykazuje samodzielnosc

myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec

Ocena plus dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami ,student/ka

wykazuje samodzielno$¢ myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec

Ocena dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, co do jakosci pracy

lub zaangazowania/frekwencji

Ocena plus dostateczna — realizacja nie spetnia kilku kryteriow jakosciowych, zastrzezenia co do

zaangazowania [frekwencji

Ocena dostateczna - realizacja nie spetnia kilku kryteriéw jakosciowych, powazne zastrzezenia co do




zaangazowania /frekwenc;ji
Ocena niedostateczna — brak realizacji lub praca nie na temat, nieusprawiedliwione nieobecnosci, brak
kontaktu.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajgce z harmonogramu 60
studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 10
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 30

(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)

SUMA GODZIN 100

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania Nie dotyczy
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

Bo Bergstrom, Komunikacja wizualna, Warszawa 2009,

Jacek Mrowczyk, M. Warda, ,,PGR Projektowanie graficzne w Polsce”, Krakow 2010

Anita Wincencjusz-Patyna, U zrodet Swiatowych sukcesow Polskiej Szkoty Ilustracji,
http://www.historiasztuki.uni.wroc.pl/quart/quart_new/archiwum/2009/11/quarti1_Wincencjusz.pdf

Literatura uzupetniajaca:

S. Frackiewicz, Ten tokiec Zle sie zgina. Rozmowy o ilustracji, Warszawa 2017

J. Mtodkowski , Kulturowe aspekty wizualizacj [w:] Aktywnos¢ wizualna cztowieka, Warszawa, £4dz,
1998

Q.Newark, ,Jezyk wizualny” [w:] Design i grafika dzisiaj: Podrecznik grafiki uzytkowej, ABE Dom
Wydawniczy, 2006

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



