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SYLABUS 
DOTYCZY CYKLU KSZTAŁCENIA  2021-2024 

 
 
1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE/MODULE  

Nazwa przedmiotu/ modułu ZJAWISKA  KULTURY  POPULARNEJ  I  POLISENSORYCZNEJ 

Kod przedmiotu/ modułu* PS31 
Wydział (nazwa jednostki 
prowadzącej kierunek) Kolegium Nauk Humanistycznych 

Nazwa jednostki realizującej 
przedmiot 

Instytut Polonistyki i Dziennikarstwa 

Kierunek studiów polonistyka stosowana 
Poziom kształcenia  studia pierwszego stopnia 
Profil ogólnoakademicki 
Forma studiów studia stacjonarne 
Rok i semestr studiów rok trzeci/ semestr szósty 
Rodzaj przedmiotu ćwiczenia 
Język wykładowy polski 
Koordynator dr  hab. prof. UR Tadeusz Półchłopek 
Imię i nazwisko osoby 
prowadzącej / osób 
prowadzących 

dr  hab. prof. UR Tadeusz Półchłopek 

 
1.1.Formy zajęć dydaktycznych, wymiar godzin i punktów ECTS  

 
Semestr 

(nr) 
Wykł. Ćw. Konw. Lab. Sem. ZP Prakt. 

Inne 
(jakie?) 

Liczba pkt 
ECTS 

  15       2 

 
 

1.2. Sposób realizacji zajęć   
X zajęcia w formie tradycyjnej  
X zajęcia realizowane z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość 

 
1.3  Forma zaliczenia przedmiotu /modułu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceną, zaliczenie 

bez oceny) 
 
2.WYMAGANIA WSTĘPNE  
 

 

Podstawowa wiedza na temat zjawisk kultury popularnej/ masowej. 
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3. CELE, EFEKTY KSZTAŁCENIA , TREŚCI PROGRAMOWE I STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE 
 

3.1 Cele przedmiotu/modułu  
 

C1  
Zapoznanie z istotą kultury popularnej/polisensorycznej w odniesieniu do przemian 
kulturowych i cywilizacyjnych.  

C2 
Zaznajomienie z zasadniczymi cechami wyróżniającymi kulturę 
popularną/polisensoryczną spośród zjawisk zaliczanych do kultury elitarnej i folkloru. 

C3 
Kształcenie umiejętności oceny i wartościowania kultury popularnej/polisensorycznej          
w kontekście dyskusji wokół jej znaczenia i funkcji. 

 
3.2 Efekty kształcenia dla przedmiotu/ modułu ( wypełnia koordynator) 

 

EK (efekt 
kształcenia) 

Treść efektu kształcenia zdefiniowanego dla przedmiotu 
Student/ka: 

 

Odniesienie do 
efektów  

kierunkowych 
(KEK) 

EK_01 posiada wiedzę na temat istoty i fenomenu kultury 
popularnej/ polisensorycznej oraz jej związków z życiem 
codziennym w kontekście zjawisk globalizacji, 
amerykanizacji, konsumeryzmu i przemysłu kulturowego, 

K_W05 

EK_02 zna różne metody badawcze wybranych zjawisk kultury 
masowej, ze szczególnym uwzględnieniem ich relacji 
do tradycji kultury polskiej i europejskiej, 

K_W06; K_W09 

EK_03 doskonali warsztat analityczny, systematyzuje wiedzę na 
temat kultury popularnej/ polisensorycznej i buduje swój 
warsztat krytyczny, 

K_U01;  

EK_04 wykazuje się umiejętnością rozpoznawania sposobów 

oddziaływania przekazów polisensorycznych na procesy 
percepcyjne człowieka, 

K_U04, K_U05 

EK_05 rozumie potrzebę dalszego dokształcania w tym temacie. K_K02 
 

3.3 Treści programowe (wypełnia koordynator) 
A. Problematyka wykładu  

 
Treści merytoryczne 

 
nie dotyczy 
 

 
B. Problematyka ćwiczeń audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajęć 

praktycznych  
 

Treści merytoryczne 
1. Zajęcia organizacyjne: zapoznanie studentów z treściami programowymi i warunkami 

zaliczenia przedmiotu itp. 
2. Kultura popularna/ polisensoryczna w refleksji teoretycznej.  
3. Kultura popularna wśród innych odmian kultur (elitarna, ludowa, dla dzieci i młodzieży). 
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4. Wpływ kultury popularnej na kulturę wysokoartystyczną: muzykę, literaturę, film, sztuki 
wizualne. 

5. Między zabawą a edukacją. O funkcjach kultury popularnej. Układy obiegu tekstów 
kultury popularnej w rzeczywistości po rewolucji cyfrowej. 

6. Zjawiska kultury popularnej/ polisensorycznej w obszarze literatury (gatunki literatury 
popularnej: science fiction, fantasy, powieść grozy, horror, powieść erotyczna, kryminał              
i powieść szpiegowska, powieść przygodowa, romans). 

7. Zjawiska kultury popularnej/ polisesorycznej w obszarze muzyki (piosenka rozrywkowa 
na przykładzie rocka).  

8. Zjawiska kultury popularnej / polisensorycznej w obszarze gier komputerowych oraz 
przekazów monomedialnych i multimedialnych funkcjonujących w Internecie 
(społeczności graczy, portale społecznościowe, portale rozrywkowe i informacyjne). 

9. Zjawiska kultury popularnej/ polisensorycznej w obszarze mediów (analiza języka 
reklamy telewizyjnej, internetowej i prasowej). 

10. Zjawiska kultury popularnej/ polisensorycznej w edukacji szkolnej. 
11. Zajęcia zaliczeniowe. 

  
3.4 Metody dydaktyczne  

 
ĆWICZENIA PROBLEMOWE, ELEMENTY WYKŁADU, DYSKUSJA,  
 
4. METODY I KRYTERIA OCENY  
 

4.1 Sposoby weryfikacji efektów kształcenia 
 

Symbol efektu 

Metody oceny efektów kształcenia 
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin 

pisemny, projekt, sprawozdanie, obserwacja w 
trakcie zajęć) 

Forma zajęć 
dydaktycznych  

(w, ćw, …) 

EK_01 obserwacja w trakcie zajęć, ocena głosów w 
dyskusji i na konsultacjach 

ĆW. 

EK_02 obserwacja w trakcie zajęć, ocena głosów w 
dyskusji i na konsultacjach 

ĆW. 

EK_03 obserwacja w trakcie zajęć, ocena głosów w 
dyskusji i na konsultacjach 

ĆW. 

EK_04 obserwacja w trakcie zajęć, ocena głosów w 
dyskusji i na konsultacjach 

ĆW. 

EK_05 obserwacja w trakcie zajęć ĆW. 
 

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)  
 

 
• aktywne uczestnictwo w zajęciach 
• pozytywne oceny z zadanych referatów z literatury przedmiotu 
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5. CAŁKOWITY NAKŁAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIĄGNIĘCIA ZAŁOŻONYCH 
EFEKTÓW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS  

 

Forma aktywności 
Średnia liczba godzin na zrealizowanie 

aktywności 
Godziny kontaktowe wynikające planu z 
studiów 

15 

Inne z udziałem nauczyciela 
(udział w konsultacjach, egzaminie) 

5 

Godziny niekontaktowe – praca własna 
studenta 
(przygotowanie do zajęć, egzaminu, napisanie 
referatu itp.) 

30 

SUMA GODZIN 50 
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTÓW ECTS 2 

 
 
6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODUŁU  

 
wymiar godzinowy nie dotyczy 

zasady i formy odbywania praktyk  nie dotyczy 

 
 

7. LITERATURA  
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