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Techniki ludyczne wykorzystywane w nauczaniu
gramatyki jezyka polskiego jako obcego
na roznych poziomach biegtosci jezykowej

W ksigzce pt. Ja i méj uczen pracujemy aktywnie' autorki zamiescity wymowny
rysunek przedstawiajacy, ile procent informacji jest w stanie sobie przyswoic uczen
w procesie aktywizacji roznych zmystow. Implikuje on, ze zapamigtywane jest:
a) 10% tego, co zostato przeczytane,

b) 20% tego, co zostalo ustyszane,

¢) 30% tego, co zostato zobaczone,

d) 50% tego, co zostalo uslyszane i zobaczone,

e) 70% tego, co zostalo powiedziane przez zapamigtujgcego,
f) 90% tego, co zostato przez niego zrobione.

W zwigzku z tym nasuwa si¢ oczywiste pytanie: w jaki sposob pracowac
na zajeciach, aby wyzwala¢ w uczniach reakcje dziatania. Odpowiedzia moga
by¢ techniki ludyczne. Juz w $redniowieczu $w. Augustyn zalecat je przy
nauce jezyka? i od tamtych czasow wielokrotnie byly wykorzystywane przez
nauczycieli, a takze kreatywnych uczniow. Wspotczesnie stosuje sie je gtownie
w nauczaniu wczesnoszkolnym, a pomija na nastgpnych etapach nauki’. Kojarza
si¢ bowiem z hatasliwym i ucigzliwym dla otoczenia spedzaniem wolnego czasu
przez dzieci i tylko przez nie. Zupetnie niestusznie. Techniki ludyczne oprécz
oczywistej funkcji dydaktycznej motywuja uczniow, wyzwalaja kreatywnosc¢,
redukujg poziom stresu i sg rodzajem mnemotechnik, ktore zyskaty juz status
najskuteczniejszych sposobow umozliwiajacych zapamigtywanie. Zaprezento-
wane ponizej gry i zabawy zostaty wielokrotnie wykorzystane na zajeciach z gra-
matyki jezyka polskiego w pracy z mlodzieza oraz dorostymi i zyskaty bardzo
przychylne recenzje. Sami studenci, nawet po uptywie dtuzszego czasu, odwo-

'E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i mdj uczen pracujemy aktywnie. Przewodnik po
metodach aktywizujgcych, Kielce 2010, s. 10.

2 Za T. Siek-Piskozub, Strategia ludyczna w glottodydaktyce [w:] Kulturotwoércza funkcja gier.
Gra jako medium, tekst i rytual, red. A. Surdyk, t. 1, Poznan 2007, s. 17.

3 T. Siek-Piskozub, Gry i zabawy w nauczaniu jezykéw obcych, Warszawa 1994, s. 9.
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tuja si¢ do nich, przypominajac sobie dang zasade gramatyczng czy poprawng
formg leksykalna®.

Na czym w takim razie polegaja techniki ludyczne? Przede wszystkim na zaba-
wie, grze dydaktycznej lub dramie. Z taciny /udus to zabawa, a ludere — bawi¢ sig.
Postugujac si¢ terminem ,,techniki ludyczne”, odwotujemy si¢ jednak nie tylko
do zabaw, ale takze do gier oraz symulacji. Ewa Nowak® powotuje si¢ na podziat
technik ludycznych dokonany przez R. Cailoisa®, ktory segreguje zabawy na:

— opierajace si¢ na rywalizacji, nazwane agon,

— zalezne od czynnika losowego, czyli alea,

— polegajace na nasladownictwie — mimikry,

— wywolujace intensywna reakcj¢ emocjonalng — ilinx.

M. Jedrychowska’, opierajgc si¢ na powyzszej klasyfikacji, wyodrebnita takze
warianty mieszane. Dokonata systematyzacji typu agon + alea, ktéra w poniz-
szych przyktadach odzwierciedla Karciany Piotrus, lub agon + alea + ilinx, jaka
charakteryzuje Kasyno. W niniejszym artykule znajdujg si¢ wigc przyktady gier
faczacych rozne kategorie zabaw.

Wspotczesna glottodydaktyka zwraca uwage na fakt, ze techniki ludyczne roz-
wijaja emocjonalng i behawioralng stron¢ osobowosci studentow®. Teresa Siek-
-Piskozub’ powotuje sie na szereg badan, ktore wykazaty ogromny wplyw gier
i zabaw na proces opanowywania jezyka. Pomagaja one zwlaszcza studentom
nie§miatym, §wiadomie unikajacym aktywnosci na zajeciach. Techniki ludyczne
wspomagajg integracje uczniow, pomagaja rozwijac ich samoswiadomos¢, a takze
umiejetnosci spoteczne. Niebagatelne znaczenie maja takze w redukcji stresu,
a pozbawiajac lekcje szkodliwej 1 nuzacej monotonii, wywoluja wzmozong kon-
centracj¢ uczacych si¢. Teresa Siek-Piskozub dodaje:

Przede wszystkim strategia ta umozliwia zaktywizowanie prawej potkuli w trakcie jezykowych
dziatan ludycznych, wywolujac tym samym stan ,,hipermnezji” (zwickszonej pojemnosci pamigci)'”.

Wielu nauczycieli nie przekonuja techniki symulacji ze wzglgdu na pracochton-
no$¢ ich wykonania, a takze bardzo wysoki koszt dostgpnych na rynku gier. To
prawda, warto jednak pamietac, ze starannie przygotowany warsztat narzedziowy
postuzy nauczycielowi na lata, a jego samodzielne wykonanie nie tylko pozwoli

4 Autorka artykutu pracuje w Centrum Kultury i Jezyka Polskiego dla Polakéw z Zagranicy
i Obcokrajowcow ,,Polonus” Uniwersytetu Rzeszowskiego, uczac grupy polonijne na réznych stop-
niach biegtosci jezykowej i studentow z programu stypendialnego Erasmus.

5 E. Nowak, Zabawa jako wprowadzenie do rozumienia tekstu literackiego [w:] Polonista
w szkole. Podstawy ksztatcenia nauczyciela polonisty, red. A. Janus-Sitarz, Krakow 2004, s. 162-163.

¢ Roger Caillois (1913-1978) — pisarz, antropolog i filozof, cztonek Akademii Francuskiej.

M. Jedrychowska, Lektura i kultura. Ksztaltowanie swiadomosci kulturalnej uczniow szkoty
podstawowej, Krakow 1994, s. 14.

8 B. Rusek, Zabawy integracyjne w nauczaniu jezykoéw obcych [w:] Kulturotworcza funkcja gier.
Gra jako medium, tekst i rytuat, red. A. Surdyk, t. 1, Poznan 2007, s. 81.

° T. Siek-Piskozub, Gry, zabawy i symulacje w procesie glottodydaktycznym, Poznan 1995, s. 45.

10 Tamze, s. 105.
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mu najlepiej dostosowaé go zarowno do wilasnych, jak i studentow potrzeb, ale
1 umozliwi zgromadzenie na wtasne potrzeby znacznego asortymentu srodkow
dydaktycznych przy stosunkowo niskim budzecie. Warto wspomnie¢, iz przedsta-
wione w niniejszej pracy techniki ludyczne nie byly specjalnie zaprojektowane do
okreslonych celow metodycznych. Sg to najczesciej powszechnie znane zabawy
z dziecinstwa, ktére zostaty nieco zmodyfikowane i w ten sposob zaadaptowane
do nauczania systemu gramatycznego jezyka polskiego.

Nalezy takze pamietaé, ze cho¢ zabawy i gry zawsze sg na zaj¢ciach witane
przez studentdw z entuzjazmem, decyzja o ich wlaczeniu do zaje¢ powinna by¢
gruntownie przemyslana. Trzeba zadbac, by kazda gra czy zabawa byta gleboko
zakorzeniona w tematyce zaje¢. Nie moze ona wynikac z braku innych pomystow
na zagospodarowanie pozostatego nauczycielowi czasu. Gra — jak kazde tradycyjne
¢wiczenia — musi zosta¢ doktadnie przeanalizowana pod katem uzytecznosci i celu,
ktory zamierza osiagna¢ uczacy. Techniki ludyczne powinny by¢ dostosowane
zarowno do tematyki zaje¢, jak i do wiedzy oraz sprawnosci jezykowej uczniow.
Warto takze zaplanowac, jakie gry czy zabawy powinny si¢ pojawi¢ w poszczego6l-
nych fazach lekcji. W niniejszej pracy podzielono jednostke zajeciowa na cztery
etapy, do ktorych przyporzadkowano poszczegodlne techniki ludyczne.

I. Etap wstepny

Etap wstepny zaje¢ polega na weryfikacji wiedzy zdobytej na poprzedniej
lekcji. Naturalnym sposobem stosowanym przez nauczycieli na tym etapie jest
krotka kartkowka czy tez odpytywanie. To bardzo stresogenna metoda, nielubiana
przez uczacych si¢. Podniesiony poziom stresu podziata na niektérych uczniow
mobilizujaco, jednakze u sporej czgsci z nich spowoduje problemy z koncentracja,
a u szczegoblnie wrazliwych os6b wregcz problemy z artykulacja. Chege uniknad
takich sytuacji, warto siggnac po techniki ludyczne rewidujace osiagnigcia ucza-
cych si¢. Beata Rusek przekonuje:

Zabawy [...] zakladajg przybranie przez uczacych si¢ obcej roli, dzigki czemu zostaje

zredukowany lek oraz zwigkszone poczucie bezpieczenstwa, gdyz wlasna osoba nie zostaje
wystawiona na osad innych!'!.

Weryfikacyjnymi technikami ludycznymi moga by¢ miedzy innymi:

1. Wykreslanki, eliminatki, krzyzowki

Cel: weryfikacja umiejetnosci oraz stopnia przyswojenia zdobytej wiedzy.

Pomoce naukowe: kserokopie z diagramami, krzyzéwkami.

Formy pracy: grupowa, w parach lub indywidualna.

Wykreslanka moze by¢ stosowana na réznych poziomach biegtosci jezykowej,
a najefektywniej sprawdza si¢ na tych najnizszych. Polega ona na znalezieniu

'' B. Rusek, Zabawy integracyjne..., s. 85.
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w diagramie poszczegolnych wyrazow zwiazanych z tematyka zaje¢. Mozna jg
dodatkowo utrudnié, proszac studentdw o pogrupowanie wykreslonych stow lub
przeksztatcenie ich.

Eliminatka jest atrakcyjniejsza formg wykreslanki, poniewaz po wykresleniu
z diagramu wszystkich pozadanych wyrazoéw student moze wedtug ustalonego
klucza odczyta¢ hasto, ktore jest forma nagrody, a jednoczesnie weryfikacjg jego
umiejetnosci. W podobny sposob sprawdzi je krzyzowka. W Internecie mozna
znalez¢ sporo portali poswigeconych tworzeniu takich pomocy dydaktycznych!'?,
ponadto zawiera je duza cze$¢ nowszych podrecznikow dla cudzoziemcow!',
a poszczegolne programy komputerowe oferuja wrecz nieograniczone mozliwosci
kreacyjne w tym zakresie.

2. Domino i kwadrodomino

Cel: przypomnienie i sprawdzenie umiejetnosci znajdowania i stosowania
odpowiednich form fleksyjnych.

Pomoce dydaktyczne: kartoniki podtuzne do domina i kwadratowe do kwa-
drodomina.

Forma pracy: praca w grupach.

Zasady gry obowiazujg takie same, jak podczas uktadania tychze klockow.
Warianty mogg by¢ rézne w zaleznosci od tego, jakiej wiedzy wymaga nauczy-
ciel od uczniow. Przykladowe domino na tworzenie trybu rozkazujacego moze
wyglada¢ nastepujaco:

zréb (ty przesunac¢ si¢) trochg! przesun si¢ Oni (przesunac si¢)
w przejs$ciu! Jest zbyt ciasno.
niech si¢ przesung | Maju, (kupic) sobie te buty! | kup (my kupic) ciasto! Zaprosimy
znajomych.
kupmy Dzieci, (przesunaé) ten przesuncie Popros$ Anie, (kupi¢) butki.
stolik pod okno.
niech kupi (my przesunac¢ si¢) tak, by | przesunmy si¢ | Dominiku, (zrobi¢) mi
tu usiadta jeszcze Gosia. herbate!

Przedstawiono tu tylko prosty przyktad. Domino powinno mie¢ wigcej kartoni-
kéw, a co za tym idzie, wigcej form. Nalezy je utozy¢ w formie pustego prostokata
lub okregu w taki sposdb, by ostatni klocek taczyt si¢ z pierwszym.

Kwadrodomino sktada si¢ z kwadratowych kartonikow, ktore maja zdania
z luka i odpowiednie formy na kazdej z czterech $cianek, uczniowie moga wigc
utozy¢ z nich znacznych rozmiarow peten kwadrat. Znajduje ono zastosowanie np.
w sprawdzaniu form fleksyjnych rzeczownikow.

12 http://www.swiatnauczyciela.pl/narzedzia/generator-krzyzowek, http://www.swiatnauczy-
ciela.pl/narzedzia/wykreslanka/generator

3 A. Lisowska, Zagadki i zarty. Jezyk polski dla cudzoziemcow, Lublin 2014; T. Pelc, Teraz
polski. Gry i ¢wiczenia komunikacyjne, 1.6dz 1997.
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3. Magiczne pudelko

Cel: sprawdzenie umiejetnosci znajdowania w zdaniu i okreslania form flek-
syjnych czasownika.

Pomoce dydaktyczne: pudetko z wycigtym nieduzym otworem na dton, kar-
teczki w trzech kolorach ze zdaniami.

Formy pracy: praca indywidualna.

Gra polega na tym, ze uczacy si¢ wyjmuja losowo karteczki z pudetka, nie
mogac przy tym zobaczy¢ ich kolorow. Barwy oznaczajg stopnie trudnosci (oczy-
wiscie dostosowane do poziomu biegltosci jezykowej uczestnikow). I tak: na zie-
lonych karteczkach zdania zawierajg jedynie rozne formy czasownika w trybie
oznajmujacym, na niebieskich — w trybie przypuszczajacym i rozkazujacym oraz
np. w stronie biernej, a na czerwonych — imiestowy. Zadaniem uczestnika jest prze-
czyta¢ glosno zdanie, znalez¢ w nim czasownik i okresli¢ jego forme. Wazne jest,
aby uczniowie nie wktadali z powrotem do pudetka karteczek juz wykorzystanych.

4. Kasyno z zaimkami

Juz sama nazwa budzi emocje, ktore wzrastajg w trakcie zabawy, poniewaz stu-
denci graja ,,na pienigdze”, oczywiscie — tylko wirtualne. Gr¢ wymyslity autorki
podrecznika Polski krok po kroku — junior', jednakze zostata ona zmodyfikowana
i dostosowana do potrzeb nauczania gramatyki, a w tym przypadku —fleksji zaimkow.

Cel: sprawdzenie umiejetnosci znajdowania w zdaniach niewlasciwie uzytych
zaimkow i korygowania ich.

Pomoce dydaktyczne: karteczki ze zdaniami, w ktorych sg prawidtowo oraz
btednie uzyte zaimki (zdan powinno by¢ tyle samo), a takze tabelka z imionami
uczniow do zapisywania ilosci wygranych lub przegranych kwot.

Formy pracy: praca indywidualna i zbiorowa.

Na poczatku gry kazdy z uczestnikow ,,dostaje” 50 zt. Najmniejsza kwota,
jaka uprawnia do licytacji, to 5 zt. Uczestnik losuje zdanie, czyta je glosno i decy-
duje, czy zaimek zostat w nim prawidlowo uzyty. Swoja decyzj¢ popiera dowolna
kwota, ktora jest wigksza badz rowna posiadanej przezen puli pienigznej. Po jego
decyzji pozostali studenci mogg prowadzi¢ wlasng licytacje, ale tylko woéwczas,
kiedy uwazaja, ze decyzja uczestnika, ktory wylosowat zdanie, jest bledna. Prawo
do zaktadu uzyskuje ten, ktorego kwota byta najwyzsza, albo — niezaleznie od
wysokosci kwoty — ten, ktory zdecydowal sie zagrac¢ va banque.

Przyktadowe zdania, w ktorych zaimek zostat uzyty niewtasciwie:

Dostatam ta maskotke od Asi.

Wystarczy same zaproszenie.

Na stole jest ciasto. Pokroj go.

Czy rozumiesz te polecenie?

4 P. Kuc, 1. Stempek, Polski krok po kroku — junior. Gry i zabawy jezykowe, Krakow
2016.
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Na podworku bawia si¢ dzieci. Zawotaj ich.

Szczenieta sa gtodne. Musisz ich nakarmic.

Ostatnio trudno jego zasta¢ w domu.
Nowe DVD! Ile za niego date$?
Nie wiesz, kogo to szal?

W trakcie gry pojawiaja si¢ bankruci, jednak moga oni pozyczy¢ nieduza sume
od innych graczy 1 wroci¢ do gry. Wygrywa osoba, ktorej uda si¢ zgromadzi¢ naj-
wigcej pieniedzy — takg pokazna sum¢ mozna u nauczyciela wymienic¢ na ocene
bardzo dobrg.

Jest to bardzo lubiana gra, studenci prosza o nig przy okazji kazdej nowej par-
tii materiatu. Pozwala nauczycielowi zweryfikowa¢ wiedze studentdw nie tylko
w zakresie uzycia zaimka, ale takze liczebnika (uczestnicy sami podliczaja uzbie-
rane kwoty i wymieniajg si¢ informacjami na temat swojego dorobku) bez dodat-
kowego stresu, jaki niesie za soba np. odpytywanie przy tablicy. Kasyno mozna
takze z powodzeniem zastosowaé do ¢wiczen z innymi czgSciami mowy.

Il. Wprowadzanie nowego materiatu

To dominanta lekcji, ktora obejmuje wykonywanie zadan zwiazanych z wpro-
wadzaniem nowego materiatu. W tym momencie gra petni funkcje¢ poznawczo-syn-
tetyzujaca wiedzg uczniow. Poniewaz jedynie nauczyciel jest osobg kompetentna
w zakresie nowej partii materiatu, to on musi przeja¢ funkcje sterujaco-kontrolna,
aby mozliwa byla korekta ewentualnych btedéw oraz aby zastosowana technika
symulacyjna zmierzata w kierunku realizacji zalozonego celu. Powinien jednak
umozliwi¢ uczacym si¢ prowadzenie wlasnych dziatan poznawczych zapewniaja-
cym im stopniowe i samodzielne zglgbianie wiedzy.

1. Kolorowe ukladanki

Cel: odkrywanie zasad gramatycznych oraz ich zapamigtywanie.

Pomoce dydaktyczne: nieduze kolorowe karteczki z wyrazami, frazami lub
tylko fragmentami wyrazow w zaleznosci od wprowadzanego materiatu.

Formy pracy: praca w parach, praca indywidualna.

To réznokolorowe (ze wzgledu na czynnik mnemotechniczny) karteczki
z odpowiednimi formami, np. czgsci mowy lub odpowiednich wyrazow, ktore
nalezy odpowiednio ulozy¢, a nastgpnie odkry¢ zasade gramatyczna, jakiej pod-
legaja wypisane czesci mowy. Przykladem moze by¢ uktadanka zwierajaca rézne
formy czasownikéw. Studenci maja je pogrupowac ze wzgledu na czas grama-
tyczny oraz prostg i ztozong forme czasu przysziego. W ten sposdb sami odkrywaja
zasade, ze czasowniki dokonane nie wystepuja w czasie terazniejszym oraz tworza
proste formy czasu przyszlego, natomiast czasowniki niedokonane tworzag w czasie
przysztym formy ztozone. Reguta samodzielnie odkryta jest lepiej zapamigtywana,
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dlatego warto odej$¢ od tradycyjnych metod podajacych i pozwoli¢ studentom na
prowadzenie wlasnych obserwacji i dokonywanie osobistych spostrzezen'®. Inna
uktadanka moze polega¢ na pogrupowaniu imiestowow przystowkowych uprzed-
nich w zalezno$ci od koncowki (-tszy, -wszy). Zasada doboru koncowki zostaje
wowczas szybko odkryta. Nauczyciel prosi, aby jej nie mowic, ale zapisa¢ i poka-
za¢ uczacemu. Dzigki temu inni uczniowie maja czas na wyciagnigcie wiasnych
wnioskow.

Kolorowe uktadanki dajg nicograniczone mozliwo$ci wprowadzenia nowej
partii materiatu, ¢wiczen utrwalajacych czy ewaluacyjnych, a wymagaja stosun-
kowo niewielkiego naktadu pracy i moga stuzy¢ nauczycielowi wiele lat. Przykta-
dem moze by¢ stowotworcza uktadanka:

DOM DOM

wyrazy pokrewne wyrazy niepokrewne
podomka Dominik
domator domontowac
domowy dominanta
domek domino
domostwo domiesza¢
bezdomny zdominowaé
udomowi¢ widomy
zadomowic si¢ niedomyty
domeczek domniemany
domisko niedomoéwienia
przydomowy domyst
domatorstwo dominowacé
domownik Sandomierz
domofon domena
domokrazca przydomek

Wbrew pozorom nie stwarza ona uczniom wielu problemow, ale intryguje
ich etymologia poszczegdlnych wyrazow. Oczywiscie wymaga ona dodatkowego
komentarza nauczyciela i powinna si¢ wigza¢ z innymi ¢wiczeniami w zakresie
stowotworstwa.

Kolorowe uktadanki sprawdzg si¢ doskonale takze podczas tworzenia wyra-
zO6w ztozonych, np.:

dusi grosz || tami glowka
goli broda [Inie jadek
chlebo dawca || Wierszo kleta

15 K. Wojtynek-Musik, Samopoznanie w procesie nauki jezyka obcego oraz propozycje ¢wiczen
obcojezycznych, Katowice 2001, s. 18.
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wierci pigta || noso rozec
prawdo méwny || dobro duszny
reko pis || czaso mierz
wielo dzietny || cztero listny

Dla grup na poziomie C mozna dodatkowo wydzieli¢ interfiksy.

2. Kolo fortuny

Cel: wprowadzenie lub utrwalenie zasad gramatycznych.

Pomoce dydaktyczne: kartki z notesu, magnesy.

Formy pracy: praca grupowa.

Ta zabawa, podobna do rebusa, daje studentom wiele radosci, a jednocze$nie
angazuje rozne zmysty, co pomaga zapamieta¢ na dtugo odkryta zasade. Polega
ona na odgadnigciu calego zdania lub tylko jego czgsci (jesli zasada jest zbyt dluga,
warto ukry¢ tylko jej kluczowa czgs¢) umieszczonej pod sugestywnymi kartecz-
kami. Nauczyciel musi przygotowac karteczki np. z notesu (zazwyczaj maja odpo-
wiedni ksztalt) zawierajace znaki graficzne poszczegdlnych liter odpowiadajace
ich sposobowi zapisu linearnego. Podczas przerwy (wazne, by studenci tego nie
widzieli) zapisuje na tablicy zasadg, umieszczajac po jednej literze w narysowa-
nych prostokatach oraz zaznaczajac odstepy pomiedzy poszczegolnymi wyrazami.
Nastepnie numeruje kazdg liter¢ powyzej i zastania ja kartka z odpowiednim sym-
bolem za pomoca magnesow. Studenci w dwoch grupach, rywalizujac, prosza
o odstonigcie poszczegolnych liter i starajg si¢ jak najszybciej odgadna¢ cale zda-
nie, by uniemozliwi¢ to przeciwnikom. Jesli zadanie zostato poprawnie wykonane,
nauczyciel usuwa wszystkie karteczki, aby moglto by¢ przepisane do zeszytow. Na
przyktad po ustaleniu, ze rzeczownik nie odmienia si¢ przez rodzaje, a tylko przez
liczby i przypadki, zasada moze brzmie¢:

11|12 13114115/ 16 17]18]19]20 2122
M| A SIW|O|1J R|O|D|Z|A|]J

3. Frazeologiczny Piotru$

Cele: przypomnienie zwigzkow frazeologicznych, tworzenie zdan z tymi
zwigzkami w r6znych formach fleksyjnych, wprowadzenie do odmiany przez przy-
padki rzeczownika z przymiotnikiem, tworzenie przymiotnikow od rzeczownikow.

Pomoce dydaktyczne: karty do gry przedstawiajace zwierzeta oraz zawierajace
odpowiednie rzeczowniki (jedna karta bez pary), a takze wzorzec deklinacyjny.

Formy pracy: praca zbiorowa.

Gra opiera si¢ na klasycznym ,,Piotrusiu”, tzn. kazdy student stara si¢ skom-
pletowac¢ jak najwieksza ilo$¢ karcianych par, np. mréwka — praca, osiot — upor,
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golgb — serce, kon — zdrowie, a nastgpnie utworzy¢ zwigzek frazeologiczny, np.
mrowcza praca, osli upor. Na wyzszych poziomach jezykowych kolejnym eta-
pem bedzie utworzenie zdania z tym frazeologizmem w odpowiednim przypadku,
np. miejscowniku: Mysle o mrowczej pracy, ktora czeka mnie przed najblizszymi
egzaminami.

lll. Cwiczenia utrwalajace

To bardzo istotny element jednostki lekcyjnej i absolutnie nie moze by¢ pomi-
jany. Proponowane w tym momencie zabawy i gry powinny wspomaga¢ zapamig-
tywanie i utrwalanie nowego materialu poprzez jego kontekstualizacj¢ stownikowa
rozumiang jako zastosowanie zasady gramatycznej w sprawnosciach produktyw-
nych oraz wypracowanie i wdrozenie drylu jezykowego pozwalajacego na auto-
matyzacj¢ tworzenia odpowiednich form gramatycznych.

1. Dwie kostki

Cel: wyksztatcenie umiejetnosci tworzenia ro6znych form fleksyjnych czasow-
nika.

Pomoce dydaktyczne: dwie duze kostki (mozna je wykona¢ z kartonu) oraz
karteczki z czasownikami.

Formy pracy: praca indywidualna.

Do gry potrzebne beda dwie kostki. Na jednej z nich zamiast kropek nalezy
umiesci¢ zaimki osobowe (ja, ty, on/ona/ono, my, wy, oni/one), na drugiej nato-
miast czasy (przeszly, terazniejszy, przysziy) oraz tryby (oznajmujgcy, rozkazujgcy,
przypuszczajgey). Zadaniem kazdego ucznia bedzie kolejno wylosowanie kar-
teczki z czasownikiem i dokonanie po jednym rzucie kazdg kostka; w ten sposob
powstanie niejako polecenie do utworzenia odpowiedniej formy. Nadzor nauczy-
ciela jest tu nieodzowny, moze si¢ bowiem zdarzy¢, ze kostki wskaza forme, ktorej
utworzenie jest niemozliwe, np. czas terazniejszy od czasownika dokonanego. Na
etapie utrwalania wiedzy studenci powinni wiedzie¢, ze taka forma nie istnieje,
jednak czesto probuja mimo wszystko ja utworzy¢. Na nizszych poziomach jezy-
kowych mozna zamieni¢ np. tryby na rodzaje, a na poziomie A1l postuzy¢ sie tylko
kostka z zaimkami. Oczywiscie, nalezy takze pamigta¢ o dostosowaniu stownictwa
(czasownikow).

2. Cwiczenia z kolorows luka

Cel: utrwalanie tworzenia prawidtowych form fleksyjnych odmiennych cze$ci
mowy lub stopniowania przymiotnikdw i przystowkow.

Pomoce dydaktyczne: kartki z ¢wiczeniami wzorcowe, wypekhione i kseroko-
pie bez wypehnienia, przezroczysta folia w odpowiednim kolorze.

Formy pracy: praca indywidualna lub grupowa.

Jest to nieco atrakcyjniejsza wersja klasycznych ¢wiczen z luka, z tym wyjat-
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kiem, ze luka jest juz wypelniona czcionka w kolorze folii, ktorg dysponujemy.
Po wtozeniu kartki z ¢wiczeniami wraz z folig do koszulki na dokumenty kolo-
rowe wypelnienie staje si¢ niewidoczne. Po wykonaniu ¢wiczenia na kseroko-
pii z lukami student dokonuje autokorekty po wyjeciu kolorowe;j folii z koszulki
z ¢wiczeniem wzorcowym.

3. Puzzle z niespodzianka

Cel: utrwalenie odpowiednich struktur fleksyjnych cze$ci mowy.

Pomoce dydaktyczne: dwustronne puzzle (z kartonu, pianki lub sklejki)
w dopasowanym wielkos$cig pudetku lub ramce.

Formy pracy: praca indywidualna lub w parach.

Gra jest podobna do prezentowanego juz domina, jednak na odwrocie puzzli
znajduje si¢ obrazek (moze to by¢ fotografia polskiego miasta lub symboli czy tra-
dycji narodowych). Po utozeniu klockéw uczen moze przekrecic je wraz z ramka
na drugg stron¢ i w ten sposob samodzielnie sprawdzi¢ poprawno$¢ wykonania
zadania (prawidlowo utozone puzzle gramatyczne gwarantujg odpowiednie skom-
pletowanie obrazka). Za przyktad moga postuzy¢ puzzle liczebnikowe:

Moj wujek ma 4 czterech dwie CZWOro
Synow. Moje 2 siostry Nasza kotka urodzita 4 | On zawsze spada na 4
— sa blizniaczkami. slicznych kociat. tapy. |
osmego o$mioro dwoje cztery
Ania mieszka na 4 Moj brat urodzit si¢ 8 | 8 san pedzi Na 2 babka wrozyta.
pietrze. | marca. w zimowym kuligu. —
czwartym dwojgiem dwiema osmiorgu
Ta pani mieszka z 2 Basia opiekuje si¢ Co sadzisz o tych 8 Na zebraniu zabrakto
dzieci. — swoimi 2 corkami. szczenigtach? 2 rodzicow Oli. |
szesciu dwoch czterema dwojga
Ta aktorka miata 6 One plotkowaty o 2 Poszedlem tam z 4
mezow. chtopcach. bra¢mi. «—

IV. Ewaluacja

Ewaluacja jest oceng jako$ci organizowanego procesu dydaktycznego.
Polega na dokonaniu analizy informacji o procesach edukacyjnych i ich efektach
w celu zdefiniowania opinii warto$ciujacych, ktore powinny by¢ podstawa oceny,
w jakim stopniu sg realizowane zadania edukacyjne. Wyniki ewaluacji maja na
celu poprawe jako$ci procesu dydaktycznego i ewentualne wprowadzenie korekty
zajec¢. Postuza temu pytania lub ankiety wypelniane przez studentow, jednakze nie
chronig one przed wystgpieniem pewnego dysonansu. Wszak techniki zastosowane
przez ogdlnie lubianego nauczyciela zostang ocenione wysoko, w przeciwienstwie
do technik réwnie skutecznych, ale uznanych za nuzace. Dlatego tu takze warto
rozwazy¢ mozliwos¢ zastosowania technik ludycznych.
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1. Chinczyk

Cel: sprawdzenie osiagnie¢ studentow w zakresie przysposobionego materiatu.

Pomoce dydaktyczne: plansze do chinczyka, pionki w czterech kolorach.

Formy pracy: grupowa.

Ta popularna gra, ktorg wickszo$¢ pamieta z dziecinstwa, doskonale spetnia
swoja rolg przy ewaluacji materiatu gramatycznego. Gotowe plansze na 2 do 4
0s0b, a w niektdrych wersjach — do szesciu, mozna znalez¢ w internecie. Jedyna
modyfikacja, jakiej powinien dokona¢ nauczyciel, to zamieszczenie numerow na
poszczegdlnych polach. Numerom tym przypisuje si¢ odpowiednie polecenia,
ktore student musi wykonac (odpowiedziec), aby przejs¢ dale;.

Najlepiej zilustruje to przyktad chinczyka gramatycznego na poziomie B1:

. Ile glosek jest w wyrazie ,,szczotka”?

. W ktorym z wyrazow: zimno, szczaw, ston liczba glosek jest inna niz liczba liter?

. Utworz stopien wyzszy od przymiotnika duzy.

. Co powstanie z wyrazu ciacham, jesli jego gloski przeczytamy od tytu?

. Utworz zdrobnienie od wyrazu kot.

. Jak brzmi dopehiacz liczby mnogiej rzeczownika wiosfo?

. Utworz stopien najwyzszy od przymiotnika cichy.

Jakie rodzaje moze mie¢ rzeczownik?

Ol Nlalu|hslw |~

Utworz drugg osobg liczby pojedynczej w trybie rozkazujacym od czasownika napic sie.

10. Jak brzmi narzednik liczby mnogiej rzeczownika kos¢?

11. Utworz pierwsza osobg liczby pojedynczej w trybie oznajmujacym od czasownika umiec.

12. Utworz zdrobnienie od wyrazu jezyk.

13. Okresl podkreslona cz¢s¢ zdania: Wezoraj spacerowatem.

14. Tle glosek jest w wyrazie wrzos?

15. Ile sylab ma wyraz winorosle?

16. Utworz stopien najwyzszy od przymiotnika mity.

17. Przeksztal¢ na strong bierna zdanie: Pawel kupit smartfona.

18. Utworz trzecia osobg liczby mnogiej w trybie oznajmujacym od czasownika zlepiaé.

19. Z jakich stow powstal wyraz tamigtowka?

20. Ile sylab jest w wyrazie autobus?

2. Memory

Cel: ocena kompetencji studentow w zakresie rozpoznawania cze$ci mowy.

Pomoce dydaktyczne: kartoniki w trzech kolorach zawierajace krotki opis,
nazwe i przyktad.

Formy pracy: grupowa.

Memory to szeroko znana gra, ktoéra zwykle polega na kompletowaniu par,
w tym wypadku jednak sg to trojki. Wszystkie karteczki leza napisami do dotu,
pogrupowane w rozne kategorie, ktorym odpowiada inny kolor. Kazdy student losuje
karteczke z pierwszej kolumny i probuje wybra¢ odpowiednig dlan kartke z drugiej
kategorii. Jesli nie uda mu si¢ trafi¢, losowanie przejmuje inna osoba, a jesli trafi,
ma prawo do wyboru przyktadu. Duzym ulatwieniem jest fakt, ze kazdy wie, jaki
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arkusik odkryt inny gracz i gdzie on si¢ znajduje (nie mozna zmienia¢ miejsca poto-
zenia kartonika). Wygrywa osoba, ktorej uda si¢ zgromadzi¢ jak najwiecej zestawow.

Ponizej przedstawiono przyktadowy fragment memory na czg¢$ci mowy.

Czym jestem? Jestem Mo¢j przyktad:

Odmieniam sig, ale tylko przez liczby i przypadki. | rzeczownikiem. Ta tadna dziewczyna

Mam wiasny rodzaj. pigknie rysuje.

Czym jestem? Jestem Mo¢j przyktad:

Lubi¢ rzeczownik i czgsto wystepuj¢ razem przymiotnikiem. | Ta tadna dziewczyna

z nim. Dlaczego? Po prostu go okreslam. Jestem pigknie rysuje.

odmienng czg¢écig mowy.

Czym jestem? Jestem Mo¢j przyktad:

Forma czasownika, ale mam wtasng nazwe. To bezokolicznikiem. | Rysowa¢ czy

wlasnie mnie znajdziesz w stowniku. narysowac? Oto jest
pytanie!

Czym jestem? Jestem Mo¢j przyktad:

Forma czasownika, ale sprobuj mnie okresli¢; nie | nieosobowa forma | Tej tadnej dziewczynie

mam osoby, a kto zgadnie, jak mnie utworzono? | czasownika, zaproponowano, zeby

zakonczong na
-no, -to.

narysowala rysunek.

Czym jestem?
Jestem niezastapiony, bo tylko ja potrafi¢ zastapi¢
inng cz¢s¢ mowy. Czym? Po prostu soba!

Jestem zaimkiem.

Mo¢j przyktad:
Widziatem ja, tadnie
rysowata.

Czym jestem? Jestem partykula. | M¢j przyktad:

Jestem bardzo krotka, ale ty tak czgsto mnie Czy ta tadna

uzywasz. Musisz! Bo jak inaczej mogltbys cos dziewczyna nadal
potwierdzi¢ lub czemu$ zaprzeczy¢? rysuje?

Czym jestem? Jestem Moj przyktad:

Jestem krotki, ale za to bardzo glosny. No i beze | wykrzyknikiem. Ach! Jak ta dziewczyna

mnie trudno by ci bylo wyrazi¢ emocje.

pigknie rysuje.

Memory to bardzo lubiana gra i daje duze mozliwosci zastosowania takze do

innych dziatow gramatyki.

3. Detektywi

Cel: sprawdzenie wiadomosci z fleksji 1 umiej¢tnosci dokonywania korekty
niewltasciwie uzytych przyimkow, imiestowow czy liczebnikow.

Pomoce dydaktyczne: karteczki ze zdaniami, ,,legitymacja detektywa”, nieduza
kartka, na ktorej uczestnik si¢ podpisuje, z wydzielonym miejscem na pieczatki,
pieczatka nauczyciela z napisem, np. ,,Certyfikat poprawno$ci gramatycznej”.

Formy pracy: zbiorowa.

Gra jest podobna do kasyna, jednak w tym wypadku wszystkie zdania zawie-
rajg btedy. Zadaniem graczy jest znalezienie ich i poprawa. Za wilasciwie wyko-
nang prac¢ otrzymuja pieczatke. Podobnie jak w kasynie, kolekcje pieczatek
mozna wymieni¢ na bardzo dobrg ocene. Ponizej fragmentaryczny przyklad uzy-
tych w grze zdan.
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Otwierajac okno, spadta mi roleta.

Gdy bytem maty, moja mama pracowata na kasie w sklepie spozywczym.

Te ksigzke uwazam jako wstrzasajaca.

Pozycz mi pilnik od paznokei.

Julia zabita si¢ przez mito$¢ do Romea.

Gdy sprawdzalem wyniki losowania, bylem blady od emocji.

Przyjechatam tu dla wielu powodow.

Wiasnie wyjetem list ze skrzynki.

Dtugo chodzitam po sklepach za prezentem dla mamy.

Opiszemy o tym w naszym reportazu.

Przylecial samolot z Nowego Jorku z samymi Amerykaninami na poktadzie.

Kupitam pottorej kilograma czeresni.

Magda jest dwadziescia druga na liscie.

Wczoraj u mojej babei na wsi urodzity si¢ dwa Zrebigta.

Do przeprowadzenia ewaluacji moze postuzy¢ nauczycielowi takze wiele
innych atrakcyjnych ¢wiczen i gier. Jedna z nich na pewno moze by¢ popularne
,kotko i krzyzyk” z jedna mata modyfikacja: zamiast pustych pdl — polecenia
czy obrazki, natomiast kotka i krzyzyki nauczyciel moze wycia¢ z kartonu
lub kupi¢ w sklepie budowlanym. W tym miejscu warto takze wspomnie¢
o dyktandzie rysunkowym, quizach sprawdzajacych zdobyta wiedze czy krzy-
zowkach.

Techniki ludyczne poza funkcjami dydaktycznymi, ktore pozwalaja wyksztat-
ci¢ rézne kompetencje jezykowe, pelnig funkcje motywujaca uczniow, obnizaja
poziom stresu podnoszony przez tradycyjne sposoby weryfikacji wiedzy ucza-
cych sig, np. odpytywanie, a przede wszystkim umozliwiajg studentom odniesienie
sukcesu. A poniewaz w wigkszosci gier decydujaca rolg spetnia czynnik losowy,
nawet stabsi uczniowie moga czu¢ dume z powodu przynaleznosci do zwycieskiej
druzyny, co podnosi ich morale i warto$§¢ w oczach innych. Takze niepowodzenia
W grze uczniowie mogg sobie thtumaczy¢ niezbyt taskawym losem, a nie brakiem
kompetencji. Jest to dla nich niezwykle motywujace i sprawia, ze nawet dorosli
z ogromnym zapatem reaguja na propozycje zabaw lekcyjnych. Poza tym techniki
ludyczne aktywizuja wszystkich uczniow, a nie tylko tych odpytywanych, jedno-
cze$nie pozwalajgc na doskonalenie jeszcze niecutrwalonych umiejetnosci i nie
wywolujac przy tym uczucia znuzenia tak charakterystycznego przy tradycyjnym
nauczaniu. Beata Rusek dowodzi:

Wskutek wielu lat nauki szkolnej zdecydowana wigkszo$¢ uczacych sig¢ przyzwyczaila sig
do roli odbiorcy. Przecigtnego ucznia charakteryzuje pasywnos$¢ i receptywnos$é. W przeciwien-
stwie do metod konwencjonalnych, ktére wymagaja jedynie pasywnej uwagi i niezaktocania $cisle
zaplanowanego procesu dydaktycznego, zabawy integracyjne daja mozliwos¢ aktywnego uczest-
nictwa'®,

' B. Rusek, Zabawy integracyjne..., s. 87.
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a nastepnie dodaje:

Zabawy integracyjne wykorzystuja naturalng potrzebe komunikacji kazdego cztowieka, natu-
ralng potrzeb¢ kontaktu i blisko$ci z innymi ludzmi. Daja mozliwos¢ werbalnego i niewerbalnego
kontaktu, nie wykluczaja potrzeby ruchu. Poprzez interakcje w grupie stwarzaja one warunki do
wykorzystywania sit i energii, ktore w metodach tradycyjnych czgsto postrzegane sg jako element
zaklocajacy tok lekcji'”.

Tym samym gry dydaktyczne pozwalajg na ujawnienie si¢ wielu cech oso-
bowosciowych uczacych sig, co umozliwia nauczycielowi dostosowanie metod
nauczania do konkretnych potrzeb grupy czy tez indywidualnych jednostek.

Reasumujgc, warto podkresli¢ socjologiczna funkcje technik ludycznych, ktore
powoduja zréznicowane interakcje migdzy poszczegolnymi uczestnikami, pozwa-
lajac im wzajemnie si¢ poznawac i zintegrowac, co daje pozytywny efekt pedago-
giczny. Ponadto techniki ludyczne umozliwiaja odprezenie spowodowane brakiem
oceny, kreujg odpowiednig atmosferg zaje¢, nie ograniczajac uczniom mozliwosci
kontaktu z innymi oraz rywalizacji. W ten sposob przyczyniajg si¢ do zwickszenia
efektywnos$ci uczenia si¢ nowego systemu jezykowego.
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The ludic technique used in teaching Polish grammar in teaching Polish
as a foreign language on different levels (problem overview)

Abstract

The article is an attempt to look at the ludic terchniques of teaching grammar of the Polish lan-
guage as a foreign language. On the basis of long practice and huge experience, the author fishes out
some of the most interesting and helpful techniques when working with students.

It consists of a set of clues of how to use materials accessible in the Internet, newspapers and
textbooks in order to adjust them to one’s own teaching targets and also how to create unique teaching
toolbox. The article encourages the Polish language lectors both to search for new and individual
ways of teaching grammar to adjust them to the needs, expectations, language level and predispo-
sition of students.

Key words: the ludic technique, Polish grammar, foreign language, experience, techniques,
toolbox



