Zatacznik nr 4 do Zarzadzenia nr 11/2017 Rektora UR z 03.03.2017r.

SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2017/18-2018/19

(skrajne daty)

1. Podstawowe informacje o przedmiocie/module

Nazwa przedmiotu/

Pracownia dyplomowa - Media interaktywne (FPiM)

modutu
Kod przedmiotu/ modutu* | 2SW16
Wydziat (hazwa jednostki . .
. Wydziat Sztuki
prowadzacej kierunek)
Nazwa jednostki . .
Wydziat Sztuki

realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki Wizualne

Poziom ksztatcenia

Studia drugiego stopnia

Profil

Ogodlnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr studiow

Il rok (3, 4 semestr)

Rodzaj przedmiotu Kierunkowy
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator dr hab. Wiestaw Grzegorczyk prof. UR

Imie i nazwisko osoby
prowadzgcej / oséb
prowadzacych

sem. 3: dr hab. Jadwiga Sawicka prof. UR, mgr Karolina Niweliiska, mgr

tukasz Kusnierz

sem. 4: dr hab. Jadwiga Sawicka prof. UR, mgr Karolina Niwelinnska, mgr

Ondrej Revicky

* - zgodnie z ustaleniami na Wydziale

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr

(nr)

wykt. | Cw.

Inne

Konw. | Lab. Sem. ZP Prakt. L
(jakie?)

Liczba pkt
ECTS




3-4 30 24

1.2, Sposob realizacji zajec

X zajecia w formie tradycyjnej

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$é

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu /modutu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

zaliczenie z oceng w sem.: 3, 4

egzamin w sem.: 4

2.Wymagania

Osiggniete efekty ksztatcenia przedmiotu Media interaktywne dla | roku studiéw Il stopnia.

3. Cele, efekty ksztatcenia, tresci Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przedmiotu/modutu

Integracja i konfrontacja technik obrazowania — cyfrowych srodkéw ekspresji oraz malarstwa,

Cc1 rzezby grafiki czy fotografii. taczenie mediéw (fotografia, wideo, animacja) w celu stworzenia

autonomicznej i spéjnej wypowiedzi artystyczne;j.

Cc2

multimediow.

Tworzenie prac artystycznych taczacych elementy grafiki projektowej, ilustracji, animacji i

c

Przygotowanie pracy dyplomowej demonstrujgcej opanowanie warsztatu grafika komputerowego,
wyobraznie i oryginalnos¢ rozwigzan plastycznych przekraczajgcych granice jednego medium.

3.2 Efekty ksztatcenia dla przedmiotu/ modutu (wypetnia koordynator)

EK Tres¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do
(efekt (modutu) efektow kierunkowych
ksztatcenia) (KEK)

EK 01 Student/ka rozpoznaje i charakteryzuje problemy K_wWo4
wynikajgce z poszczegdlnych elementéw procesu
twdrczego angazujgcego rdzne media; wycigga wnioski
odnoszgce sie do witasnej pracy.

EK_02 opracowuje indywidualng poetyke obrazowania i K_U02
operowania czasem w animacji i wideo; w drodze
eksperymentéw formalnych i warsztatowych formuje
indywidualny jezyk wypowiedzi na podstawie analizy
dotychczasowych osiggniec.

EK_03 opracowuje oryginalny projekt uwzgledniajgcy dang K_U08




problematyke; wybiera rozwigzania o wysokiej jakosci
plastycznej z wykorzystaniem wiedzy i umiejetnosci
warsztatowych.

EK_04 - wybiera sposéb prezentacji najbardziej odpowiadajgcy K_U10
charakterowi swojej artystycznej pracy dyplomowej,
wykorzystujgc umiejetnosci warsztatowe i wiedze
teoretyczng w obszarze tematycznym przygotowywanej
realizacji.

EK_05 -wykazuje kreatywnos$¢ w wyborze i przygotowaniu K_KO01
prezentacji pracy dyplomowej, zwracajgc uwage na
kontekst miejsca i sytuacji.

EK_06 -wykazuje znajomos¢ procedur w przygotowaniu i K_KO05
prezentacji artystycznej pracy dyplomowe;j i potrafi sie
do nich zastosowac.

3.3 Tresci programowe (wypetnia koordynator)

Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne
Nie dotyczy

Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zaje¢ praktycznych

Tresci merytoryczne

Realizujgc artystyczng prace dyplomowag studenci samodzielnie decydujg o charakterze wypowiedzi
zgodnie ze swoim twdrczym temperamentem. W zaleznosci od wyboru, realizacja projektéw
dyplomowych moze przekraczac granice multimediow w kierunku zastosowania srodkow wyrazu
charakterystycznych dla innych dyscyplin sztuki, takich jak: rysunek, malarstwo, rzezba, multimedia w
przestrzeni Internetu, happening, instalacja.

Stosownie do swojej wrazliwosci i zainteresowan studenci poszukujg inspiracji w sztuce dawnej i
najnowszej, ale takze wydarzeniach biezgcych, naukach Scistych, analizujg problemy spoteczne,
Swiadomie dokonujac translacji réznorodnych srodkéw wyrazu na jezyk sztuk wizualnych.

3.4 Metody dydaktyczne

Laboratorium: Analiza tekstow i realizacji artystdow multimedialnych z dyskusjg, wykonywanie
projektow.

4. Metody i kryteria oceny



4.1 Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zajec¢ dydaktycznych
( np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin | (w, ¢éw, ....)
pisemny, projekt, sprawozdanie,
obserwacja w trakcie zajec)

EK_01 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

EK_02 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

EK_03 Przygotowanie prezentacji dyplomowej, LAB.

egzamin.

EK_04 Przygotowanie prezentacji dyplomowej LAB.

egzamin.

EK_05 Przygotowanie prezentacji dyplomowej LAB.

egzamin.

EK_06 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Oceniane beda: kreatywnos¢ i zdolnos¢ metaforycznego myslenia, indywidualny jezyk twarczy,
roznorodnosc¢ srodkdw wyrazu, trafnos¢ doboru metody i ekspresji, sposob opracowania tematu, jakosé
warsztatu graficznego, kompozycja, przekaz wizualny.

Ocena bardzo dobra — realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria; student/ka wykazuje samodzielno$é
myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec.

Ocena plus dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, student/ka
wykazuje samodzielno$¢ myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec.

Ocena dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, co do jakosci pracy
lub zaangazowania/frekwencji.

Ocena plus dostateczna — realizacja nie spetnia kilku kryteriow jakosciowych, zastrzezenia co do
zaangazowania /frekwencji.

Ocena dostateczna - realizacja nie spetnia kilku kryteriow jakosciowych, powazne zastrzezenia co do
zaangazowania /frekwencji.

Ocena niedostateczna — brak realizacji lub praca nie na temat, nieusprawiedliwione nieobecnosci, brak
kontaktu.

5. Catkowity naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zatozonych efektéw w godzinach
oraz punktach ECTS

L. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajgce planu z studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela 210

(udziat w konsultacjach, egzaminie)




Godziny niekontaktowe — praca witasna studenta 360
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie

referatu itp.)

SUMA GODZIN 600
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 24

* Nalezy uwzgledni¢, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. Praktyki zawodowe w ramach przedmiotu/ modutu

wymiar godzinowy

Nie dotyczy

zasady i formy odbywania

praktyk

Nie dotyczy

7. Literatura

Literatura podstawowa:

Uzgadniana w zaleznosci od wybranego tematu pracy dyplomowe;j.

Literatura uzupetniajaca:

Uzgadniana w zaleznosci od wybranego tematu pracy dyplomowe;j.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej

Dziekan Wydziatu Sztuki
dr hab. Antoni Nikiel prof. UR



