Zatgcznik nr 4 do Uchwaty Senatu nr 430/01/2015

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2016/17 —2017/18
(skrajne daty)

1.1 PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE MODULE

Nazwa przedmiotu/ modutu

Techniki cyfrowe w rysunku

Kod przedmiotu/ modutu* 2SW15
Wydziat (nazwa jednostki Wydziat Sztuki
prowadzacej kierunek)

Nazwa jednostki realizujgcej | Wydziat Sztuki

przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki wizualne

Poziom ksztatcenia

Studia drugiego stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr studiow

1 rok (1, 2 semestr)

Rodzaj przedmiotu

Kierunkowy

Koordynator

dr Pawet Binczycki

Imie i nazwisko osoby
prowadzgcej / oséb
prowadzacych

Marcin Stachow

Marcin Stachow

1 sem.: dr Joanna Janowska-Augustyn, mgr Marcin Dudek, mgr

2 sem.: dr Joanna Janowska-Augustyn, mgr Marcin Dudek, mgr

*- zgodnie z ustaleniami na wydziale

1.2 FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WYMIAR GODZIN | PUNKTOW ECTS

Wykt. Cw. Konw. Lab. Sem. ZP Prakt. Inne Liczba pkt
(jakie?) ECTS
180 9

1.3 SPOSOB REALIZACJI ZAJEC
V zajecia w formie tradycyjnej
zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.4 FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU/ MODULU (z toku): (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie
bez oceny)
zaliczenie z oceng w sem.: 1, 2
egzamin w sem.: 2

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Umiejetnosci z zakresu rysunku. Szczegdlna wrazliwos$¢ i otwartosé predysponujgca do dalszego
rozwoju w tej dyscyplinie sztuki z uwzglednieniem nowych technologii.




3. CELE, EFEKTY KSZTALCENIA, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 CELE PRZEDMIOTU/ MODULU

C1 Rozwijanie swiadomosci réznic i podobienstw pomiedzy grafikg a rysunkiem
C2 Poszerzanie wiadomosci i umiejetnosci dotyczacych grafiki cyfrowej oraz jej zwigzkow
z rysunkiem
C3 Rozwijanie umiejetnosci technologicznych w procesie kreacji artystycznej
ca Rozwijanie nowych mozliwosci warsztatu rysunkowego w oparciu o technologie cyfrowe
C5 Ksztattowanie umiejetnosci pracy przy ograniczeniach formalnych, wynikajgcych

z tematow zadan

C6 Doskonalenie umiejetnosci prawidtowego zapisu matrycy cyfrowej, przygotowania jej do
druku oraz sygnowania wydrukowanych prac

Cc7 Rozwijanie twdrczego myslenia poprzez odniesienia do réznych problemdw tematycznych
i formalnych poruszanych w zadaniach

Cc8 Doskonalenie umiejetnosci rownolegtej pracy w technice rysunku oraz druku cyfrowego;

dostrzeganie powigzan pomiedzy obiema dyscyplinami i twdrcze ich wykorzystanie

3.2 EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU/ MODUtU

EK Tres$¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do
(efekt (modutu) efektow kierunkowych
ksztatcenia) (KEK)
EK_01 Potrafi umiejscowié wtasng twoérczosé w zakresie druku K_wo03

cyfrowego w szerszym kontekscie twdrczosci innych
artystow — zarowno wspotczesnych, jak i dawnych —
umiejetnie z nimi dialogujac i czerpigc inspiracje.

EK_02 Poszerza znajomos¢ technologii cyfrowych oraz K_uo7
umiejetnosci warsztatowych w oparciu o realizowane
W pracowni zadania.

EK_03 Potrafi dyscyplinowaé wtasne dziatania tworcze, K_U08
dokonujgc swiadomych wybordw Srodkéw wyrazu,
rezygnujac z powierzchownych efektéw, dostepnych

w technologiach cyfrowych na rzecz wysokich waloréw
artystycznych.

EK_04 Jest Swiadomy koniecznosci dalszego rozwoju, zaréwno K_K02
technologicznego, jak i artystycznego w oparciu
o konfrontacje z innymi postawami twdrczymi.

EK_05 Samodzielnie poszukuje nowych inspiracji tworczych w K_K03
roznych dziedzinach szeroko rozumianej kultury (film,
literatura, muzyka).

EK_06 Potrafi wartoSciowac rézne postawy w sztuce i odnosic¢ K_K06
je konstruktywnie do wtasnej twdrczosci.




3.3 TRESCI PROGRAMOWE

A. Problematyka wyktadu — nie dotyczy.

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

Pracownia ma na celu zapoznanie studentéw z mozliwoscig wzbogacenia technik
klasycznego rysunku o nowe media (technologie komputerowe). Studenci poznajg zasady
budowania grafiki cyfrowej oraz tagczenia jej z klasycznym rysunkiem na réznorakie
sposoby.

Realizujg zadania, gdzie grafika powstaje poprzez wprowadzanie elementdéw klasycznego
rysunku (grafiki warsztatowej) do komputera za pomocg aparatu fotograficznego badz
skanera, a nastepnie poddawanie go obrdbce cyfrowej w programach graficznych (tu
gtéwnie: Adobe Photoshop).

Istotne, obok poznawania technicznych mozliwosci jest uswiadomienie sobie roli
komputera jako narzedzia — jednego ze Srodkéw wiodacych do celu, a nie celu samego w
sobie. Wazny jest przy tym charakter kreacyjny medium (komputera) i zasadnos¢ uzycia
takiej, a nie innej techniki (tzw. adekwatnos$¢ pomystu do sposobu jego realizacji). Student
powinien przede wszystkim ksztattowac wtasng swiadomos¢ artystyczng i w oparciu o nig
realizowac postawione przed nim zadania.

Zadania sg tak pomyslane, ze przenikajg sie ze sobg zaréwno pod wzgledem zagadnien
formalnych, tresciowych, jak i technologicznych.

Przyktady zadan do wyboru realizowanych w pracowni:

1. Przestrzen.
Format: 70 x 100 cm x 2, rozdzielczo$¢: 150 dpi.
Narzedzie pracy: program Adobe Photoshop.

Kompozycja o charakterze kolazu cyfrowego, budowana z elementéw wprowadzanych do
komputera przy uzyciu skanera badz aparatu cyfrowego, takich jak fragmenty rysunkow
(grafik warsztatowych) wtasnego autorstwa, ktére nastepnie zostang poddane obrébce
cyfrowej. W kompozycji mozna dodatkowo uzy¢ elementéw generowanych bezposrednio
w komputerze. Obrébka cyfrowa powinna mie¢ charakter nadrzedny dla budowania
obrazu.

Zadanie stanowi prdbe poszukiwania relacji pomiedzy indywidualnym charakterem
warsztatowych dziatan i zrecznosci manualnej oraz zdolnoscig kreatywnego myslenia — a
szerokim spectrum mozliwosci, jakie daje narzedzie w postaci komputera.




Dwie wersje zadania:

1) w skali szarosci
2) w kolorze

Kompozycje powinny by¢ ze sobg powigzane, a jednoczesnie zréznicowane ze wzgledu na
odmienny charakter dziatann monochromatycznych i dziatan w kolorze.

2. Dialog z mistrzem.

Préba odniesienia sie (zaréwno w warstwie tresciowej, jak i formalnej) do wybranego dzieta
(dziet) sztuki dawnej (przedstawiajgcej) i nawigzania z nim (nimi) relacji w postaci cyklu prac
(moze to by¢ np. préba analizy kompozycji danego dzieta ze wzgledu na ukfad poszczegdlinych
form konstytuujgcych te kompozycje). Prace majg by¢ realizowane zaréwno w technice
klasycznego rysunku, jak i druku cyfrowego. Wazne, aby znalezé wspdlny aspekt i twérczo
wykorzystac przenikanie obu technik, co powinno by¢ widoczne w efekcie finalnym.

Ma powstac zestaw minimum 2 prac (w tym: 1 cyfrowa i 1 klasyczna)

6. Studium aktu.
Zadanie realizowane w pracowni.

7. Temat dowolny.
Realizowany komputerowo lub klasycznie — w zaleznosci od preferenciji.

7. Zadania domowe.
Inspiracja naturg. Szkicownik. Motywy architektoniczne, drzewa, postac. Studium gtowy.

Podane powyzej zadania sg jedynie przyktadami ¢wiczen (do wyboru) realizowanych w
danym roku akademickim i mogg ulec zmianie. Czas realizacji ¢wiczen ma takze
charakter orientacyjny i w zaleznosci od postepéw w pracy studentow moze by¢
modyfikowany. Poszczegélne zadania s3 czesto prowadzone réwnolegle, gdyz
poruszane w nich zagadnienia przenikaja sie i uzupetniajg nawzajem.

3.4 METODY DYDAKTYCZNE
- realizacja ¢wiczen w pracowniach komputerowych i rysunkowych oraz kontynuacja ¢wiczen
w domu;

- korekta indywidualna (zaréwno merytoryczna dotyczgca zagadnien czysto plastycznych, jak
i techniczna);

- korekta zbiorowa; poréwnanie uzyskanych efektoéw pracy studentow;

- wyktad z prezentacjg multimedialng;

- analiza i oméwienie przyktadéw prac innych artystow (pokaz multimedialny, przeglad katalogéw,
przeglad prac w internecie);



- wycieczki dydaktyczne — wyjazdy grupowe na interesujgce wystawy (zwtaszcza rysunkowe
i graficzne); np. na Miedzynarodowe Triennale Grafiki w Krakowie, Triennale Grafiki Polskiej
w Katowicach, itp.

- dyskusje wokét wybranych zagadnien kultury;

- praca samodzielna studenta — lektura literatury obowigzkowej i uzupetniajacej, dyskusja na temat
przeczytanych pozycji.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

Zaliczenie semestrow odbywa sie:

- na podstawie przegladu wykonanych ¢wiczen przedtozonych do oceny zaréwno w formie cyfrowej
jak i w postaci wydruku.

Wymagana jest obecnos¢ na zajeciach oraz samodzielna praca studenta.

Na catoksztatt oceny sktadajg sie:

- obecnosci,

- zrealizowane ¢wiczenia,

- sposAdb ich wykonania,

- wynalazczo$é i twdrcza interpretacja przy realizacji zadanych tematéw,
- aktywnosé, systematycznos¢ pracy.

4.1 SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zajec¢ dydaktycznych
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin (w, éw, ....)

pisemny, projekt, sprawozdanie,
obserwacja w trakcie zajec)

EK 01 Obserwacja w trakcie zaje¢, przeglad prac Lab.
realizowanych na zajeciach oraz projektéw
domowych

EK_02 Obserwacja w trakcie zajeé, przeglad prac Lab.
realizowanych na zajeciach oraz projektéw
domowych

EK_03 Obserwacja w trakcie zajeé, przeglad prac Lab.
realizowanych na zajeciach oraz projektéw
domowych

EK_04 Obserwacja w trakcie zajeé, przeglad prac Lab.
realizowanych na zajeciach oraz projektéw
domowych

EK_05 Dyskusja, przeglad prac realizowanych na Lab.
zajeciach oraz projektow domowych

EK_06 Dyskusja, przeglad prac realizowanych na Lab.
zajeciach oraz projektow domowych

4.2 WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (KRYTERIA OCENIANIA)

Ocena bardzo dobra:
- bardzo wysoka aktywnosé, zaangazowanie i dociekliwos¢ w trakcie zajec




- zrealizowanie wymaganego minimum ¢éwiczen w stopniu bardzo dobrym;
- obecnos¢ na co najmniej 4/5 ogdlnego wymiaru zajed;

- wyrdzniajgca sie pomystowosé i wynalazczos$é przy realizacji zadan;

- wprowadzanie do realizacji indywidualnych, kreatywnych metod pracy;

- bardzo duza samodzielnos¢ przy wykonywaniu zadan;

- dojrzatos¢ tworcza i Swiadomos¢ wiasnej postawy artystycznej;

Ocena plus dobra:

- wysoka aktywnos¢ w trakcie zajec

- zrealizowanie wymaganego minimum ¢éwiczen w stopniu wyzej niz dobrym;

- obecnos¢ na co najmniej 4/5 ogdlnego wymiaru zajed;

- pomystowos¢ i wynalazczo$é przy realizacji zadan;

- wprowadzanie do realizacji indywidualnych, kreatywnych metod pracy;

- duza samodzielnosc¢ przy wykonywaniu zadan;

- przejawy pewnej dojrzatosci twoérczej i Swiadomosci wtasnej postawy artystyczne;.

Ocena dobra:

- wieksza aktywnos¢ w trakcie zajeé

- zrealizowanie wymaganego minimum ¢wiczen w stopniu dobrym;

- obecnos¢ na co najmniej 4/5 ogdlnego wymiaru zajed;

- czestsza pomystowosc¢ i wynalazczos¢ przy realizacji zadan;

- wprowadzanie do realizacji indywidualnych, kreatywnych metod pracy.

Ocena plus dostateczna:

- wzgledny stopien aktywnosci w trakcie zajec

- zrealizowanie wymaganego minimum ¢éwiczen w stopniu wyzej niz zadowalajgcym, rokujgcym
na poprawe;

- obecnos¢ na co najmniej 3/5 ogdlnego wymiaru zajed;

- niekiedy pomystowos¢ i wynalazczo$¢ przy realizacji zadan.

Ocena dostateczna:

- maty stopien aktywnosci w trakcie zajeciach

- zrealizowanie wymaganego minimum ¢wiczen w stopniu zadowalajgcym;
- obecnos¢ na co najmniej 3/5 ogdlnego wymiaru zajeé.

Ocena niedostateczna:

- brak aktywnosci w trakcie zajec

- bardzo staba wartos¢ merytoryczna zrealizowanych prac

- niezrealizowanie wymaganego minimum ¢wiczen w stopniu dostatecznym;
- nieobecnos$é na ponad 3/5 ogdlnego wymiaru zajec.

Ze wzgledu na szczegdlna niewymiernos$¢ oceniania w dziedzinie sztuk pieknych, kryteria
te w uzasadnionych przypadkach moga ulec zmianom.

5. CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW W
GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Aktywnos¢ Liczba godzin/ naktad pracy studenta
godziny zaje¢ wg planu z nauczycielem 180
przygotowanie do zajec 60




udziat w konsultacjach

30

czas na napisanie referatu/eseju

przygotowanie do egzaminu

udziat w egzaminie

inne (jakie?)

SUMA GODZIN

270

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODULU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Katalogi cyklicznych wystaw rysunkowych oraz graficznych (rézne edycje); m. in.
Miedzynarodowe Triennale Grafiki Krakdw, Miedzynarodowe Biennale Grafiki Cyfrowej
Gdynia, Triennale Grafiki Polskiej Katowice, Miedzynarodowe Triennale Sztuk graficznych
IMPRINT Warszawa, Wirtualne Muzeum Grafiki — Icon Data (na stronach www. MTG), itp.

2. Katalogi indywidualnych wystaw artystdw zajmujgcych sie rysunkiem, grafikg cyfrowg oraz

szeroko pojmowang grafikg artystyczna.

3. Czasopisma o sztuce (np. Format, Wiadomosci ASP, Arteon, Art&Bussines, itp.).
4. Albumy z twodrczoscig rysunkows i graficzng dawnych mistrzow oraz artystow

wspotczesnych.

5. Katalogi wystaw grafiki i rysunku, np. kolejne edycje Miedzynarodowego Triennale Rysunku
w Lubaczowie, Miedzynarodowego Konkursu Rysunku we Wroctawiu, Miedzynarodowego
Biennale Rysunku w Pilznie, Miedzynarodowego Triennale Grafiki w Krakowie, Triennale

Grafiki Polskiej w Katowicach, itp.

6. Atlas anatomiczny dla artystow (rézne wydania; np. Barcsay J., Anatomia dla artysty,

Wydawnictwo ZNiO, Wroctaw 1988).

Literatura uzupetniajgca:

1. W. Kandinsky O duchowosci w sztuce, ttum. S. Fijatkowski, £t6dz 1996.

2. W. Kandinsky Punkt i linia na ptaszczyzZnie.

3.  W. Strzeminski Teoria widzenia, Krakdéw 1958.
Leszek Brogowski Powidoki i po... Unizm i, Teoria widzenia” Wtadystawa Strzeminskiego,

stowo/obraz terytoria 2001.

4. Ruolf Arnhein Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia tworczego oka, stowo/obraz

terytoria 2005.

5. John Gage Kolor i kultura. Teoria i znaczenie koloru od antyku do abstrakcji. Universitas,

Krakéw 2008.

© %N

David Hornung Kolor: kurs dla artystow i projektantéw, Universitas, Krakéw 2009.
Podreczniki do nauki programéw graficznych, czasopisma poswiecone grafice komputerowej
Clark K., Akt. Studium idealnej formy, Warszawa 1998.

Pignatti T., Historia rysunku. Od Altamiry do Picassa, Warszawa 2006.

10 Wlerzchowska W., Wspotczesny rysunek polski, Warszawa 1982.
11. Czasopisma o sztuce: Format, Odra, Znak, Projekt, Sztuka.pl., Wiadomosci ASP, itp.
12. Kowalska B., Rysunek bez granic. Materiaty Triennale Polskiego Rysunku w Lubaczowie.




13. Gadamer H. G., Aktualnos$¢ piekna, Warszawa 1993.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej

Dziekan Wydziatu Sztuki
dr hab. Antoni Nikiel prof. UR




