Zatgcznik nr 4 do Uchwaty Senatu nr 430/01/2015

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2016/17 —2017/18
(skrajne daty)

1.1 PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE MODULE

Nazwa przedmiotu/ modutu | Multimedia
Kod przedmiotu/ modutu* 2SW30
Wydziat (nazwa jednostki Wydziat Sztuki
prowadzacej kierunek)

Nazwa jednostki realizujgcej | Wydziat Sztuki

przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki wizualne

Poziom ksztatcenia

Studia drugiego stopnia

Profil

Ogodlnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr studiow

1 rok (1, 2 semestr)

Rodzaj przedmiotu

Kierunkowy

Koordynator

dr Pawet Binczycki

Imie i nazwisko osoby
prowadzgcej / oséb
prowadzacych

Sem. 1: mgr Roland Dubiel
Sem. 2: mgr Aneta Suslinnikow

*. zgodnie z ustaleniami na wydziale

1.2 FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WYMIAR GODZIN | PUNKTOW ECTS

Wykt. Cw. Konw. Lab. Sem. ZP Prakt. Inne Liczba pkt
(jakie?) ECTS
60 4

1.3 SPOSOB REALIZACJI ZAJEC
V zajecia w formie tradycyjnej
zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.4 FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU/ MODULU (z toku): (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie
bez oceny)
zaliczenie z oceng w sem.: 1, 2

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Student powinien posiadac rozszerzong wiedze i umiejetnosci dotyczgce tworzenia obrazéw w
oparciu o techniki cyfrowe, dajgce przygotowanie do praktycznych dziatan w dziedzinie wizualizacji
projektéw graficznych i multimedialnych. Studenci powinni w podstawowym stopniu posiadac
umiejetnosci analizy i formutowania propozycji realizacji wtasnych pomystéw uwzgledniajgcych




mozliwosci otwartego i kreatywnego tgczenia mediow.

3. CELE, EFEKTY KSZTALCENIA, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 CELE PRZEDMIOTU/ MODULU

Zapoznanie studentdw z istotnymi uwarunkowaniami determinujgcymi cel i forme
C1 przekazu, takimi jak: sfera wartosci wizualno-plastycznych, uwarunkowac technicznych i
technologicznych.

Cc2 Wyksztatcenie umiejetnosci realizacji oczekiwanych i zatozonych wartosci.

Wyksztatcenie umiejetnosci odpowiedniego doboru mozliwosci technicznych

3 . . . S o
uwarunkowanych czynnikami zewnetrznymi do zaplanowane;j tresci i formy realizacji.

3.2 EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU/ MODUtU

EK Tres¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do
(efekt (modutu) efektow kierunkowych
ksztatcenia) (KEK)
EK 01 Trafnie dobiera srodki wyrazu artystycznego K_U03

w Swiadomym dazeniu do realizacji wtasnej koncepcji.

EK_02 Rozwigzuje spektrum problemoéw twadrczych K_U04
wykorzystujgc wypracowane umiejetnosci warsztatowe,
ktore stanowig punkt wyjscia do realizacji wtasnych
koncepcji i okreslenia indywidualnego jezyka
artystycznego

EK_03 Samodzielnie szuka mozliwosci konformacji swoich K_uo7
pogladdéw, postawy i upodoban artystycznych z innymi
twdrcami (wystawy, sympozja, prezentacje, kota
naukowe).

3.3 TRESCI PROGRAMOWE

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne

Analiza wymagan formalnych do realizacji zadanego projektu.

Wiasciwe zastosowanie poznanych technik cyfrowych w realizowanym projekcie.




Prawidtowe formutowanie mysli, wiedzy umozliwiajgcej powstanie subiektywnego
sposobu interpretacji rzeczywistosci, zmierzajgcego do préb okreslenia wtasnego jezyka
artystycznego

3.4 METODY DYDAKTYCZNE

Laboratorium: wykonywanie doswiadczen, projektowanie doswiadczen

Wykonywanie doswiadczen w zakresie:

Budowania oczekiwanej reakcji odbiorcy na prezentowany film

Dostosowanie umiejetnosci i uwarunkowan technicznych i technologicznych w celu wzmocnienia
formy przekazu realizacji filmowe;j.

Wptyw color correction i color granding na ostateczng wersje filmu.

Projektowanie doswiadczen:

Realizacja etiud filmowych na zadany temat, z uwzglednieniem spdjnosci i sity przekazu, przez
poprawny dobdr formy i techniki filmowej.

Realizacja wiasnego tematu multimedialnego, w oparciu o zdobytg wiedze z uwzglednieniem
uzyskania zaplanowanej tresci.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbol efektu

Metody oceny efektow ksztatcenia

Formy zajec¢ dydaktycznych

(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin (w, éw, ....)
pisemny, projekt, sprawozdanie,
obserwacja w trakcie zajec)
EK_01 obserwacja w trakcie zajec LAB
EK_02 projekt LAB
EK_03 obserwacja w trakcie zajec LAB

4.2 WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (KRYTERIA OCENIANIA)

Student w ciggu semestru realizuje 2-5 projektéw zaliczeniowych. Ocena semestralna jest
wypadkowg ocen uzyskanych za poszczegélny projekt, ktdry oceniany jest nastepujgco:

Ocena bardzo dobra - Aktywny udziat w zajeciach; realizacja projektu zgodnie z zatozonym

celem. Projekt uwzglednia wtasciwie dobrane srodki przekazu (poznane na zajeciach).

Przekaz w realizacjach jest spdjny, jasny i budzi zdefiniowane przez twdrce emocje u

odbiorcy. Projekt posiada twoércze poszukiwanie wiasnego jezyka medialnego.

Ocena plus dobry - Aktywny udziat w zajeciach; realizacja projektu wraz z zdefiniowaniem i

uzasadnieniem wyboru jezyka medialnego i warsztatu technicznego odpowiednio

dobranego do wiasnych mozliwosci i umiejetnosci




Ocena dobry — Aktywny udziat w zajeciach; realizacja projektu wraz z zdefiniowaniem i
uzasadnieniem wyboru jezyka medialnego i warsztatu technicznego.

Ocena plus dostateczna - Udziat w zajeciach; realizacja projektu, préba poszukiwania
wfasnej wypowiedzi medialnej.

Ocena dostateczna — Udziat w zajeciach; realizacja projektu o temacie zgodnym z
wytycznymi

Ocena niedostateczna — Czesciowy udziat w zajeciach, brak projektu

5. CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW W
GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Aktywnos¢ Liczba godzin/ naktad pracy studenta
godziny zaje¢ wg planu z nauczycielem 60
przygotowanie do zajec 20
udziat w konsultacjach 9

czas na napisanie referatu/eseju -

przygotowanie do egzaminu 10

udziat w egzaminie 1

inne (jakie?) -

SUMA GODZIN 100

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODULU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

Ryszard W. Kluszczynski — ,Film Wideo Multimedia”, Warszawa 1999.

Lev Manovich - “Jezyk Nowych Mediéw”, Oficyna Wydawnicza tos$Graf / 2012.

tajnikdw warsztatu filmowego Joseph V. Mascelli Yewdall 2012.

Dzwiek w filmie. Teoria i praktyka David Lewis 2011.

Gramatyka jezyka filmowego Daniel Arijon 2012.

Zbigniew Warpechowski —,,Podrecznik”, wyd. CSW Zamek Ujazdowski, Warszawa 1990.
Ryszard W. Kluszczynski - ,,Spoteczenstwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multimediow”

Literatura uzupetniajgca:

Opowiadanie obrazem. Tworzenie struktury wizualnej w filmie, tv i mediach cyfrowych, Bruce Block
2010.

Kompresja dZzwieku i obrazu wideo Andy Beach, 2009.

Okiem filmowca. Nauka i tamanie zasad filmowej kompozycji. Mercado Gustavo, 2011.

Ryszard W. Kluszczynski - ,,Sztuka interaktywna. Od dzieta - instrumentu do interaktywnego
spektaklu”, Wyd. Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010.




Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej

Dziekan Wydziatu Sztuki
dr hab. Antoni Nikiel prof. UR



