Zatgcznik nr 4 do Uchwaty Senatu nr 430/01/2015

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2016/17 —2017/18
(skrajne daty)

1.1 PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE MODULE

Nazwa przedmiotu/ modutu

Formy przestrzenne 2D i 3D

Kod przedmiotu/ modutu* 2Sw31
Wydziat (nazwa jednostki Wydziat Sztuki
prowadzacej kierunek)

Nazwa jednostki realizujgcej | Wydziat Sztuki

przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki wizualne

Poziom ksztatcenia

Studia drugiego stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr studiow

1 rok (1, 2 semestr)

Rodzaj przedmiotu

Kierunkowy

Koordynator

dr Pawet Binczycki

Imie i nazwisko osoby
prowadzgcej / oséb
prowadzacych

mgr Ondrej Revicky

mgr Ondrej Revicky

1 sem. : dr hab. Wiestaw Grzegorczyk, prof. UR

2 sem.: dr hab. Wiestaw Grzegorczyk, prof. UR

*- zgodnie z ustaleniami na wydziale

1.2 FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WYMIAR GODZIN | PUNKTOW ECTS

Wykt. Cw. Konw. Lab. Sem. ZP Prakt. Inne Liczba pkt
(jakie?) ECTS
120 5

1.3 SPOSOB REALIZACJI ZAJEC
V zajecia w formie tradycyjnej

zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.4 FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU/ MODULU ( z toku): (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie

bez oceny)

zaliczenie z oceng w sem.: 1,2

egzamin w sem .: 2

2. WYMAGANIA WSTEPNE




Wiedza z zakresu historii i wspodtczesnych tendencji w projektowaniu graficznym i wzornictwie

przemystowym, wiedza na temat technik druku i publikacji w mediach elektronicznych; swobodne

postugiwanie sie komputerowymi edytorami obrazu (wektorowymi i rastrowymi oraz 3D);

umiejetnosci manualne.

3. CELE, EFEKTY KSZTALCENIA, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 CELE PRZEDMIOTU/ MODULU

c1 rozwijanie u studenta takich przymiotow jak kreatywnos¢, pomystowosé,

systematycznosé i precyzja,

C2 uswiadamianie uzytkowego charakteru projektowania 2D i 3D, koniecznos$ci prowadzenia

badan wstepnych i korzystania ze Zrodet przed przystgpieniem do pracy,

3.2 EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU/ MODUtU

EK Tres$¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do
(efekt (modutu) efektow kierunkowych
ksztatcenia) (KEK)

EK 01 Formutuje wtasne koncepcje projektowe i artystyczne K_U03
zachowujgc konsekwentny i indywidualny charakter
swoich realizacji.

EK_02 Potrafi komunikowac sie z zespotem zaangazowanymw | K_U06
projekt artystyczny lub badawczy (takze
interdyscyplinarny). Posiada predyspozycje do
kierowania, jak tez koordynowania dziatan w ramach
okreslonych programem zadan.

EK_03 Poszerza i udoskonala zaséb umiejetnosci K_Uo7

warsztatowych, warunkujgcych wtasny rozwoj w
oparciu o studiowany przedmiot artystyczny i wybrang

specjalizacje

3.3 TRESCI PROGRAMOWE

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec

praktycznych

Tresci merytoryczne

przestrzennych wykonywanych zaréwno w technikach 2D jak i 3D.

Podczas ¢éwiczen student realizuje zadania z zakresu komunikacji wizualnej i form




Duzg wage przywigzuje sie do sfery semantycznej, precyzji i jasnosci przekazu, mozliwosci
i ograniczen w zaleznosci od kontekstu kulturowego i preferencji zleceniodawcy, a takze

do sposobu prezentacji pracy przez autoréw.

3.4 METODY DYDAKTYCZNE

1) ¢wiczenia kompleksowe wspdlne dla catej grupy, rozwijajgce, ewentualnie uzupetniajace, juz
zdobytg przez studentéw wiedzy i umiejetnosci z zakresu informacji i identyfikacji wizualnej.
Tematyka ustalana przez prowadzgcego w zaleznosci od predyspozycji studentéow i planowanych
przez nich tematéw prac dyplomowych. Mozliwa jest tu praca zespotowa w podgrupach. Cwiczenie
tgczy w sobie rdzine aspekty zadan wykonywanych na ukonczonych przedmiotach, szczegdlnie na
przedmiocie Informacja i identyfikacja wizualna. Moze to by¢ np.: seria piktograméw stanowigcych
zarys systemu informacji wizualnej, projekt logo wraz z zarysem identyfikacji wizualnej, wizualizacja
kampanii reklamowej, projekt gry planszowej — studenci projektujg wszystkie potrzebne elementy
zaréwno dwu, jak i trojwymiarowe. Zwraca sie uwage na sposob prezentacji pracy przez autoréw i na
koniecznos$¢ uzasadnienia kazdego wyboru — zaréwno na etapie tworzenia, jak i gotowego dzieta.

2) ¢wiczenia dobrane indywidualnie dla kazdego studenta w zaleznosci od jego predyspozycji i
planowanego tematu pracy dyplomowej. Zadaniem <¢wiczenia jest rozwiniecie, ewentualnie
uzupetnienie, juz zdobytej przez studenta wiedzy i umiejetnosci z zakresu informacji i identyfikacji
wizualnej. Moze to by¢ np. projekt plakatu, projekt logo, formy 3D — w kazdym przypadku, na
kazdym etapie zaawansowania, poddawany jest on na biezgco wnikliwej analizie pod wzgledem
znaczenia, przekazu, funkcjonalnosci, formy. Zwraca sie uwage na sposéb prezentacji pracy przez
autoréw i na konieczno$¢ uzasadnienia kazdego wyboru — zaréwno na etapie tworzenia, jak i
gotowego dzieta. Zwienczeniem pobytu studenta w pracowni jest przygotowanie i realizacja
magisterskiej pracy dyplomowej. W trakcie zaje¢ indywidualnie omawia sie ze studentem kazdy etap
przygotowan i realizacji jego pracy dyplomowe]j poczgwszy od pomystu na temat pracy na technikach
wykonania i prezentacji gotowej pracy skoriczywszy.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zajec¢ dydaktycznych
( np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin (w, éw, ....)

pisemny, projekt, sprawozdanie,
obserwacja w trakcie zajec)

EK_01—EK_03 Ocena na koniec kazdego semestru jest | Lab.
wypadkowg ocen z obu zadan, przy
czym do zaliczenia wymagana jest tez
obecnos¢ na ¢wiczeniach. Ocena na
koniec sem. 10. Stanowi ocene
przygotowan i realizacji magisterskiej
pracy dyplomowej.

Przy ocenie bierze sie pod uwage:

a) zgodnos$¢ z tematem cwiczenia (lub
tematem pracy dyplomowej),

b) pomystowosé,

c) czytelnos¢,

d) poprawnosé techniczng,

e) starannos¢ wykonania,

f) mozliwosc¢ zastosowania w praktyce,




g) zdolnos¢ do pracy zespotowej,
g) jakos¢ prezentacji pracy.

4.2 WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (KRYTERIA OCENIANIA)

Ocena bardzo dobra — poza spetnieniem warunkéw potrzebnych do uzyskania oceny plus
dobrej student wykazuje sie dalece wykraczajgcymi ponad program zaangazowaniem,
zdolnosciami i innymi predyspozycjami do projektowania graficznego, co znajduje swoj
wyraz zaréwno w ¢wiczeniach, jak i w pracy dyplomowej. Student potrafi bardzo dobrze
zaprezentowac swojg (lub zespotowg) prace, jak réwniez swojg prace dyplomowa.

Ocena plus dobry — poza spetnieniem warunkéw potrzebnych do uzyskania oceny dobrej
student wykazuje sie dalece wykraczajacymi ponad program zaangazowaniem, zdolnosciami
i innymi predyspozycjami do projektowania graficznego, co znajduje swoj wyraz zaréwno w
¢wiczeniach, jak i w pracy dyplomowej. Student potrafi prawidtowo zaprezentowac swoja
(lub zespotowq) prace, jak réwniez swojg prace dyplomowa.

Ocena dobry - poza spetnieniem warunkoéw potrzebnych do uzyskania oceny plus
dostatecznej student wykazuje sie zainteresowaniem i zaangazowaniem zaréwno w zadane
¢wiczenia, jak i wykonywang prace dyplomowa. Prace te charakteryzuje starannos¢
wykonania i pomystowos¢. Student umie zaprezentowac swoja (lub zespotowg) prace.
Ocena plus dostateczna — student, poza spetnieniem warunkdéw potrzebnych do uzyskania
oceny dostatecznej, realizuje do korica wszystkie zadania: zgodnie z tematem ¢wiczenia,
dos¢ czytelnie i technicznie poprawnie, uzyskujac projekty mozliwe do praktycznego
zastosowania. Potrafi zaprezentowac swojg prace. Te same kryteria stosuje sie do oceny
przygotowania i realizacji pracy dyplomowej.

Ocena dostateczna — student uczeszcza na zajecia, rozumie przekazywane tresci i wykonuje
polecenia zwigzane z ¢wiczeniami, realizuje obowigzkowe zadania.

Ocena niedostateczna — student nie spetnia jednego lub wielu powyzszych warunkdéw.

5. CALKOWITY NAKLAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW W
GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Aktywnos¢

Liczba godzin/ naktad pracy studenta

godziny zaje¢ wg planu z nauczycielem

120

przygotowanie do zajec

30

udziat w konsultacjach

czas na napisanie referatu/eseju

przygotowanie do egzaminu

udziat w egzaminie

inne (jakie?)

SUMA GODZIN

150

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS




6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODULU

wymiar godzinowy --

zasady i formy odbywania praktyk --

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Biedermann H., , Leksykon symboli”, Warszawa 2001.

2. Frutiger A., ,,Cztowiek i jego znaki”, Warszawa 2005.

3. Bringhurst R., ,,Elementarz stylu w typografii”, Krakéw 2008.
4. 2+3D Ogodlnopolski kwartalnik projektowy, Krakéw.

5. Simonds: Blender. - Praktyczny przewodnik po modelowaniu, rzezbieniu i renderowaniu Helion,
2014

6. Bo Bergstrom: Komunikacja Wizualna, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008

Literatura uzupetniajgca:

1. Dydo K., Pluta W., ,,Wspotczesne plakaty polskie”, Olszanica 2001.
2. www.polskikursblendera.pl

3. www.blenderguru.com

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




