Zatacznik nr 4 do Zarzadzenia nr 11/2017 Rektora UR z 03.03.2017r.

SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2017/18- 2019/20

(skrajne daty)

1. Podstawowe informacje o przedmiocie/module

Nazwa przedmiotu/

Media interaktywne

modutu
Kod przedmiotu/ modutu* | 1SW23
Wydziat (hazwa jednostki . .
. Wydziat Sztuki
prowadzacej kierunek)
Nazwa jednostki . .
Wydziat Sztuki

realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki Wizualne

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil

Ogodlnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr studiow

Il rok (3, 4 semestr)

Rodzaj przedmiotu Kierunkowy
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator dr hab. Wiestaw Grzegorczyk prof. UR

Imie i nazwisko osoby
prowadzgcej / oséb
prowadzacych

sem. 3: dr hab. Jadwiga Sawicka prof. UR, mgr Karolina Niwelinska,
mgr tukasz Kusnierz

sem. 4: dr hab. Jadwiga Sawicka prof. UR, mgr Karolina Niwelinska,
mgr tukasz Kusnierz

* - zgodnie z ustaleniami na Wydziale

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr

(nr)

wykt. | Cw.

Inne Liczba pkt
(jakie?) ECTS

Konw. | Lab. Sem. P Prakt.




3-4

210 7

1.2.

Sposob realizacji zajec

X zajecia w formie tradycyjnej

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$é

13

Forma zaliczenia przedmiotu /modutu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

zaliczenie z oceng w sem.: 3, 4

egzamin w sem.: 4

2.Wymagania

Osiggniete efekty ksztatcenia takich przedmiotdw jak Rysunek, Malarstwo, Fotografia, Podstawy technik

cyfrowych, Liternictwo z elementami typografii, Multimedia; ogdlna orientacja w historii sztuki dawnej i

najnowszej.

3. Cele, efekty ksztatcenia, tresci Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przedmiotu/modutu

Integracja i konfrontacja technik obrazowania — cyfrowych srodkéw ekspresji oraz malarstwa,

c1
rzezby grafiki czy fotografii.

e Cyfrowa obrébka dZzwieku i obrazu. Opanowanie warsztatu z dziedzin fotografii, wideo i animacji;
poznanie i wykorzystanie mozliwosci dostepnego oprogramowania.

c Tworzenia prac artystycznych inspirowanych literaturg lub innymi tekstami kultury.

ca Definiowanie komunikatu na poziomie pozawerbalnym.

s Wykorzystanie animacji i wideo w multimediach. Budowanie obrazu filmowego, praca ze
specjalistycznym sprzetem.

Cc6 Tworcze wykorzystanie materiatéw znalezionych.

3.2 Efekty ksztatcenia dla przedmiotu/ modutu (wypetnia koordynator)

EK Tres¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do
(efekt (modutu) efektow kierunkowych
ksztatcenia) (KEK)
EK_01 Student/ka identyfikuje elementy warsztatu grafika K_Wo02

komputerowego, rozpoznaje narzedzia programéw
graficznych z dziedziny projektowania 2D i 3D, obrazu
ruchomego i statycznego potrzebne dla stworzenia




indywidualnej wypowiedzi artystycznej.

EK_02 charakteryzuje i Swiadomie stosuje zasady organizacji K_wi2
form, regut i schematow kompozycyjnych.

EK_03 opracowuje indywidualng poetyke obrazowania i K_U02
operowania czasem w animacji i wideo; formuje
indywidualny jezyk wypowiedzi na podstawie analizy
dotychczasowych osiggniec.

EK_04 -umiejetnie dobiera srodki wyrazu z réznych medidow i K_U09
stosowne narzedzia programoéw graficznych.

EK_05 docenia wnioski ptyngce z analizy realizacji wybitnych K_KO6
twoércow filmowych, multimedialnych, projektantow i
architektéw. Dazy do definicji swoich predyspozycji
zachowujgc otwartosé na inne rozwigzania.

EK_06 jest zorientowany/a zarowno w mozliwosciach K_K11
ptynacych z tworczego wykorzystania materiatéw
znalezionych jak i prawnych ograniczen regulujgcych ich
uzycie.

3.3 Tresci programowe (wypetnia koordynator)

Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne
Nie dotyczy.

Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zaje¢ praktycznych

REKONSTRUKCIJE Tworzenie multimedialnych rzeczywistosci na podstawie niepetnych danych, lub
danych w innym niz docelowe, medium.

1. Rekonstrukcja: retrospekcja.

Krotka etiuda z wykorzystaniem zdjecia lub przedmiotu, ktére sg dla nas wazne, wigzg sie z jakims$
wydarzeniem lub wspomnieniem. Potgczenie fotografii, tekstu i dzwieku (animacja poklatkowa, badz
rysunkowa), w celu odrealnienia wyjsciowego materiatu i podkreslenia emocji, z ktdrg dane
wydarzenie/wspomnienie jest zwigzane.

2. Rekonstrukcje: Sny i wizje.

Uzywajac stosownych narzedzi i medidéw stworz rekonstrukcje/interpretacje wybranego snu; wykorzystaj
opis w formie dzwieku lub tekstu. Twoja praca bedzie

a. wierng rekonstrukcjg z odwotaniem sie do realiéw historycznych/kulturowych i estetyki czasu, z
ktorego pochodzi opis,
b. bardziej swobodng interpretacjg, z uzyciem obrazéw niezwigzanych z epokg lub abstrakcyjnych.

Moze w niej przewazac¢ dzwiek lub obraz, w kazdym wypadku jednak powinna zachowac¢ charakter wizji




sennej i oddawac nastrdj wybranego opisu.

Cwiczenie warsztatowe: animacja typograficzna
a. do wybranego stowa wybierz odpowiedni w charakterze krdj pisma i wykonaj animacje, w ktérej
rodzaj ruchu i zastosowane efekty wzmocnig ekspresje stowa
B. wykonaj animacje stowa napisanego odrecznie

3. Kontynuacja. Wykonaj trailer utrzymany w stylistyce wybranego filmu- klasyki kina. Twoja praca
moze by¢ animacjg, wideo lub kolazem.

Cwiczenie warsztatowe Smak/dotyk. Przettumacz/ przetdz poszczegdlne zmysty na jezyk obrazu i/lub dzwieku.

3.4 Metody dydaktyczne

Analiza przyktadow z dyskusjg, metoda projektow, praca w grupach (rozwigzywanie zadan, dyskusja)

Laboratorium: wykonywanie zadan

4. Metody i kryteria oceny

4.1 Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zajec¢ dydaktycznych
( np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin | (w, ¢w, ....)
pisemny, projekt, sprawozdanie,
obserwacja w trakcie zajec)

EK 01 Obserwacja w trakcie zaje¢; realizacja LAB.

projektu.

EK_02 Obserwacja w trakcie zaje¢; realizacja LAB.

projektu.

EK_03 Obserwacja w trakcie zajeé; prezentacja LAB.

projektu; egzamin.

EK_04 Obserwacja w trakcie zajeé; prezentacja LAB.

projektu; egzamin.

EK_05 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

EK_06 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Warunkiem zaliczenia jest wykonanie projektéw zgodnie z formalnymi wytycznymi i tematami zadan.

Oceniane beda: kreatywnos¢ i zdolnos¢ metaforycznego myslenia, indywidualny jezyk twarczy,
roznorodnosc¢ srodkdw wyrazu, trafnos¢ doboru metody i ekspresji, sposdb opracowania tematu, jakosé
warsztatu graficznego, kompozycja, przekaz wizualny.

Ocena bardzo dobra — realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria; student/ka wykazuje samodzielno$é

myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec




Ocena plus dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, student/ka

wykazuje samodzielno$¢ myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec

Ocena dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, co do jakosci pracy

lub zaangazowania/frekwencji

Ocena plus dostateczna — realizacja nie spetnia kilku kryteriéw jakoSciowych, zastrzezenia co do

zaangazowania /frekwencji

Ocena dostateczna - realizacja nie spetnia kilku kryteriow jakosciowych, powazne zastrzezenia co do

zaangazowania /frekwencji

Ocena niedostateczna — brak realizacji lub praca nie na temat, nieusprawiedliwione nieobecnosci, brak

kontaktu.

5. Catkowity naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zatozonych efektéw w godzinach

oraz punktach ECTS

L. Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Forma aktywnosci L.
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace planu z studiow 210

Inne z udziatem nauczyciela -

(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta -

(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie

referatu itp.)

SUMA GODZIN 210

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 7

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. Praktyki zawodowe w ramach przedmiotu/ modutu

wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania Nie dotyczy
praktyk

7. Literatura

tematycznych/ inspiracji:

Zadanie Rekonstrukcja:

Literatura podstawowa: W zaleznosci od wybranych obszaréw

D. Coxhead, S. Hiller, Sny. Nocne wizje, przet. J.Korpanty, Warszawa 1994




J. L. Borges, Ksiega snow, oprac. J. Partyka, Warszawa 1995

J. L. Borges, Fikcje, przet. A.Sobol-Jurczykowski, Warszawa 1972

M. Leiris, Noce bez nocy , przet. A. Wasilewska, Gdansk 2011

H. Deutsch, Konfrontacja z samq sobgq, przet. Adam Pluszka, Warszawa
2008

Zadanie Kontynuacja:

T. Lubelski, Historia kina. Tom 2. Kino klasyczne, Krakéw 2011

Literatura uzupetniajgca:

R. W. Kluszczyniski —Film Wideo Multimedia, Warszawa 1999

A. Taborska, Miedzy snem a jawq: fotografia surrealistyczna [w:]
Spiskowcy wyobraZni, Gdansk 2007

http://artmuseum.pl/pl/filmoteka
http://otwartazacheta.pl
http://ninateka.pl/filmy/sztuka,wideo-art
Oraz katalogi wystaw, materiaty internetowe

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej

Dziekan Wydziatu Sztuki
dr hab. Antoni Nikiel prof. UR



