Zatgcznik nr 4 do Zarzadzenia nr 11/2017 Rektora UR z 03.03.2017r.

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2018/19- 2020/21

(skrajne daty)

1. Podstawowe informacje o przedmiocie/module

Nazwa przedmiotu/

Komunikacja wizualna

modutu
Kod przedmiotu/ modutu* | 1SW26
Wydziat (hazwa jednostki . .
. Wydziat Sztuki
prowadzacej kierunek)
Nazwa jednostki . .
Wydziat Sztuki

realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki Wizualne

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil

Ogodlnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr studiow

Il rok (3, 4 semestr)

Rodzaj przedmiotu Kierunkowy
Jezyk wyktadowy Polski
Koordynator dr hab. Wiestaw Grzegorczyk prof. UR

Imie i nazwisko osoby
prowadzgcej / oséb
prowadzacych

sem. 3:

sem. 4:

* - zgodnie z ustaleniami na Wydziale

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt
Wykt. Cw. Konw. | Lab. Sem. ZP Prakt. L

(nr) (jakie?) ECTS

3-4 210 7




1.2, Sposob realizacji zajec

X zajecia w formie tradycyjnej

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$é

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu /modutu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
zaliczenie z ocena: 3, 4

egzamin w sem.: 4

2.Wymagania

Osiggniete efekty ksztatcenia takich przedmiotdw jak Rysunek, Malarstwo, Fotografia, Podstawy technik
cyfrowych, Liternictwo z elementami typografii; ogdlna orientacja w historii sztuki dawnej i najnowsze;j.

3. Cele, efekty ksztatcenia, tresci Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przedmiotu/modutu

1 Wyksztatcenie umiejetnosci stosowania graficznej metafory, dokonywania skojarzen i operowania
znakiem.

c2 Projektowanie uktadéw typograficznych, materiatéw reklamowych.

c Wyksztatcenie umiejetnosci taczenia tekstu z ilustracja

ca Projektowanie plakatu jako nosnika informacji.

c5 Projektowanie infografiki: istota procesu, wydarzenia lub zjawiska w formie infografiki.

3.2 Efekty ksztatcenia dla przedmiotu/ modutu (wypetnia koordynator)

EK Tres¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do
(efekt (modutu) efektow kierunkowych
ksztatcenia) (KEK)
EK_01 Student/ka identyfikuje elementy warsztatu grafika K_Wo02

komputerowego, rozpoznaje narzedzia programéw
graficznych z dziedziny projektowania 2D i 3D; posiada
wiedze z typografii i przeksztatcania obrazu oraz ich
wspadlnych zaleznosci i uwarunkowan technologicznych

EK_02 - charakteryzuje i Swiadomie stosuje zasady organizacji K_wi2
form, regut i schematow kompozycyjnych; zna
szczegdtowe zasady projektowania przekazéw

wizualnych (infografik, materiatéw prasowych, reklam,




systemow informacji, itp.);

EK_03 -potrafi zastosowaé poznane narzedzia programéw K_uo7
graficznych do stworzenia indywidualnego jezyka
wypowiedzi artystycznej; rozumie znaczenie informacji i
identyfikacji wizualnej w przestrzeni zurbanizowanej i
innych interakcjach spotecznych;

EK_04 -umiejetnie dobiera srodki wyrazu z réznych dyscyplin i K_U09
medidw oraz stosowne narzedzia programow
graficznych; potrafi projektowaé¢ kompleksowo
zachowujgc konsekwencje stylistyczng

EK_05 - docenia wnioski ptyngce z analizy realizacji wybitnych K_KO6
twoércow z obszaru projektowania graficznego i
ilustracji, i designu. Dazy do definicji swoich
predyspozycji zachowujgc otwartosé na inne
rozwigzania.

EK_06 - jest zorientowany/a zaréwno w mozliwosciach K_K11
ptynacych z tworczego wykorzystania materiatéw
znalezionych jak i prawnych ograniczen regulujgcych ich
uzycie.

3.3 Tresci programowe (wypetnia koordynator)

Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne
Nie dotyczy

Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zaje¢ praktycznych

Tresci merytoryczne

Zadania zorientowane sg na poszerzenie wiedzy z komunikacji wizualnej z ukierunkowaniem na ilustracje
i projektowanie wydawnictw, zaréwno w sferze warsztatu graficznego, jak i wiedzy teoretycznej. W
projektach obejmujacych kilka form istotna bedzie spdjnosé przekazu. Istotna bedzie jasnos¢ i czytelnosc
zapisu, warstwa wizualna, odpowiednio$¢ zastosowanych srodkéw, wsparcie idei przekazu, techniczna
biegtosc.

Cwiczenie warsztatowe

1. Do wybranego stowa (bedgcego rzeczownikiem zbiorowym np. las, wojsko, miasto, manifestacja,
architektura, etc.) zastosuj skrét graficzny w ilustracji wektorowej, Wykorzystaj jak najmniej elementéw i
koloréw.

2. Infografika wielkoformatowa na podstawie filmu "Blaszany bebenek" Volkera Schloendorffa.

Wybierz scene z filmu i wykonaj infografike do druku.




Elementy sktadowe:

- ilustracja wektorowa danego kadru,

- typografia - do wybranej sceny odnajdz fragment tekstu w powiesci Guntera Grassa.

Programy do realizacji zadania: Adobe lIllustrator, InDesign / CorelDraw

Forma koncowa: poziom, 150 x 105 cm, .pdf do druku.

3. llustracja.

W oparciu o fragmenty z powiesci Glintera Grassa, Blaszany bebenek przygotuj projekt rozktaddwki

(ilustracja+ tekst); ilustracje majg pokazac destrukcyjny charakter gtosu narratora. llustracje wykonaj w
dwdch wersjach.

A. ilustracja nieprzedstawiajgca,

B. ilustracja figuratywna.

Projekt wstepny:
A. kolaz z materiatow znalezionych i wtasnych fotografii z wykorzystaniem réznorodnych faktur.
B. Rysunek: linia, plama, fotografia, kolaz.

narzedzia rysunkowe i malarskie, fotografia, Adobe Photoshop, Corel Draw / Adobe lllustrator
- projekt kornicowy: InDesign

Forma koricowa pracy:

- forma cyfrowa w formacie A4, 300 dpi w formacie pdf / tiff / eps)

Zadania wykonywane w semestrze letnim tgczg sie z tematem Manifesty artystyczne realizowanym takze
w ramach przedmiotu Media interaktywne (I rok Il st: interpretacje wylosowanych manifestow
artystycznych w formie wideo, jak réwniez wizualizacja umieszczenia swojej pracy w salach BWA
Rzeszdow). Rok Il SW | st. wykonuje:

-plakat do wystawy Manifesty

- zaproszenie na wystawe w BWA Rzeszow,

- projekt wydawnictwa do wystawy: oktadka, strony/rozktadéwki z wylosowanymi fragmentami
manifestow: opracowanie tekstéw i ilustracji, ktére bedg wtasng interpretacjg danego manifestu.

- plansza: oktadka i wybor rozktadéwek, zaproszenie.

3.4 Metody dydaktyczne

wyktfad z prezentacjg multimedialng, analiza przyktadowych realizacji z dyskusja, wykonywanie
projektow

4. Metody i kryteria oceny



4.1 Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zajec¢ dydaktycznych
(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin (w, éw, ....)
pisemny, projekt, sprawozdanie,
obserwacja w trakcie zajec)

EK 01 Obserwacja w trakcie zaje¢; realizacja LAB.

projektu.

EK_02 Obserwacja w trakcie zaje¢; realizacja LAB.

projektu.

EK_03 Obserwacja w trakcie zajeé; prezentacja LAB.

projektu; egzamin.

EK_04 Obserwacja w trakcie zajeé; prezentacja LAB.

projektu; egzamin.

EK_05 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

EK_06 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Warunkiem zaliczenia jest wykonanie projektéw zgodnie z formalnymi wytycznymi i tematami zadan.

Kontrola postepu prac projektowych i korekty prowadzone sg w trakcie zajec. Studenci sg zobowigzani
przedstawic szkice ideowe i projekty wstepne oraz koricowe. Etapowanie procesu projektowego, na ktoéry
sktada sie: analiza celow i Srodkéw, opracowanie koncepcji i szkicow, ewaluacja zamystu, ostateczne
formowanie wypowiedzi.

Oceniane bedga: kreatywnos¢ i zdolnos¢ metaforycznego myslenia, indywidualny jezyk tworczy,

roznorodnosc¢ srodkdw wyrazu, trafnos¢ doboru metody i ekspresji, sposob opracowania tematu, jakosé
warsztatu graficznego, kompozycja, przekaz wizualny. Ocenie podlegajg rowniez szkice koncepcyjne
oraz materiaty dokumentacyjne jako efekt zamierzonego tadu projektowego.

Ocena bardzo dobra — realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria; student/ka wykazuje samodzielno$é
myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec

Ocena plus dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, student/ka
wykazuje samodzielno$¢ myslenia i zaangazowanie w trakcie zajec

Ocena dobry - realizacja spetnia wszystkie w/w kryteria z niewielkimi zastrzezeniami, co do jakosci pracy
lub zaangazowania/frekwencji

Ocena plus dostateczna — realizacja nie spetnia kilku kryteriéw jakoSciowych, zastrzezenia co do
zaangazowania /frekwencji

Ocena dostateczna - realizacja nie spetnia kilku kryteriow jakosciowych, powazne zastrzezenia co do
zaangazowania /frekwencji

Ocena niedostateczna — brak realizacji lub praca nie na temat, nieusprawiedliwione nieobecnosci, brak
kontaktu.

5. Catkowity naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zatozonych efektéw w godzinach oraz
punktach ECTS



Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace planu z studiow 210
Inne z udziatem nauczyciela -
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta -
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 210
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 7

* Nalezy uwzgledni¢, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. Praktyki zawodowe w ramach przedmiotu/ modutu

wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania Nie dotyczy
praktyk

7. Literatura

Literatura podstawowa:

1. Bo Bergstrom, Komunikacja wizualna, Warszawa 2009,

2. Jacek Mrowczyk, M. Warda, ,,PGR Projektowanie graficzne w Polsce”, Krakéw 2010

3. Anita Wincencjusz-Patyna, U Zrédet swiatowych sukcesow Polskiej Szkoty llustracji,
http://www.historiasztuki.uni.wroc.pl/quart/quart_new/archiwum/2009/11/quartl1l_Winc
encjusz.pdf
Materiaty zrédtowe do zadan:

Zadania Manifesty:

Artysci o sztuce, red. Elzbieta Grabska i Hanna Morawska, Warszawa 1969
Format P. Kwartalnik humanistyczny#3 Manifesty

Hans Richter, Dadaizm, przet. Jacek St. Buras, Warszawa 1986,

Andrzej Turowski, W kregu konstruktywizmu, Warszawa 1979,

Wybrane fragmenty z powiesci Glintera Grassa, Blaszany bebenek, przet. S. Btaut, Gdarisk 2009

Literatura uzupetniajaca:

1. S. Frackiewicz, Ten fokiec Zle sie zgina. Rozmowy o ilustracji, Warszawa 2017

2. J. Miodkowski, Kulturowe aspekty wizualizacj [w:] Aktywnosc¢ wizualna cztowieka,
Warszawa, todz, 1998

3. Q.Newark, ,Jezyk wizualny” [w:] Design i grafika dzisiaj: Podrecznik grafiki uzytkowej,




ABE Dom Wydawniczy, 2006

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej

Dziekan Wydziatu Sztuki
dr hab. Antoni Nikiel prof. UR




