Zatgcznik nr 4 do Zarzadzenia nr 11/2017 Rektora UR z 03.03.2017r.

SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2018/19- 2020/21

(skrajne daty)

1. Podstawowe informacje o przedmiocie/module

Nazwa przedmiotu/

Projektowanie graficzne

modutu
Kod przedmiotu/ modutu* | 1SW19
Wydziat (hazwa jednostki . .
. Wydziat Sztuki
prowadzacej kierunek)
Nazwa jednostki . .
Wydziat Sztuki

realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki Wizualne

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil

Ogodlnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr studiow

1, Il rok (1, 2, 3, 4 semestr)

Rodzaj przedmiotu Kierunkowy
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator dr hab. Wiestaw Grzegorczyk prof. UR

Imie i nazwisko osoby
prowadzgcej / oséb
prowadzacych

Sem. 1: mgr Klaudia Cisek
Sem. 2: mgr Klaudia Cisek
Sem. 3:

Sem. 4:

* - zgodnie z ustaleniami na Wydziale

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS




Semestr . Inne Liczba pkt
Wykt. Cw. Konw. | Lab. Sem. ZP Prakt. L

(nr) (jakie?) ECTS

1-4 90 8

1.2, Sposob realizacji zajec

X zajecia w formie tradycyjnej

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegto$é

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu /modutu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
zaliczenie z ocengwsem.: 1, 2, 3,4

egzamin w sem.: 4

2.Wymagania

Umiejetnos¢ obstugi komputera i korzystania z internetu.
Kreatywnos$¢ i podstawowa znajomos$¢ programow graficznych - Corel Draw/Adobe Illustrator, Adobe
Photoshop.

3. Cele, efekty ksztatcenia, tresci Programowe i stosowane metody Dydaktyczne

3.1 Cele przedmiotu/modutu

1 Wyksztatcenie samodzielnego szukania rozwigzan i budowanie wtasnego, oryginalnego widzenia
projektowego i artystycznego.

Cc2 Utrwalenie i rozbudowanie umiejetnosci obstugi programéw do grafiki wektorowej i bitmapowej.

c Wyksztatcenie umiejetnosci odpowiedniego doboru formy w konkretnych projektach.

ca Organizacja procesu tworczego i jego optymalizacja.

3.2 Efekty ksztatcenia dla przedmiotu/ modutu (wypetnia koordynator)

EK Tres¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do
(efekt (modutu) efektow kierunkowych
ksztatcenia) (KEK)
EK_01 W fazie wstepnej gromadzi, selekcjonuje i ocenia K_Wo6
materiaty potrzebne do wykonania projektu.
EK_02 Rozumie i wyjasnia pojedyncze etapy procesu realizacji K_wi2
projektu.
EK_03 Weryfikuje dobdr srodkow ekspresji plastycznej w K_Uo1

trakcie pracy nad projektem i potrafi dynamicznie




reagowac.

EK_04 Przewiduje i planuje wykorzystanie narzedzi K_Uo4
potrzebnych do wykonania projektu

EK_05 Dazy do ciggtego poszukiwania nowych podejs$é i K_K02
rozwigzan problemow projektowych i kreuje swaoj
osobisty wyraz artystyczny.

EK_06 Dyskutuje na temat mozliwosci prezentowania projektu K_K10
w kontekscie wymagan klienta i specyfik grupy

docelowej.

3.3 Tresci programowe (wypetnia koordynator)

Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne
Nie dotyczy

Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zaje¢ praktycznych

Tresci merytoryczne

Analiza zestawu piktogramow, identyfikacja cech morfologicznych i rozbudowanie zestawu o nowy
piktogram.

Analiza ztozonej czynnosci, jej fragmentacja, okreslenie istotnych momentdw, identyfikacja zagrozen i
zaprojektowanie instrukcji do wykonywania czynnosci. Dobdr odpowiednich srodkéw wyrazu
plastycznego, wykonanie i przygotowanie do druku.

Techniczne ¢wiczenia utatwiajgce korzystanie z programoéw graficznych do pracy z grafikg bitmapowg i
wektorowa.

3.4 Metody dydaktyczne
Laboratorium: Analiza i wykonywanie zadan tematycznych.

4. Metody i kryteria oceny

4.1 Sposoby weryfikacji efektow ksztatcenia

Symbol efektu Metody oceny efektow ksztatcenia Formy zaje¢ dydaktycznych
( np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin (w, éw, ....)

pisemny, projekt, sprawozdanie,
obserwacja w trakcie zajec)

EK 01 Obserwacja w trakcie zajec. LAB.

EK_02 Praca projektowa. Obserwacja i rozmowa w | LAB.
trakcie zajec.




EK_03 Praca projektowa. Obserwacja i rozmowa w | LAB.
trakcie zajec.

EK_04 Obserwacja i rozmowa w trakcie zajec. LAB.

EK_05 Pogadanka, dyskusja, projekt, analiza LAB.
przypadkdw, zajecia praktyczne.

EK_06 Obserwacja i rozmowa w trakcie zajec. LAB.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Laboratorium: aktywny udziat w zajeciach oraz wypadkowa ocen z poszczegdlnych projektow.

Ocena bardzo dobra

- realizowanie wszystkich zadanych projektéw graficznych oraz realizacja prac dodatkowych
przekraczajgca zakres okreslonego tematu w stopniu bardzo dobrym, petna obecnosc¢ i praca na
zajeciach, aktywne udzielenie sie, kreatywne, innowacyjne podejscie do tematu, szczegétowo
dopracowana jakos$¢ warsztatowa, wizualna i kompozycyjna

Ocena plus dobry

- realizowanie wszystkich zadanych projektéw graficznych w stopniu dobrym, obecnos¢ i praca na
zajeciach, kreatywne podejscie do tematu, szczegétowo dopracowana jakos¢ warsztatowa, wizualna i
kompozycyjna

Ocena dobry

- realizowanie wszystkich zadanych projektéw graficznych w stopniu odpowiednim, obecnos¢ i praca na
zajeciach, dobre podejscie do tematu, dopracowana jako$¢ warsztatowa, wizualna i kompozycji

Ocena plus dostateczna

- realizowanie wszystkich zadanych projektéw graficznych w stopniu zadowalajgcym, obecnos¢ i praca na
zajeciach w wymaganym czasie godzinowym

Ocena dostateczna

- zrealizowanie wymaganego minimum ¢wiczen w stopniu dostatecznym, obecno$¢ na co najmniej 3/5
ogdblnego wymiaru zajec

Ocena niedostateczna

- niezrealizowanie wymaganego minimum ¢wiczen w stopniu dostatecznym, nieobecnos$é na ponad 3/5
ogdlnego wymiaru zajec, brak zaangazowania na zajeciach

5. Catkowity naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zatozonych efektéw w godzinach oraz
punktach ECTS

Aktywnos¢ Liczba godzin/ naktad pracy studenta
godziny zaje¢ wg planu z nauczycielem 90
przygotowanie do zajec 80
udziat w konsultacjach 15

czas na napisanie referatu/eseju -

przygotowanie do egzaminu 10

udziat w egzaminie 5




inne (jakie?)

SUMA GODZIN

200

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS

* Nalezy uwzgledni¢, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. Praktyki zawodowe w ramach przedmiotu/ modutu

wymiar godzinowy

Nie dotyczy

zasady i formy odbywania
praktyk

Nie dotyczy

7. Literatura

Literatura podstawowa:

Scaglione J., Meseguer L., Henestrosa C. , Jak projektowac kroje pisma, Krakéw 2013
2+3D. Ogdlnopolski kwartalnik projektowy, Krakéw

Literatura uzupetniajaca:

Bergstrom B., Komunikacja Wizualna, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2008
Rypson P., Nie gesi. Polskie projektowanie graficzne 1919—-1949, Krakéw 2011

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej

Dziekan Wydziatu Sztuki
dr hab. Antoni Nikiel prof. UR



