SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2018/19- 2020/21

(skrajne daty)

1.1 PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE MODULE

Nazwa przedmiotu/ modutu

Podstawy technik cyfrowych

Kod przedmiotu/ modutu* 1Swia
Wydziat (nazwa jednostki Wydziat Sztuki
prowadzacej kierunek)

Nazwa jednostki realizujgcej | Wydziat Sztuki

przedmiot

Kierunek studiow

Sztuki wizualne

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr studiow

I rok (1, 2 semestr)

Rodzaj przedmiotu

Kierunkowy

Koordynator

dr inz. Janusz Strzecha

Imie i nazwisko osoby
prowadzgcej / 0séb
prowadzacych

1 sem.: dr inZ. Janusz Strzecha
2 sem.: dr inz. Janusz Strzecha

*. zgodnie z ustaleniami na Wydziale

1.2 FORMY ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WYMIAR GODZIN | PUNKTOW ECTS

Wykt. Cw. Konw. Lab.

Sem.

ZP

Prakt.

Inne (jakie?)

Liczba pkt ECTS

60

6

1.3 SPOSOB REALIZACJI ZAJEC
V zajecia w formie tradycyjnej

zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.4 FORMA ZALICZENIA PRZEDMIOTU/ MODULU (z toku): (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie

bez oceny)
zaliczenie z oceng w sem.: 1, 2
egzamin w sem.: 2

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowa znajomosc¢ i umiejetnos¢ obstugi komputera okreslona standardami szkoty

srednie;.




3. CELE, EFEKTY KSZTALCENIA, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY

DYDAKTYCZNE

3.1 CELE PRZEDMIOTU/ MODULU

C1

Celem przedmiotu jest wyposazenie studentéw grafiki w szczegétowa wiedze dotyczaca
mozliwosci i zakresu tworzenia wtasnego warsztatu pracy w oparciu o techniki cyfrowe,
stanowigc przygotowanie do praktycznych dziatan w dziedzinie wizualizacji projektéw

graficznych i multimedialnych.

Cc2

Zapoznanie z wiedzg o spotecznych uwarunkowaniach i podstawowych regulacjach
dotyczacych ochrony wtasnosci intelektualnej

Cc3 Ksztattowanie wrazliwos$ci na naruszenia wtasnosci intelektualnej w Internecie

3.2 EFEKTY KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU/ MODULU (wypetnia koordynator)

EK ( efekt
ksztatcenia)

Tres¢ efektu ksztatcenia zdefiniowanego dla przedmiotu
(modutu)

Odniesienie do efektow
kierunkowych (KEK)

e EK 01

PODSTAWY TEORETYCZNE (posiada wiedze)

Zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu
teorii informacji i cyfryzacji sygnatow.

Zna i rozumie podstawowe zasady praw fizyki i
matematyki w dziedzinie cyfrowej obrobki
obrazéw.

Zna i rozumie pojecia, definicje, terminologie
stosowane w dziedzinie cyfrowego
przetwarzania obrazéw.

Zna i rozumie zasady i metody przetwarzania
obrazéw cyfrowych oraz ich zapisu, kompresji,
przenoszenia i wizualizacji za pomocg réznych
urzadzen.

Zna i rozumie mozliwosci komputerowych
Srodowisk graficznych umozliwiajgcych
realizacje okreslonych zadan.

Zna i rozumie techniki i technologie:
gromadzenia, przesytania, wymiany
komunikatéw: wizualnych, audiowizualnych za
pomocg roznych technik medialnych.

Zna i rozumie zasady dziatania, uzytkowania:
drukarek, ploteréw, skaneréw, kamer,
aparatéw cyfrowych.

Zna i rozumie pojecie obrazu wektorowego i
bitmapowego.

K_W06

EK_02

STUDENT POSIADA UMIEJETNOSCI

postugiwania sie aplikacjami graficznymi:
do edycji zdjec¢ - Adobe Photoshop,
do edycji filméw- Adobe Premiere,

K_U05




e do konstruowania ptyt DVD - Adobe Encore,

e do transkodowania réznych formatow plikow,
filmowych i audialnych za pomocq programu
Adobe Media Encoder.

e do tworzenia animacji - Corel PhotoPaint,
Adobe Photoshop, Adobe After Effects.

EK_03 Posiada wiedze o spotecznych uwarunkowaniach i K_K11, K_K12
podstawowych regulacjach prawnych dotyczacych
ochrony wtasnosci intelektualnej. Posiada poczucie
odpowiedzialnosci dotyczgce ochrony wtasnosci
intelektualnej w Internecie

EK_04 Posiada umiejetnos¢ efektywnego komunikowania sie K_K10, K_U06
i Zycia w spoteczenstwie.

3.3 TRESCI PROGRAMOWE (wypetnia koordynator)

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Nie dotyczy

B. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zaje¢
praktycznych

Tresci merytoryczne
AD. EK_01
1. Zarys fizyki zjawisk akustycznych i optycznych.
2. Analogowy dZwiek i obraz.
3. Cyfrowy dzwiek (parametry dzwieku), przetwarzanie A/C i CA, sposoby
zapisu i przetwarzania dzwieku, (formaty plikéw audialnych).
4. Cyfrowy obraz (grafika rastrowa i wektorowa).
5. Parametry obrazu cyfrowego i sposoby kodowania informacji o kolorze.
6. Przetworniki CCD: budowa i zasada dziatania.
AD_EK_02
1. Poznawanie obszaru roboczego Adobe Premiere. Podstawy cyfrowej edycji

wideo. Montaz podstawowy. Dodawanie przejs¢. Dodawanie dZzwieku.
Tworzenie napiséw. Zaawansowane techniki edycyjne.

2. Poznawanie obszaru roboczego Adobe Encore, etapy pracy w Adobe
Encore. Podstawy tworzenia menu i submenu. Edycja filméw w Adobe
Encore. Techniki zaawansowane, Eksport projektu do formatu DVD i Blu-
Ray.

3. Poznawanie obszaru roboczego Adobe After Effects. Tworzenie projektu i
importowanie materiatéw. Tworzenie kompozycji i rozmieszczanie warstw,
Animowanie warstw.




4. Animowanie obiektdw za pomocg narzedzi Puppet. Tworzenie animacji za
pomocg efektow i szablondw. Animowanie tekstu. Praca z maskami.

Kluczowanie.

5. Tworzenie wirtualnych spacerow.

AD_EK3

Analiza dokumentéw prawnych. Prawo autorskie w systemie ochrony wtasnosci

intelektualne;j.

AD_EK4

1. Pracazespotowa w ramach wspdlnych projektéw i dziatan.

2. Umiejetnos¢ negocjowania i organizowania.

3. Integracja z innymi osobami w réznych przedsiewzieciach kulturalnych.

4. Prezentacja zadan w przystepny sposdb.

3.4 METODY DYDAKTYCZNE
Wyktad z prezentacjg multimedialng, praca w zespotach, dyskusja, praca w laboratorium-

zajecia praktyczne, wycieczki dydaktyczne

4. METODY | KRYTERIA OCENY
Zaliczenie przedmiotu wymaga uczestnictwa w zajeciach oraz aktywnego udziatu w

dyskusji nad omawianymi kwestiami, przygotowywanie wskazanych projektow.

4.1 SPOSOBY WERYFIKACJI EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbol efektu

Metody oceny efektow ksztatcenia

Formy zaje¢ dydaktycznych

(np.: kolokwium, egzamin ustny, (w, éw, ....)
egzamin pisemny, projekt,
sprawozdanie, obserwacja w trakcie
zajed)
EK_01 egzamin ustny, egzamin pisemny. Lab.
Ek_02 projekt, obserwacja w trakcie zajec. Lab.
EK_03 Obserwacja w trakcie zajec. Lab.
EK_04 Obserwacja w trakcie zajec. Lab.

4.2 WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (KRYTERIA OCENIANIA)
Weryfikacja efektéw ksztatcenia studentéw obejmuje wiedze, umiejetnosci i

kompetencje spoteczne, ktérych uzyskanie zwigzane jest z danym przedmiotem. Ocena

efektédw ksztatcenia zwigzana jest z realizacjg zadan, rozwigzywaniem probleméw,

okresleniem postepow pracy, pracg w zespole, prezentacjg efektéw pracy; odbywa sie w

trakcie zajeé, np. w postaci przegladdéw postepu prac projektowych.

Kryteria jakoSciowej oceny efektéw w kategorii wiedza:

e ocena wiedzy faktograficznej,

e ocena wiedzy zawartej w prezentacji (prezentacje indywidualne, prezentacje

grupowe, w formie ustnej, audiowizualnej i elektronicznej),

e ocena wiedzy w opracowaniu projektowym,




ocena wiedzy w trakcie,

Kryteria jakosciowe oceny efektéw w kategorii umiejetnosci:

ocena realizacji zadania,

ocena umiejetnosci wykorzystania wiedzy nabytej w ramach innych przedmiotéw,
ocena umiejetnosci korzystania z wymaganych metod i narzedzi,

ocena umiejetnosci zaprezentowania wynikow realizacji zadania.

Kryteria jakoSciowe oceny efektéw w kategorii kompetencje spofeczne:

ocena umiejetnosci pracy w grupie,

ocena postepdéw pracy w trakcie zaje¢,

ocena umiejetnosci organizacji pracy,

ocena umiejetnosci komunikacji,

ocena umiejetnosci rozwigzywania problemoéw zwigzanych z zawodem.

Kryteria jakoSciowej oceny osiggniec¢ studenta w zaleznosci od rodzaju efektéw ksztatcenia

Wymagania okreslajgce kryteria jakosciowe uzyskania oceny w danej

kategorii
Kategoria
dostateczny,
dobry dobry plus bardzo dobry
dostateczny plus
4,0 4,5 5
3,0/3,5
Wiedza Opanowat Opanowat Opanowat Opanowat wiedze
wiedze wiedze wiedze przekazang w

przekazang w
trakcie zajec
oraz pochodzaca
z literatury
podstawowej.

przekazang w
trakcie zajec
oraz pochodzaca
z literatury
podstawowej, co
pozwala mu na
rozpoznawanie
problemoéw i
wskazywanie ich
rozwigzan.

przekazang w
trakcie zajec
oraz pochodzaca
z literatury
podstawowej, co
pozwala mu na
rozpoznawanie
probleméw iich
rozwigzywanie.
Ma poszerzong
wiedze zwigzang
z obszarem
problemowym.
Wykazuje sie
wiedza
pochodzaca z
literatury

trakcie zaje¢ oraz
pochodzaca z
literatury
podstawowej, co
pozwala mu na
rozpoznawanie i
rozwigzywanie
problemoéw.
Potrafi krytycznie
ocenic¢ zachodzace
W nim zjawiska.
Wykazuje sie
wiedza
wykraczajacg poza
zakres problemowy
zajed.




uzupetniajace;.

Umiejetnosc
i

Realizuje
powierzone
zadanie
popetniajac
nieznaczne
bfedy.
Korzysta z
wiasciwych
metod i
narzedzi, ale
rezultat jego
pracy posiada
nieznaczne,
nieistotne btedy.
Nie poszukuje
samodzielnie

Realizuje
powierzone
zadanie
popetniajac
minimalne
btedy, ktére nie
wptywajg na
rezultat jego
pracy.
Poprawnie
korzysta z metod
i narzedzi.
Samodzielnie
poszukuje
dodatkowe
informacje, ale

Realizuje
powierzone
zadanie
bezbtednie.
Poprawnie
korzysta z metod
i narzedzi.
Samodzielnie
poszukuje
informacji i je
wykorzystuje w
swojej pracy.

Realizuje
powierzone
zadanie
bezbtednie.
Korzysta z
niestandardowych
metod i narzedzi.
Samodzielnie
poszukuje
informacji
wykraczajgcych
poza zakres
problemowy zajec i
wykorzystuje je w
swojej pracy.

dodatkowych wykorzystuje je
informacji W swojej pracy w
niewielkim
stopniu.
Realizuje Realizujac Realizujac Realizujac (réwniez
Kompetencj | (rowniezw (réwniez w (réwniez w w grupie)
e spoteczne | grupie) grupie) grupie) powierzone
powierzone powierzone powierzone zadania w petni
zadania. zadania zadania w petni | samodzielnie

Rozwigzujac
postawiony
problem ma
Swiadomosc¢
pozatechnicznyc
h (etycznych,
naukowych i
spotecznych)
konsekwencji
proponowanych
rozwigzan ale
nie odnosi sie do
nich w
realizowanym
zadaniu.

wykazuje sie
samodzielnoscig
w poszukiwaniu
rozwigzan.
Rozwigzujac
postawiony
problem ma
Swiadomosc¢
pozatechnicznyc
h (etycznych,
naukowych i
spotecznych)
konsekwencji
proponowanych
rozwigzan i

samodzielnie
poszukuje
rozwigzan.
Rozwigzujac
postawiony
problem ma
Swiadomosc¢
pozatechnicznyc
h (etycznych,
naukowych i
spotecznych)
konsekwencji
proponowanych
rozwigzan i
odnosi sie do

poszukuje
rozwigzan.
Stosuje
nieszablonowe
rozwigzania
Rozwigzujac
postawiony
problem ma
Swiadomosc¢
pozatechnicznych
(etycznych,
naukowych i
spotecznych)
konsekwencji
proponowanych




Prezentuje odnosi sie do najwazniejszych | rozwigzan i odnosi

wyniki swojej nich w z nich. sie do nich

pracy. niewielkim Prosto i czytelnie | integrujac
stopniu. prezentuje kompleksowo
Prosto i czytelnie | wyniki swojej wszystkie
prezentuje pracy i uwarunkowania.
wyniki swojej podejmuje o Prosto i czytelnie
pracy. nich dyskusje. prezentuje wyniki

swojej pracy i
podejmuje o nich
dyskusje o
interdyscyplinarny
m

5. CALKOWITY NAKtAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZAtOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Aktywnosé Liczba godzin/ naktad pracy studenta
godziny zaje¢ wg planu z nauczycielem 60
przygotowanie do zajec 80
udziat w konsultacjach 20

czas na napisanie referatu/eseju

przygotowanie do egzaminu 18

udziat w egzaminie 2

inne (jakie?)

SUMA GODZIN 180

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 6

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU/ MODUtU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

Franek K.: Intermedium; Cyfrowa przysztos¢ filmu i telewizji. WKit, Warszawa 2000,
Jaworski J., Multimedia i grafika komputerowa, Wydawnictwo Szkolne i Pedagogiczne
20009r.

Jetowicki J., Elementarz grafiki komputerowej (czesc Il),




Grafika wektorowa. Szkolenie podstawowe. Vonglitchka 2012

3ds Max. Biblia Kelly I. Muldrock 2012

Adobe After Effects CS5. Oficjalny podrecznik helion 2012

Adobe After Effects 6.0. Oficjalny podrecznik

Blender. Kompendium, K. Kuklo, J. Kolmaga 2010

Adobe Photoshop CS5/CS5 PL. Oficjalny podrecznik: Adobe Creative Team 2011
DVD Authoring with Adobe Encore DVD Howell Wes Howell 2012

Literatura uzupetniajaca:
www.webphotoshop.pl
Computer ARTS

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej

Dziekan Wydziatu Sztuki
dr hab. Antoni Nikiel prof. UR




