Film ODCIENIE to surrealistyczny obraz sennej rzeczywistosci. Temat snu na tyle mnie
zaintrygowat, ze stat sie punktem wyjscia do stworzenia historii o chtopcu zagubionym w swiecie
sennych marzen. Jest to przygoda, podczas ktérej razem z bohaterem btgdzimy po jego
niepokojach, gdzie z napieciem wyczekujemy, az odnajdzie to, czego szuka — ukojenia.
Scenariusz do filmu powstat na podstawie zapiskéw moich wtasnych snéw. Snigc, nie
kontrolujemy przytrafiajgcych sie nam sytuacji. Nie mamy na nie zadnego wptywu. Nierzadko sg
one nieprzyjemne: ucieczka, meczacy i nieustajgcy bieg, spadanie potgczone z niesamowitym
strachem. Emocje towarzyszgce nam wtedy sg nie do opanowania. Czesto we snie chcemy cos
powstrzymacg, ale nie mamy takiej mozliwosci. Meczace dzwigki, nagte i zaskakujgce sceny,
niemajgce nic wspdélnego z codziennoscia, tworzg sie w naszej wyobrazni, wyswietlajgc nam
podczas snu obrazy wyrwane nie z tego swiata. To wtasnie te aspekty byty najwiekszga inspiracja
do stworzenia filmu ODCIENIE.

Muzyka nie jest tu tylko dopetnieniem obrazu, ale stanowi jego nieodtgczna czes¢ — tak samo
wazng, tak samo konieczng. Kazdy nagty dzwiek, zmiana tonu, ma tutaj znaczenie. To dzieki
formie filmu bytam w stanie wykreowac swiat, wzbudzi¢ emocje, zaskoczenie. Oddziatuje na
widza zaréwno obrazem, jak i dZzwiekiem, a potgczenie obu pozwala osiggngé zamierzony efekt.
W filmie nie ma dialogéw, przez co muzyka nie petni jedynie roli tta, a nawiguje widza i wzmacnia
jego emocje. Uwazam, ze dZzwiek istotnie wptywa na wyobraznie, potrafi dopowiedzie¢ to, co nie
jest mozliwe do ukazania jedynie poprzez sam obraz. Waznym byto dla mnie utrzymanie
tajemniczego, sennego klimatu. Uzyskatam to za pomoca dopracowanych uje¢, oraz stonowanej
kolorystyki filmu. Wszystkie sceny sg przemyslane, a na pozér spokojne, statyczne kadry
wprowadzajg w stan niepokoju.



