MONOCHROMY

Piekno natury uderza nas dopiero wtedy, gdy zestawimy je z prezentujgcym sie nam w przypomnieniu
pieknem sztuki i jestesmy zafrapowani tym, Ze podobne uktady, ktdre sq dzietem artysty, jego inwengji
i fantazji, dajq sie odkry¢ w naturze.

Maria Gofaszewska, Zarys estetyki, 1984.

Wspodtczesnie zyjemy w biegu. Pedzimy za karierg, pieniedzmi i lepszym zyciem. Nasza codziennos¢
staje sie maratonem bez konca. Czy nie warto sie zatrzymac? Czy nie powinnismy przez moment
popatrze¢ na to co nas otacza? Zastanowi¢ sie nad wartoscig natury? Przeciez sami jestesmy jej
integralng czescia. By¢ moze wytworzyliSmy sobie rownolegle , lepszy i wygodniejszy” Swiat...

Pozornie lepszy.
Pozornie wygodniejszy.

Monochromy to cykl prac, ktéry jest préba wczesniej wspomnianego ,zatrzymania”. Jest autorska
interpretacjg form, syntezg ksztattéw i koloréw budujgcych pejzaz. Odejsciem od nadmiaru informacji,
ktéry jest tak czesty w dzisiejszej przestrzeni naszych miast. Wyeksponowaniem prostoty, faktury i
gestu. Oczyszczeniem obrazu z nadmiaru informacji, gra ptaszczyzn i kontrastéw.

Obiekty artystyczne sg pofgczeniem rdéznych dziedzin sztuki, technik i materiatéw. To
nastepstwo mojej fascynacji wspotgraniem wielu srodkéw wyrazu artystycznego. Niekiedy bardzo
prostych, wrecz ograniczonych. Zamkniecie twdrcy w obszarze wytgcznie jednej dziedziny to
réwnoczesne zamkniecie drogi rozwoju artystycznego, jego ekspresji i jezyka wypowiedzi. Dlatego
tacze techniki. Eksperymentuje. Nie zastanawiam sie nad technologig, poprawnoscig i argumentacjg.
Nie ma znaczenia, czy jest to jedna kreska, zestaw plam, czy stare, przedarte podobrazie. Wszystkie te
elementy sg efektem mojej obecnej ekspresji, ktéra w mym odczuciu jest podstawg twdrczosci.

Projekt jest efektem mojego zainteresowania naturg, prostotg i przestrzenig. Wptywa to na
dobdr materiatéw uzytych podczas realizacji, takich jak bawetniane tkaniny, juta i drewno.
Poszczegdlne elementy powstaja oddzielnie, nastepnie zostajg scalone za pomocg recznego szycia.
tacza sie w wieksze formy, powstajg kolejne kompozycje, jednoczesnie bedac wynikowa mniejszych
realizacji. To bezposrednie nawigzanie do pejzazu, ktéry rédwniez jako catos¢ zbudowany jest z
mniejszych elementdw. Natura to inspiracja, moim zadaniem jest wprowadzenie autorskiej syntezy
przy réwnoczesnym zachowaniu jej znamion. Znaczne ograniczenie palety barw powoduje, iz
potencjalny odbiorca swg uwage kieruje na forme sama w sobie, na ksztatty, z ktorych zbudowany jest
obraz. Uwidoczniona zostaje faktura poszczegdlnych ptaszczyzn, kierunek szycia i sposdb faczenia
tkanin. Obraz staje sie instalacjg. Jest grg srodkdow, kontrastowym dziataniem, ktdre sg mi tak bliskie.

Mdj artystyczny dyplom magisterski jest odpowiedzia na problem zauwazony przez
Gofaszewska. Zastanawiajgce jest to, iz w pierwszej kolejnosci naszg uwage skupia sztuka, nastepnie
natura. Czy nie powinno byé odwrotnie? Czy cztowiek nie powinien w pierwszej kolejnosci zauwazac
piekna prawdziwego, nie za$ sztucznego? Czy sztucznos$¢ nie powinna w mniejszym stopniu ingerowac
W naszg codziennos$é? Czy nie nalezy zrozumieé, iz pozbawiamy sie prawdziwego piekna -
bezpowrotnie?
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Koncept mojej pracy projektowej zrodzit sie z potrzeby utatwienia nowym adeptom Pracowni Druku
Ptaskiego i Litografii ISP UR, rozpoczecia artystycznej Sciezki ksztatcenia, jaka jest druk ptaski. Z
potrzeby wsparcia ich w formie czytelnych schematéw i trafnych wskazéwek technologicznych. Z
pozoru tatwe czynnosci niekiedy powodujg, iz student zostaje przyttoczony nadmiarem informac;ji.
Zatraca sie wtedy jego autorski jezyk wypowiedzi, zapomina sie o swojej ekspresji - tylko dlatego, ze
warsztat zaczyna dominowac¢ nad jego wrazliwoscig. Mdj projekt zaktada odwrdcenie tych proporcji.
Jego zadaniem jest przekazanie niezbednej wiedzy technologicznej w prosty i przejrzysty sposéb. Tak,
aby to pomyst studenta byt najwazniejszy. Aby mtody twdrca nie czut ograniczen, a wrecz przeciwnie
— szeroki wachlarz mozliwosci.

Koncepcja opierata sie na stworzeniu spdjnego systemu informacji wizualnej, a takze
dedykowanej ksigzki petnigcej w przysztosci role przewodnika po naszej pracowni. W skiad pracy
projektowej wchodzg tablice instruktazowe zawierajgce najwazniejsze schematy opracowywania
matryc, etapy przygotowywania kamienia litograficznego, jak réwniez podziat przestrzeni pracowni na
dwie strefy — czystg i brudng. Wszystkie te informacje w znaczacy sposéb wptywajg na bezpieczenstwo
i poprawnos¢ pracy studentéw. Powstat rowniez zbiér piktogramdéw, ktéry ma na celu usprawnienie
poruszania sie po pracowni i przyspieszenie procesu tworzenia, a takze blat stotu z najczesciej
stosowanymi formatami papieru, co roOwniez wptynie na usprawnienie dziatan w obrebie pracowni.

Jednym z gtéwnych zatozen systemu byta jego neutralnos¢, ktéra pozwalataby na poprawny
odbidr prac artystycznych. Zastosowanie surowej i monochromatycznej formy sprawia, iz poszczegélne
elementy nie gryzg sie z pozostatg przestrzenig pomieszczen, zapewniajgc odpowiedni margines dla
powstajgcych tu prac graficznych.

Elementem tgczacym system informacji wizualnej dla Pracowni Druku Ptaskiego i Litografii, a
system identyfikacji Uniwersytetu Rzeszowskiego, jest uzycie tego samego fontu jakim jest Corbel.
Podyktowane jest to ujednoliceniem oznaczen wystepujgcych w przestrzeni uczelni.

Uzupetnieniem informacji umieszczonych w pomieszczeniach ,14-stki” jest ksigzka, ktora
zawiera informacje takie jak historie Pracowni Druku Ptaskiego i Litografii, siegajac az do jej poczatkow
w roku 1995. Przedstawia wszystkie niezbedne informacje technologiczne i logistyczne przydatne
podczas pracy warsztatowej. Stuzy réwniez jako stownik, ktéry zawiera wiele waznych i czesto
uzywanych haset. Charakterystycznym elementem publikacji sg krotkie komentarze pisane z
perspektywy ,starszego kolegi”, ktorych wprowadzenie daje mozliwos¢ podpowiedzi mtodym
adeptom najwazniejszych informacji, takich jak chociazby potozenie danego narzedzia w pracowni.
Ksigzka w swym zatozeniu jest mostem pomiedzy doswiadczeniem obecnych studentéw, a mtodszymi
pokoleniami, ktére dopiero rozpoczng swojg droge w naszym Instytucie. Znaczgca bazg do projektu
byta literatura Pawta Frackiewicza — ,,Pamiec przysztosci”.

Warsztat jest tylko i wytgcznie narzedziem. Nie podwazajac jego znaczenia, to wrazliwosé i
ekspresja stanowig o naszej twdrczosci i nas samych. Wazny jest koncept, technologia moze tylko i
wyfgcznie pomdc w osiggnieciu obranego celu.



