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Dodatkowym eelem, jest zwr6cenie uwagi jak zmieniajqce 

sie trendy wptywajq na odbi6r produktu jako luksusowy. 

Katalog, gdzie minimalizm potqczony jest z abstrakcyjny­

mi zdjeciami i oszczednosciq w tresci, moze zosta6 

odebrany jako przedmiot wyzszej klasy.

Zdjecia zamieszczone w projekcie, sq zr6znicowane pod 

wzgledem formy. Pojawiajq sie zar6wno catosciowe 

ujecia na przedmiot, jak i kadrowanie. Geometryczne 

elementy nachodzqce na zdjecia, nadajq im nowq jakos6 

estetycznq. Tres6 jest opracowana w spos6b surreali­

styczny, tak aby nie identyfikowata smieci dostownie, ale 

poddawata je nowemu znaczeniu.

Nazwa Shhit! nawiqzuje bezposrednio do tematyki katalo­

gu, czyli wytwor6w konsumpcyjnych wsp6tczesnego 

swiata. Kategorie jak plastik, papier, szkto i metal, 
przypominajq, ze mamy- mimo abstrakcyjnej formy - do 

czynienia ze smieciami. lch r6znorodnos6 ma dodatko­

wo uswiadomi6 odbiorcom, jak zaawansowany i po­

wszechny jest konsumpcjonizm w dzisiejszych czasach.
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