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Idea projektu

Fantastyka jako gatunek literacki, filmowy i growy towarzyszy mi od najmtodszych lat. Dorastatem,
zaczytujac sie w klasycznych basniach Hansa Christiana Andersena oraz Braci Grimm, ogladajac
animacje Disneya inspirowane tymi opowieSciami, a takze petne wyobrazni filmy studia Ghibli.
Waznym elementem mojego dziecinstwa byty réwniez gry wideo, szczegdlnie gra ,Heroes of Might
and Magic III”, ktére rozbudzity mojg wyobraznie i zamitowanie do kreowania $wiatéw.

Z czasem siegnatem po bardziej rozbudowane i ztozone formy fantastyki, jak uniwersum Srédzie-
mia, stworzone przez J.R.R. Tolkiena we ,Wikadcy Pierscieni”. Zainteresowatem sie takze mrocz-
niejszymi odstonami fantastyki, obecnymi w grach takich jak seria ,Dark Souls” oraz w mangach,
ktére je inspirowaty, m.in. ,Berserk” i ,Claymore”. Te dzieta staty sie dla mnie nie tylko ucieczkg
od rzeczywistosci, ale réwniez zrodtem gtebokiej inspiracji tworczej.

Natchniony tymi doswiadczeniami, w wolnym czasie zaczatem tworzy¢ wiasne uniwersum fantasy,
budujac w jego ramach rozmaite historie i postaci. Cho¢ przez dtugi czas brakowato mi warsztatu
literackiego, by je odpowiednio zaprezentowa¢, studia otworzyty przede mng nowe mozliwosci —
w szczegdlnosci animacje, ktdra okazata sie idealnym medium do wyrazenia mojej wizji.

W ramach pracy dyplomowej postanowitem stworzy¢ film animowany osadzony w wycinku wy-
kreowanego przeze mnie $wiata, koncentrujac sie na watku ,Gtebin” i postaciach z nim zwigza-
nych. Projekt ,,Opowiesci z gtebin” ma forme animacji antologicznej, sktadajacej sie z trzech czesci,
z ktdrych kazda opowiada odrebng historie, lecz razem tworzg spdjng cato$¢ tematyczng. Wybrane
fragmenty moich opowiesci stanowity podstawe scenariusza do mojego filmu oraz zobrazowania
uniwersum w mojej wizji artystycznej.

Animacja zostata zrealizowana z wykorzystaniem programu Blender do modelowania 3D. W projek-
cie wykorzystatem takze nagrania mojej osoby na green screenie, ktdre nastepnie zostaty wkom-
ponowane w tréjwymiarowg przestrzen. CatoS¢ zostata zmontowana przy uzyciu Adobe Premiere
Pro, a koncowy efekt wzbogacony i dopracowany w programie Adobe After Effects.






Czym jest Glebina?

Po nastaniu ,Idei zta” nie ucierpieli tylko ludzie, ktdrych umysty i dusze nie zniosty brzemienia zla,
catkowicie mu sie poddajac, zranieniu ulegto cate stworzenie u samego swojego zarania. Ci, ktdrzy
mu ulegli, doprowadzili do nastania czaséw mroku i zdrady. W tym czasie Jeden z Wielkich, aby
ulzy¢ ludzkosci, postanowit wzig¢ na siebie ich bdl. Niestety, ani ciato ani dusza, nie wytrzymaty
ciezaru kolektywnego bolu ludzkosci. Dusza rozpadta sie na niezliczone odtamki, pozostawiajgc po
sobie jedynie pierwotny rdzen — wcigz ulegajgcy dalszemu podziatowi. Zostat pozostawiony w ma-
terialnej powtoce, okrytej twarzami kazdego z cierpien na samym dnie $wiata.

Ilekro¢ cztowiek do$wiadcza wszelkiego cierpienia, rdzen kruszy sie na nowo, rodzac kolejne frag-
menty. Te zas zyskaty wiasng $wiadomos¢, stajac sie ucielesnieniem indywidualnego i wspdlnego
bolu rasy ludzkiej. Natomiast dawna wielka sita istoty, niegdys czysta, teraz spaczona, w ptynnej
formie toczyla sie z jego ciata, z czasem pokrywajac je catkowicie i tworzac Gtebokie Jezioro. Z nie-
go dobywaty sie opary geste i nieprzeniknione niczym mgta. Wznosita sie powoli drgzac, kruszac
i mutujgc skate, tworzac nieskoniczone korytarze, ktére niczym zyty wewnatrz ziemi, nieustannie
pulsowaty i zmieniaty sie. Te przebiwszy sie na powierzchnie utworzyty przepastng wyrwe (Oko
Podziemia), ktora stata sie wrotami dla plugastwa tam zrodzonego, by mogto wydoby¢ sie na $wiat
zewnetrzny i pograzy¢ go w chaosie. To miejsce nazwano Gtebing, a istote niegdys bedacg opie-
kunem otrzymata miano jej Ojca.

Gteboko pod powierzchnig ziemi, w ciemnosci przesyconej echem dawnego bélu, odtamki roz-
trzaskanej duszy zaczynajg formowac ciata. Wchtaniajg otaczajgce skaty, przemieniajac je w sub-
stancje przypominajgcg zywg tkanke — kamien staje sie miesniami, mineraty splatajg sie w kosci,
a stopiona gtebia ziemi pulsuje jak krew. To istnienia narodzone z cierpienia, uksztattowane przez
samg materie Swiata Istot Gtebiny.

Zrodzone z ludzkiego cierpienia Istoty Glebiny to byty, ktorych naturalna zdolno$¢ do odczuwania
i szerzenia bolu stanowita jedyny wspdlny mianownik. Kazda z nich byfa unikalna: ich oblicza, umy-
sty, mozliwosci, a nawet dtugosc zycia réznity sie catkowicie, jak gdyby kazda opowiesSc o cierpieniu
byta zapisana wtasnym, niepowtarzalnym pismem.

Niemniej jednak, gteboka znajomos¢ rozpaczy, ktéra byta im dziedzictwem, scalata je w jedng,
mroczng rodzine. Wiekszo$¢ z nich byta uwieziona w Glebinie — miejscu, gdzie kazdy dzien byt



echem ludzkiego bdlu, a $wiat zewnetrzny jawit sie im jako réwnie zabdjczy, niczym podziemne
cienie, Smiertelne dla ludzi.

Wyjatkiem byli Wynurzeni — istoty wytonione z gtebin, zrodzone z niezliczonych, splecionych frag-
mentow duszy, z ktérych kazdy niesie echo wspolnego cierpienia wielu istnien. Cho¢ nie posiadal
mocy réwnej ich pierwotnemu stwdrcy, w nich drzemie nieztomna sita, ktdéra umozliwita im opusz-
czenie mrocznych korytarzy Gtebiny i przetrwanie na powierzchni. To wiasnie stad wzieta sie ich
nazwa — z umiejetnosci wynurzania sie z otchtani. Z ich ciat wydobywata mgta, spowijajac je.
Swoim chtodem i tajemniczym klimatem przypominata warunki Gtebiny. Ta mgta stata sie mostem,
przez ktory ich bracia i siostry mogli zaryzykowac wyjscie na Swiat zewnetrzny, rozpoczynajgc
w ten sposdb nowy, niekonczacy sie cykl cierpienia.

Wyjatkowy byt Byt, zrodzony z jedynego fragmentu duszy Ojca, w ktérym przetrwata iskra Nadziei —
tej, ktora tlifa sie w kazdej istocie. Ten enigmatyczny byt, noszacy w sobie wiele jazni jednoczesnie,
zamieszkiwat najwyzszg warstwe Gtebiny — jedyne miejsce, gdzie przez gestg mgte przedzieraty sie
jeszcze promienie storica i skrawki nieba.

W pewien sposdb kochata ona pozostate stworzenia Gtebiny, traktujac je jak wiasne dzieci. Opieko-
wata sie nimi z czutoscig, szczegodlnie tymi najstabszymi, nawet wtedy, gdy ich dusze po $mierci nie
mogty opusci¢ Swiata zywych. Czasami fagodnie otaczata troska réwniez ludzi i zwierzeta zagubio-
ne w mrocznych korytarzach Gtebiny. Tak zyskata miano Matki. Choc¢ nie byta w stanie catkowicie
wyleczy¢ ran, ktére zadawata Gtebina, napetniata je iskrg nadziei — pozostawiajgc kazdej istocie
wybor: czy poddac sie rozpaczy, smutkowi i bolowi, czy tez skorzystac z jej tagodzacej opieki.

Istoty Gtebiny, podobnie jak ludzie, z ktdrych cierpienia sie narodzity, sg niespokojne i udreczone.
Trzymajg sie zycia z powodu nierozwigzanych spraw i gteboko zakorzenionych zaléw, przez co nie
mogg zaznac spokoju i nie mogg przejs¢ do zaswiatdw. Po Smierci, naznaczone jedynie cierpieniem
i niezdolne do jego porzucenia, skazane sg na wieczne btgdzenie w $wiecie — jako upiory, ktére
nigdy nie zaznajg odpoczynku. Wiekszo$¢ z nich gromadzi sie wokdt Matki, ktorych obecnos¢ oraz
kotysanki niosg cho¢ czesciowe ukojenie, niczym ciepte Swiatto rozjasniajgce mroki wiecznosci.









Sedzia

Po ,Wielkim Upadku”, gdy ludzko$¢ zmuszona byta opusci¢ umierajgce Btogostawione Krainy i znalez¢
nowy dom, chaos grozit pochtonieciem ich ostatniej nadziei. By utrzymac porzadek i sprawiedliwos¢
oraz nie dopusci¢, by zwolennicy Idei Zta pograzyli ich nowg ojczyzne w mroku, Pierwszy Krdl powotat
do zycia organizacje Sedziow.

Rozsiani po kazdym miescie i wiosce, Sedziowie otrzymali wiadze, by sadzi¢ i kara¢ tych, ktorzy ta-
mali prawa Wielkich. Ich wyroki byty ostateczne, a ich obecno$¢ — zaréwno btogostawienstwem, jak
i ostrzezeniem dla wszystkich, ktorzy osmieliliby sie zachwiaé nowym porzadkiem $wiata.

Jednym z nich byt Drakon, ktory jak nikt inny byt oddany swojej misji, bardziej niz nawet wiasnej rodzi-
nie. Znany z nieugietego trzymania sie prawa, stat sie symbolem surowej sprawiedliwosci — wykonywat
wyroki osobiscie, nie szczedzac brutalnosci w imie porzadku. Jego nieztomno$¢ budzita respekt, ale tez
budzita lek przed bezlitosng karg, ktdrg potrafit zadac.

Pewnego dnia jednak los zadrwit z jego niezachwianej postawy. W imie sprawiedliwosci na szali stane-
ta jego wiasna rodzina oskarzona o czyny, ktore miaty zniszczy¢ to, co budowat przez lata. Zaskoczo-
ny i rozdarty miedzy uczuciem obowigzku a mitoscig do najblizszych, sedzia nie mdgt uciec od prawa,
ktdre samo wymagato wyroku. W momencie, gdy egzekucja zostata dokonana, jego serce pograzyto
sie w nieodpartym bdlu. Brutalnosé, ktdrg zawsze stosowat wobec innych, teraz zwrdcita sie przeciwko
niemu, pozostawiajgc go zlamanego i petnego zalu.

Udajac sie na wygnanie, aby oddzieli¢ sie od ciezaru wtasnych czyndéw, probowat odcigc sie od $wiata.
W ten sposdb chciat ostabi¢ nieustanny bdl, ktory stat sie dla niego ciezarem nie do zniesienia. W swej
samotnej podrozy trafit jednak do wejscia do samej Gtebiny. Tam najpierw jego duch zostat zlamany
przez wage swojego, jak i catego cierpienia ludzkosci, a za nim podazyto ciato, ktdre niczym kamien
skruszato i sie rozpadto.

Jednak zanim Zycie z niego uleciato, w ciemnosciach odnalazta go Matka. Ta odbudowata jego ciato
i data mu site i umiejetnos¢ dotarcia do najdalszych zakatkow Swiata, aby tam mdgt odnalez¢ upragniony
spokodj. Dajgc mu iskre nadziei pomogta mu wydostac sie na powierzchnie.



Niestety, Drakon nie zdotat przyjac tego daru. Przyttoczony rozpacza, smutkiem i niewypowiedzianym
bolem, stat sie bestig, niemalze nieodréznialng od mieszkancéw Giebiny. Doswiadczenie catego ludz-
kiego cierpienia znieksztatcito jego dawny obraz sprawiedliwosci. Teraz, widzac w catej ludzkosci zrédto
bolu, uwazat jg za winng nakfadajac kary nawet na tych, ktorzy byli niewinni.

Nastat czas terroru, ktdry przerwat epoke dawnego pokoju. W ,,Czasie Krwawego Osgdu” wiele istnien
zgasto, zanim Drakon zostat wreszcie powstrzymany, a jego dusza mogta odnalez¢ spokdj. Jego mrocz-
ny cien jeszcze dhugo kfadt sie nad kraing ludzi, nie dajgc zapomniec o bolu i upadku. Jednak wsrod
ciat znalazta sie jedna osoba — aspirujgcy mtody mag — ktory doswiadczajagc te wydarzenia z pierwszej
reki nie ulegt rozpaczy, ale postanowit znalez¢ lek na cierpienie ludzkosci.










Wspomnienie

Trudno jest opowiedzie¢ historie, zwtaszcza gdy nawet osoba, ktdrej ona dotyczy, jej nie pamieta.
Byta kiedys kobietg — kims, kogo imie, przesztos¢ i tozsamos$¢ zostaty starte przez czas lub zdarze-
nie, ktdrego natury nikt nie potrafit okresli¢. Czy to choroba? Wypadek? A moze wynik nieznanego
eksperymentu? Ktéz mdgt to wiedziec? Jednak w pustce jej umystu przetrwat jeden obraz — nie-
skonczone ztote morze pdl, kotyszacych sie tagodnie na wietrze. I ludzie, niewyrazni, bez twarzy,
a jednak dziwnie bliscy, jak cienie utraconej rzeczywistosci. Ale czy to rzeczywiscie wspomnienie?
Czy jedynie sen, marzenie umystu, ktéry rozpaczliwie probuje nada¢ sens pustce po tym, co zo-
stato jej odebrane?

W pewnym momencie jej los popchnat jg ku Gtebinie — miejscu, ktdre pochtaniato wszystkich,
ktorzy do niego trafili. Nie byta wyjatkiem. Jak kazda istota przed nig, zostata zmiazdzona przez
bezlitosny uscisk Gtebiny. Jej duch, zlamany pod ciezarem niezliczonego cierpienia, a ciato skru-
szyto sie niczym pyt na wietrze. Lecz ona czuta to wszystko dotkliwiej niz ktokolwiek przed nia.
Nie rozumiata, co sie dzieje, nie wiedziata, jak tu trafita. Zdezorientowana, pozbawiona przesztosci,
tozsamosci, nawet wtasnego imienia — miafa tylko jedno wspomnienie. Ztote morze pdl. Czy to by-
ta prawda, czy jedynie iluzja umystu walczacego o ostatni skrawek siebie? Nie miato to znaczenia.
W Gtebinie, gdzie wszystko gineto w mroku, nawet cien nadziei mdgt by¢ Swiattem.

Tak samo jak wielu przed nig, odnalazta jg Matka. W swym bezkresnym wspotczuciu zebrata
resztki, ktdre pozostaty z jej ciata, i tchneta w nie nowe zycie, ofiarowujgc czeS¢ samej siebie.
Matka obdarzyta jg darem — mocg odczytywania wspomnien zapisanych w ludziach i przedmio-
tach, ktére miaty dla nich wielkie znaczenie, zaréwno dobre, jak i zte. Po czym wyprowadzita jg
na powierzchnie.

Po wszystkim wydarzyto sie co$, co nigdy wczesniej nie miato miejsca. Odrodzona kobieta nie stata
sie bestig, jak wszyscy inni, ktorych pochtoneta Gtebina. Pomimo cierpienia, jakie w niej doznata,
nie utracita swego cztowieczenstwa. Iskra nadziei, otrzymana od Matki, wcigz w niej ptoneta, nie
pozwalajgc mrokowi odebrac jej duszy. Dzieki darowi, jaki otrzymata, stata sie powierniczkg pa-
mieci — strazniczkg wspomnien zagubionych w czasie; tych, ktore mogty zosta¢ zapomniane na
zawsze. Jej przeznaczeniem byto ocalic to, co inni stracili, by Zzadne imie, zaden los, zadna historia
nie znikneta w odmetach zapomnienia.



Niestety, mimo odrodzenia, jeszcze przez dtugi czas nie zaznata spokoju. Wcigz byla zwigzana
z mrokiem Giebiny, bowiem mag, poszukujgcy odpowiedzi na cierpienie ludzkosci, zainteresowat
sie nig. Wierzyt, ze w niej tkwi klucz do rozwigzania zagadki, jak pokonac cierpienia, ktore nieustan-
nie dreczyty ludzi. Umiescit jg w swojej twierdzy, gdzie miata pozosta¢ zamknieta i uwieziona przez
wiele lat. Mimo to, nawet w ciemnej celi, wérdd niewoli, nie utracita tej iskry, nie stracita nadziei.
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