Nazywam sie Lidia Turowska medium artystycznym, ktérym operuje jest malarstwo cyfrowe,
chociaz swojg edukacje artystyczng rozpoczetam tworzgc w rysunku tradycyjnym w
Ogodlnoksztatcgcej Szkole Sztuk Pieknych w Jarostawiu. Z poczgtku operowatam gtéwnie w
rysunku otéwkowym lub malarstwie akrylowym, dopiero po rozpoczeciu nauki na wydziale
Sztuki na Uniwersytecie Rzeszowskim odwazytam si€ na rozpoczecie pracy z malarstwem
olejnym, ktdre od dawna mnie inspirowato i intrygowato. W swoim malarstwie cyfrowym
najbardziej uwidacznia si€ moja fascynacja malarstwem olejnym, zawsze staram sie oddaé
ducha tej techniki tworzgc swoje ilustracje. Podczas tworzenia w wirtualnym medium, na
tablecie graficznym, pewne aspekty malarstwa sie zatracajg, faktura farby, widoczne
pociggniecia pedzla, moim zdaniem sg to elementy dodajgce dzietu ducha, dlatego chce je
zatrzymaé w swoich pracach.

Do tworzenia w moim wybranym medium zachecita mnie pasja do gier wideo. Dla mnie nie
chodzi o samg rozrywke z grania w gry, intryguje mnie proces powstawania. Ciekawig mnie
inspiracje twércoéw, rézne dziedziny sztuki wymagane do stworzenia jednej gry, od ilustracji
przez muzyke az po sztuke literacka wymagang do stworzenia narracji i fabuty gry. Dzieki
mojej aktywnosci online miatam réwniez okazje wejS¢ w dialog oraz poznaC artystow z
branzy gier osobiScie. Umieszczanie moich prac w sieci pozwolifto mi rozwingC sie
artystycznie oraz poznac artystow z catego Swiata.

W aranzacji wizualnej gier standardem jest postugiwanie sie technologiami cyfrowymi,
wiasnie dlatego postanowitam kierowaC mojg edukacje w strone multimediéw i malarstwa
cyfrowego na kierunku Formy Projektowe i Multimedia gdzie pod pod kierownictwem dr
hab. Agnieszki Jankowskiej, prof. UR oraz mgr Anny Kamyckiej stworzytam swojg prace
magisterska.

Tematem mojej artystycznej pracy dyplomowej jest demo technologiczne przygotowane do
gry komputerowej zatytutowanej Projekt Unfated. W skfad tej kreacji wchodzi zwiastun
przedstawiajgcy wizualng czes$¢ nadchodzgcej gry oraz seria plakatéw tgczgca malarstwo
cyfrowe z projektowaniem graficznym. Demo, czyli krotkie wideo demonstracyjne, sktada sie
z 8 ilustracji przedstawiajgcych otoczenia, ktére gracz ma mozliwo$¢ eksplorowaé w grze.
Projekt Unfated powstaje w konwencji gier 2D, a stworzone ilustracje stanowig réwniez
funkcjonalng czes$¢ gry. Koncepcja, do ktérej opracowane zostaty materiaty, powstata we
wspoétpracy z amerykanskimi studentami z Maryland Institute College of Art, ktdrzy

przygotowali miedzy innymi animacje postaci, interfejs, muzyke oraz techniczne i



informatyczne obszary gry. Moja cze$¢ wktadu obejmuje wszystkie aspekty wizualne takie
jak projekty postaci, budynkdw, ilustracje Srodowisk, w ktérych znajduje sie gracz. Swiat,
przedstawiony w grze, wizualnie inspirowany jest bogatg kulturg Indonezji oraz potudniowo
wschodniej Azji. Projekt Unfated jest grg skupiajgcg szczegdlng uwage na walorach
artystycznych. Wszystkie elementy wykonane na potrzebe projektu zostaty recznie rysowane
w technice malarstwa cyfrowego, w zatoZeniu imitujgcego malarstwo olejne. W procesie
powstawania prac nie zostata uzyta nowa technologia generacji zdje€. Zastosowane przeze

mnie malarstwo cyfrowe powstato na tablecie graficznym w sposéb maksymalnie zblizony

do tradycyjnego tworzenia sztuki.



