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Film animowany pod tytutem ,,Mysli” to moj dyplom artystycz-
ny trwajacy 7 minut, ktory stworzytam w Pracowni Form Pro-
jektowych i Multimedialnych, pod czujnym okiem pani profesor
Jadwigi Sawickiej oraz pani magister Karoliny Niwelinskiej.

W trakcie mojej dwuletniej przygody miatam wiele pomystow,
jak nazwaé¢ moja prace.Wraz ze zmianami koncepcji przewijaty
sie¢ ,,Boskie Szepty”, pozniej byt ,Lockdown”, az dosztam do
,Moje mysli kanibale”. Dlaczego finalnie zatytutowatam wiec
swoja animacje po prostu ,,Mysli”? Uznatam to stowo za naj-
bardziej pasujace do obrazéow kiebiacych sie w mojej gtowie.
Jest ono tak rozlegte i abstrakcyjne w swoim znaczeniu, ze za-
pewnito mi pewnga swobode tworcza, mozliwos¢ nagtej zmiany
i dalszego poszukiwania kadrow. Dzieki temu mogtam doda¢
i luzno taczy¢ ze swoja pracy rzeczy, ktore mnie zachwycity,
a powstaty w zupetnie przypadkowy sposob. ,,Mysli” to mini-
malistyczne okreslenie, nienacechowane w zaden sposob, sto-
wo, w ktorym schowatam tajemnice, ktorej nie chciatam za

szybko ujawnic.
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W TRAKCIE LOCKDOWNU NIE BEDA




W wymiarze rzeczywistym zdecydowatam sie¢ na skale czer-
ni i bieli, poniewaz dla mnie symbolizuja one monotonng co-
dziennos¢. Zwykle robimy w koétko to samo, co szczegdlnie
mi doskwierato w trakcie pandemii. Lockdown — dtugotrwate
zamknigcie w domu — tylko podkreslito repetycyjnos¢ dzia-
tan. Od poniedziatku do piatku pracowalismy na komputerze,
a w dni wolne relaksowalismy sie rowniez patrzac w ekran.
SpedzaliSmy czas w tych samych pomieszczeniach, codzien-
nie bez zmian, ,podziwiajac” po raz kolejny strukture biatych
scian. W tej monotonnej, zamknigtej rzeczywistosci zmieniata
si¢ jedynie ilos¢ kurzu dobrze widocznego na czarnych me-
blach. Idac do sklepu znéw mijatam jednolite, puste twarze,
wzrok zmeczonych ludzi. Zniecheceni i przestraszeni, zlewa-
liSmy sie w jedna, nijaka mase. W ttumie nikt nie zwraca na
mnie uwagi. Jestem tylko kolejnym szarym punkcikiem. Nie wy-
rozniam si¢ niczym szczegdlnym. Ttum i jego monotonna co-
dziennos¢ tworza monochromatyczna plame, w ktorej brakuje
perspektyw i nadziei na zmiane.



Alter Ego to negatywne mysli, kiebiace sie w gtowie mo-
nochromatycznej dziewczyny. To wewnetrzny gtos, ktory wy-
tyka wszystko to, czego sie wstydzimy. Uksztattowana z bezsil-
nosci i bezradnosci monochromatycznej wobec siebie samej,
wyraza niespetniony bunt, zniecierpliwienie wobec wtasnej
codziennej postawy. Jednoczesnie z niezwykty starannoscia
pielegnuje kazde negatywne wspomnienie i skierowana w nia
krytyke, karmi sie nimi i rosnie w site. Alter ego to nieznosny

szept. Na kazdym kroku podwaza wartos¢ monochromatycz-

nej dziewczyny, wpaja w nig poczucie wstydu i winy. Wszystkie
te cechy podkresla zielona skora — symbol zepsucia, destruk-
tywnego wptywu.Alter Ego nie posiada oczu — nie widzi pozy-
tywnej przesztosci ani przysztosci, dostrzega tylko negatywy.
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Tworzac tego bohatera wzorowatam sie na swoim czworonoz-
nym przyjacielu Bazylu. Przez |7 lat swojego zycia byt dla mnie
wsparciem, jego obecnos¢ dodawata mi sit i otuchy. To aniot
stroz, ktory strzegt mnie i chronit. W mojej animacji Bazyl pet-
ni role tacznika wymiarow.

Z jednej strony nalezy do rzeczywistosci, na co wskazuje kon-
tur jego sylwetki. Z drugiej, poprzez swoja teksture, reprezen-
tuje wspomnienia. Jego umaszczenie — ktére stworzytam ze

zdjec i filmow — taczy symbolike kolorow obu wymiarow.

Barwy tej postaci nie wyrodzniaja sie intensywnoscia. Zdecy-
dowatam sig na ich przygaszenie, by w ten podkresli¢, ze nie
wszystko trwa wiecznie. Poprzez jego role tacznika Swiatow
chciatam pokazaé, jak czesto nie doceniamy oséb wokot nas.
Dopiero, gdy ich zabraknie i ogarnie nas pustka, zauwazamy,
ile tak naprawde wnosili do naszego zycia. Postac ta jest sym-
bolem drobnych radosci codziennosci, z ktorych nie zdajemy
sobie sprawy, a ktore czesto utrzymuja nas przy zdrowych
zmystach.




Wymiar wspomnien to przede wszystkim intensywne, ciepte
kolory. Zebratam je tutaj, poniewaz kojarza mi sie one z do-
mem, z czym$ mitym, z dobrymi wydarzeniami z mojego zycia.
Tutaj symbolizuja piekne chwile w towarzystwie najblizszych.
Pomarancz — oznacza miejsce, w ktorym czuje si¢ komfortowo
i bezpiecznie. Z6#¢ to przede wszystkim dobra energia, ktora
daje site. Czerwien — w potaczeniu z wczesniej wspomniany-
mi kolorami — symbolizuje mitos¢. Ztamany odcien tej barwy
wskazuje, ze nie jest to jednak uczucie dzikie i szalone. Ciemny
btekit wpadajacy w granat wyraza gtebokie zaufanie i akcepta-
cje. Ciepte barwy symbolizuja drobne detale, Swiatetka w mro-
ku dajace nadzieje.







styszate$ najnowsze wiesci?
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