Plan studiéw niestacjonarnych | stopnia

Kierunek studiéw: Informatyka
Studia inzynierskie: 7-semestralne

Profil ksztatcenia: praktyczny

Plan studiow zaopiniowany przez Rade Wydziatu Matematyczno-Przyrodniczego
na posiedzeniu w dniu 22 czerwca 2017 r.
Obowigzuje od r.ak. 2017/2018
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A. Przedmioty ksztatcenia ogélnego 13 123 43 80 0O 0 O 0 18 0O 2 0 18 o 0 2 0 18 0 2 0 18 0 2 0 o 0 0 10 0 2 33 0 0 0 3
1. Jezyk angielski 8 4 72 72 18 2 18 2 18 2 18 2
2. Ochrona wtasnosci intelektualnej i przemystowe;j 1 15 15 15 1
3. Elementy przedsigbiorczo$ci i zarzadzania projektami 2 18 10 8 10 2
4. Przedmiot humanistyczny ogélnouczelniany (0] 2 18 18 18 2
B. Przedmioty podstawowe 38 274 135 123 16 O O 46 44 O 12 64 64 8 0 19 10 0 8 2 15 15 0 5) 0 o 0 0 O 0 0 O 0 0 0 0 0
5. Analiza matematyczna 10 2 72 36 36 18 | 18 18 | 18 5
6. Algebra liniowa z geometrig 5 1 36 18 18 18 | 18
7. Elementy logiki i teorii mnogosci 2 18 10 8 10| 8
8. Matematyka dyskretna 5 36 18 18 18 | 18
9. Rachunek prawdopodobienstwa 5 36 18 18 18 | 18
10.  |Statystyka opisowa 2 18 10 8 10 8 2
11.  |Wyktad monograficzny 1 ®) 5 30 15 15 15 | 15 5
12, |Elementy fizyki 4 28 10 100 8 10|10 8 4
C. Przedmioty kierunkowe 34 240 108 43 76 13 0 35 23 20 11 15 10 0O 0 3 33 0 33 10 10 O 8 2 15 10 15 8 0 0 0 O 0 0 0 0 0
13. Podstawy programowania w jezyku C 4 30 10 20 10 20
14. Wstep do informatyki 5 1 30 15 15 15| 15
15.  |Algorytmy i struktury danych 8 3 61 33 10| 18 15 ] 10 3| 18 18 5
16.  |Podstawy sztucznej inteligencii 2 18 10 8 10 8 2
17. Wybrane zagadnienia wspotczesnej informatyki 3 18 10 8 10 3
18.  |Problemy spoteczne i zawodowe informatyki 2 18 10 8 10| 8 2
19.  |Wyktad monograficzny 2 5 30 15 15 15 15 5
20. Technologie internetowe ® 35 15 15 5 15 15 5
D. Inzynierskie przedmioty kierunkowe 88 598 228 15 309 10 36 10 O 20 4 20 0 30 10 7 60 15 55 17 70 0 98 20 38 0 48 11 20 50 18 14 10 8 0 18 15
21. Pakiety obliczen matematycznych i inzynierskich 2 10 10 10 2
22. Komputerowe modelowanie uktadéw i procesow 2 20 10| 10 10 | 10| 2
23. Metody numeryczne 7 3 40 15 15| 10 15 15 5 10
24.  |Architektura systeméw komputerowych 2 18 10 8 10 8
25. Systemy operacyjne 1 2 20 10 10 10 10 2
26. Systemy operacyjne 2 5 5 36 18 18 18 18 5
27.  |Technologie sieciowe 4 35 15 20 15 20 4
28.  |Bezpieczenstwo systemow komputerowych 1 18 10 8 10 8 1
29. Bazy danych 8 70 30 40 15 20 15 20 4
30. Programowanie obiektowe 11 3 85 40 45 20 20 51| 20 25 6
31. Przedmiot obieralny 0] 2 20 10 10 10 10 2
32. Jezyki i paradygmaty programowania 4 6 30 10 20 10 20 4
33. Jezyk skryptowy 2 20 10 10 10 10 2
34. Aplikacje internetowe 1 4 4 30 10 20 10 20 4
35.  |Inzynieria systemdw mikroinformatycznych 2 20 10 10 10 10 2
36. Inzynieria oprogramowania 2 20 10 10 10 10 2
37. Programowanie urzagdzen mobilnych 4 30 10 20 10 20 4
38. Programowanie zespotowe 5 40 10 30 10 30 ®
39.  [Seminarium dyplomowe O 19 36 36 18| 5 18 | 14
E. Praktyka zawodowa
40.  |Praktyka zawodowa [o | 14 | 370 | 240 9| 130 [ 5




Specjalnos¢: Inteligentne systemy wspomagania decyzji

F1. Przedmioty specjalnosciowe 23 168 68 0 78 22 0 0O 0O O 0 O 0 0 0O 0 O 0 0 0O 0 O 0 o 0O O O 3 0 38 10 11 16 O 20 4 0 5 16 0 20 8
41-1. |Metody eksploracji danych (0] 5 5 36 18 18 18 18 5
42-1. |Liniowe problemy optymalizacyjne 0] 2 18 8 10 8 10 2
43-1. |Komputerowe narzedzia eksploracji danych O 2 6 18 8 10 8 10 2
44-1. |Systemy wspomagania decyzji (0] & 22 8 10 4 8 10 | 4 3
Modut obieralny F1.l: Oprogramowanie warstwy biznesowej
45-1. |Aplikacje internetowe 2 (0] 4 30 10 10| 10 10 10| 10| 4
46-1. |Projektowanie ustug w chmurze komputerowej (0] 3 20 8 12 8 12
47-1. |Programowanie w C++ O 4 7 24 8 8 8 8 8 8
Modut obieralny F1.ll: Oprogramowanie warstwy prezentacji
45-|I. |Grafika stron WWW o 4 30 10 10| 10 10 10 (10| 4
46-1l.  |Programowanie aplikacji multimedialnych (0] & 20 8 12 8 12
47-11. |Grafika i komunikacja cztowiek-komputer o 4 7 24 8 8 8 8 8 8
Specjalnosé: Bazy danych
F2. Przedmioty specjalnosciowe 23 168 68 0 78 22 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 36 0O 38 10 11 16 0 20 4 0 5 16 0 20 8
41-2. |Inteligentne metody eksploracji baz danych (0] 5 5 36 18 18 18 18 5
42-2. |Zarzgdzanie bazami danych (0] 2 18 8 10 8 10 2
43-2. |Obiektowe bazy danych (0] 2 6 18 8 10 8 10 2
44-2. |Hurtownie danych (0] & 22 8 10 4 8 10 | 4 3
Modut obieralny F2.l: Oprogramowanie warstwy biznesowej
45-1. |Aplikacje internetowe 2 (0] 4 30 10 10| 10 10 10| 10| 4
46-1. |Projektowanie ustug w chmurze komputerowej (0] & 20 8 12 8 12
47-1. |Programowanie w C++ (0] 4 7 24 8 8 8 8 8 8
Modut obieralny F2.1l: Oprogramowanie warstwy prezentacji
45-|I. |Grafika stron WWW o 4 30 10 10| 10 10 10 (10| 4
46-11. |Programowanie aplikacji multimedialnych (0] & 20 8 12 8 12
47-11. |Grafika i komunikacja cztowiek-komputer (0] 4 7 24 8 8 8 8 8 8
Specjalnosé: Aplikacje internetowe
F3. Przedmioty specjalnosciowe 24 168 68 0 78 22 0 0O 0O O 0 O 0 0 0O 0 O 0 0 0O 0 O 0 O 0O O O 3 0 3 10 12 16 0 20 4 0 5 16 0 20 8
41-3. |Metodyka tworzenia portali biznesowych (0] 5 5 36 18 18 18 18 5
42-3. |Projektowanie interfejsow internetowych 0] 3 18 8 10 8 10 3
43-3. |Projektowanie portali spotecznosciowych 0] 2 6 18 8 10 8 10 2
44-3. |Programowanie portali biznesowych 0] S 22 8 10 4 8 10 | 4 3
Modut obieralny F3.1: Oprogramowanie warstwy biznesowej
45-.  |Aplikacje internetowe 2 0} 4 30 10 10| 10 10 10 | 10| 4
46-1. |Projektowanie ustug w chmurze komputerowej (0] 3 20 8 12 8 12
47-1. |Programowanie w C++ (0] 4 7 24 8 8 8 8 8 8
Modut obieralny F3.ll: Oprogramowanie warstwy prezentacji
45-II. |Grafika stron WWW (0] 4 30 10 101 10 10 10 | 10| 4
46-11. |Programowanie aplikacji multimedialnych 0] S 20 8 12 8 12
47-1l. |Grafika i komunikacja cztowiek-komputer (0] 4 7 24 8 8 8 8 8 8
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Razem ECTS / godzin N - o — — —
210 uos| 3 | 3 [ (2|8 2 5 5 & 3 3 8
216 239 237 234 218 146 113
Razem godzin tygodniowo 14,4 15,93333333 15,8 15,6 15 9,733333333 7,533333333
Liczba egzaminéw 16 2 3 3 3 2 2 1
Legenda Studia konczg sie uzyskaniem tytutu inzyniera na kierunku informatyka w specjalnosci Inteligentne systemy wspomagania decyzji - pod warunkiem zaliczenia modutu F1
w specjalnosci Bazy danych - pod warunkiem zaliczenia modutu F2
w specjalnosci Aplikacje internetowe - pod warunkiem zaliczenia modutu F3
W trakcie pierwszego semestru odbywa sie obligatoryjny kurs z zakresu BHP bez wskazanej specjalnosci jesli nie wszystkie przedmioty wybrane sposrod pozycji 41 - 44 pochodzg z tej samej specjalnosci

Niektore przedmioty mogg by¢ prowadzone czesciowo w jezyku angielskim, a poczawszy od semestru 5 takze w catosci w jezyku angielskim
Przedmiot humanistyczny ogdlnouczelniany: obierany z przedmiotow wskazanych na dany rok akademicki

Przedmiot obieralny sposréd np. Systeméw wbudowanych, Podstaw elektroniki

Praktyka zawodowa: 2-miesieczna praktyka przypisana do semestru 6, 1-miesieczna praktyka przypisana do semestru 7

Punkty ECTS nalezne za przygotowanie pracy inzynierskiej przypisane do Seminarium dyplomowego




