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ZAGADNIENIA DO EGZAMINU DYPLOMOWEGO NA STUDIACH INZYNIERSKICH

NA KIERUNKU INFORMATYKA | EKONOMETRIA

Podczas egzaminu Dyplomant powinien wykazac sie znajomoscig ponizszych zagadnien z
zakresu modutéw ksztatcenia objetych planem studiow:

Modut przedmiotéw ekonomicznych

1. System gospodarczy — pojecie systemu gospodarczego i jego rodzaje, podstawowe podmioty
gospodarcze, typy przedsiebiorstw, rynek i struktury rynkdéw.

2. Gospodarstwo domowe — proces wyboru konsumenta, uzytecznos¢ i optymalizacja
uzytecznosci, system preferencji i krzywe obojetnosci, ograniczenia budzetowe i optimum
konsumenta.

3. Przedsiebiorstwo — zachowanie przedsiebiorstwa i wybér decyzji, produktywnosé i produkt
krancowy, optymalizacja produkcji przy dwdch czynnikach produkcji, ocena dziatalnosci
przedsiebiorstwa: bilans, rachunek zyskéw i strat.

4. Koszty produkcji i rownowaga przedsiebiorstwa — pojecie i podziat kosztow, maksymalizacja
zysku, réwnowaga przedsiebiorstwa w krotkim i dtugim okresie.

5. Rynek czynnikéw produkcji — wycena czynnikdw produkcji i renta ekonomiczna, rynek pracy
i ptaca, rynek kapitatu.

6. Regulacyjna rola panstwa — rynek a efektywnos¢ ekonomiczna, redystrybucja dochodéw
przez panstwo.

7. Rynek produktu (dochodu) narodowego — wielkosci globalne w ekonomii, pojecie i struktura
produktu krajowego, sposoby obliczania PKB, warunki réwnowagi makroekonomicznej,
produkt krajowy jako miernik rozwoju gospodarczego i dobrobytu.

8. Funkcja konsumpcji i inwestycji — funkcja konsumpcji, funkcja oszczednosci i inwestycji,
rownowaga w modelu rynku towarowego, mnoznik inwestycyjny.

9. Budzet i polityka fiskalna rzadu — budzet i deficyt budzetowy, wptyw wydatkéow rzagdowych na

rownowage dochodu, wptyw opodatkowania na réwnowage dochodu.



10. Pieniadz i banki — pojecie i funkcje pienigdza, historyczny rozwéj pienigdza, wspbtczesny
system bankowy, podaz pienigdza.

11. Polityka pieniezna i rynek pienigdza — polityka pieniezna Banku Centralnego, narzedzia
polityki pienieznej, rynek pienigdza a polityka pieniezna, popyt na pieniadz, rezerwy
pieniezne.

12. Modele réwnowagi IS-LM i AS-AD — powigzanie miedzy rynkiem débr a rynkiem pienigdza,
model keynesowski, model klasyczny.

13. Bezrobocie i jego zwalczanie w gospodarce rynkowe] — istota i skutki bezrobocia, zrédta
i przyczyny bezrobocia, Srodki przeciwdziatania bezrobociu, bezrobocie w okresie
transformacji gospodarki polskie;j.

14. Inflacja i jej zwalczanie w gospodarce rynkowej — pojecie, rodzaje i mierzenie inflacji, zrédta
i przyczyny inflacji, Srodki przeciwdziatania inflacji, inflacja w polskiej gospodarce, inflacja
a bezrobocie, krzywa Phillipsa.

15. Podstawowe problemy dynamiki gospodarki rynkowej — ogdlna tendencja rozwojowa,
czynniki wzrostu gospodarczego, bariery wzrostu gospodarczego, wahania koniunkturalne
w gospodarce.

16. Miedzynarodowa wspodtpraca gospodarcza — handel zagraniczny, miedzynarodowe

rozliczenia finansowe, procesy integracyjne w gospodarce.

Ekonometria

17. Klasyczny model regresji liniowej

18. Metoda najmniejszych kwadratéw

19. Interpretacja réwnania regresji i testowanie hipotez
20. Modele szeregu czasowego

21. Zasady weryfikacji hipotez statystycznych

Matematyka finansowa i ubezpieczeniowa

22. Wymieni¢ podstawowe rodzaje kapitalizacji.

23. Wyijasni¢ pojecia: efektywna stopa procentowa, natezenie oprocentowania, wartos¢ biezgca
netto, wewnetrzna stopa zwrotu, rzeczywista roczna stopa oprocentowania.

24. Oméwié podstawowe modele sptaty kredytow.

25. Scharakteryzowac podstawowe typy ubezpieczen i rent zyciowych.



Informatyka ekonomiczna

26.
27.
28.

Omoéwi¢ pojecia: dane, informacja, wiedza na przyktadach z ekonomii.
Struktura systemu ERP i jego zastosowanie do zarzgdzania taricuchem dostaw.

Architektura systemoéw klasy CRM i ich podstawowe zastosowania.

Ochrona wtasnosci intelektualnej i przemystowej, Problemy spoteczne i

zawodowe informatyki

29.

30.

Ochrona wiasnosci intelektualnej: typy licencji na oprogramowanie, prawa autorskie,
patenty.

Odpowiedzialno$¢ zawodowa i etyczna informatyka.

Algorytmy i struktury danych, Metody numeryczne Badania operacyjne,

31.
32.
33.

34,
35.
36.
37.

Algorytmy doktadne i aproksymacyjne. Podac przyktady algorytmow tych dwéch typow.
Pesymistyczna ztozonos¢ obliczeniowa.

Abstrakcyjne struktury danych: listy, zbiory, stowniki, drzewa i grafy. Zasada dziatania i
sposoby implementacji tablic dynamicznych.

Metody catkowania numerycznego.

Metody numerycznego rozwigzywania réwnan rozniczkowych.

Metody przyblizonego rozwigzywania réwnan.

Czym jest programowanie liniowe, omoéwic podstawowe typy problemdéw z tego zakresu oraz

informatyczne narzedzia do ich rozwigzywania.

Programowanie, projektowanie systemoéw informatycznych, inzynierski projekt

zespotowy

38.
39.

40.
41.
42.
43.

Omowic znane jezyki i paradygmaty programowania.

Wyjasnic¢ istote programowania orientowanego obiektowo; pojecia: klasa, obiekt, pole,
metoda, kategorie dostepu do pél i metod.

Podac¢ znaczenie termindw: hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm.

Jaka jest réznica pomiedzy przecigzaniem metod a przestanianiem metod?

Co to jest IDBC i jakie s3 jego zastosowania?

Omowic gtéwne fazy procesu produkcji oprogramowania.



44.
45.
46.
47.

48.

Poda¢ klasyfikacje wzorcéw projektowych.

Podac¢ przyktadowy model cyklu zycia oprogramowania.

Scharakteryzowa¢ wage i trudnosci programowania zespotowego.

Scharakteryzowaé gtdwne typy narzedzi zespofowego wytwarzania oprogramowania oraz
podaé przyktad konkretnego narzedzia kazdego z tych typdw.

Scharakteryzowaé, czym sg i po co stosuje sie testy jednostkowe, testy integracyjne, asercje

oraz dzienniki zdarzen w programowaniu zespotowym.

Systemy operacyjne, architektura systeméow komputerowych, sieci

komputerowe

49
50

51.
52.
53.
54,
55.
56.

Podac¢ sposoby reprezentacji liczb w arytmetyce stato- i zmiennoprzecinkowe;j.

Poda¢ ogdlny schemat komputera wg koncepcji von Neumana oraz kréotko oméwi¢ jego
czesci sktadowe.

Omowic synchronizacje proceséw w systemach operacyjnych.

Omowic pamiec wirtualng i proces zastepowania stron.

Omdwic operacje WE/WY w trybie DMA (bezpos$redni dostep do pamieci).

Warstwowe modele protokotéw sieciowych.

Wymienic sktadniki oraz wyjasni¢ znaczenie systemu DNS.

Omowic istote routingu.

Bazy danych, technologie internetowe

57.
58.

59.

60.

61.

62.
63.

Co to jest transakcja w bazach danych i jakie s3 jej niezbedne wtasciwosci?

Omowic relacyjny model danych (geneza, relacje, kolumny, wiersze, krotki, rekordy, atrybuty,
tabele, wartos¢ NULL, klucze jednoznaczne, klucze gtéwne, klucze obce).

Omowic¢ anomalie w bazach danych (istota, rodzaje, przyczyny, postaci normalne, zalecenia
odnosnie projektowania tabel bez anomalii).

Woyjasnié¢ réznice miedzy statyczng i dynamiczng strong WWW.

Omowi¢ dwa podejscia do tworzenia dynamicznych stron WWW: po stronie klienta i po
stronie serwera. Podaé¢ przyktady technologii uzywanych do tworzenia stron przy
zastosowaniu obydwu podejs¢é.

Co to jest CMS? Krotko scharakteryzowac wybrany CMS.

Co to jest i do czego stuzy CSS?



Specjalnosc¢: analiza danych spoteczno-gospodarczych

64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.

Statystyczne metody analizy dynamiki zjawisk spoteczno-gospodarczych
Metody taksonomiczne

Organizacja procesu badawczego

Zasady i metody prognozowania zjawisk gospodarczych

Krzywa Lorenza, indeks Giniego, indeksy tancuchowe

Omow zadania i funkcje eksploracji danych. Jak rozumiesz pojecie Big Data

Absolutne i wzgledne miary dynamiki



