Zatgcznik nr 4.1. do Uchwaty nr 102/09/2021 Senatu UR
z dnia 30 wrzesnia 2021 r.

OGOLNE INFORMACJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowigzuje od roku akademickiego 2021/2022

1. | Nazwa kierunku studiow Informatyka

2. | Poziom studiow studia Il stopnia

3. | Profil studiow profil ogélnoakademicki

4. | Forma lub formy studiow studia stacjonarne

5. | Liczba semestrow studia 3 semestralne

6. | Liczba punktow ECTS konieczna 90 punktow ECTS
do ukorczenia studidw na danym
poziomie

7. | Tytutzawodowy magister

8. | Przyporzadkowanie kierunku | dziedzina nauk scistych i przyrodniczych
studiow do dziedziny nauki i
dyscypliny naukowe;j lub | dyscyplina wiodaca:
artystycznej, (okreslenie informatyka - 70 %
procentowego udziatu w | pozostate dyscypliny:
przypadku przyporzadkowania matematyka - 10 %
kierunku studidw do wiecej niz
jednej dyscypliny oraz wskazanie dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
dyscypliny wiodacej, w ramach
ktérej bedzie uzyskiwana ponad | informatyka technicznaitelekomunikacja - 20 %
potowa efektow uczenia sie)

Ogotem: 100%

9. | Rdznice w stosunku do innych | Brak w Uniwersytecie Rzeszowskim innych kierunkéw o
programow o podobnie | podobnie zdefiniowanych celach i efektach
zdefiniowanych celach i efektach
uczenia sie, prowadzonych w
Uczelni i przypisanych do tej samej
dyscypliny

10.| Opis sylwetki absolwenta | Absolwenta kierunku informatyka beda cechowad
obejmujacy opis ogolnych celdw | nastepujagce  kompetencje = zawodowe,  ktorych
ksztatcenia ~ oraz  mozliwosci | uformowanie  stanowi  grupe  gtéwnych  celdw
zatrudnienia i kontynuacji studiow | ksztatcenia:

- wiedza i umiejetnosci z zakresu stosowania
wspotczesnych jezykow i paradygmatow

programowania, w tym programowania wspotbieznego
- znajomos$¢ zasad inzynierii oprogramowania i




odpowiednich narzedzi w stopniu umozliwiajgcym
efektywng prace w zespotach programistycznych
tworzacych ztozone systemy informatyczne

- wiedza o metodach sztucznej inteligencji i umiejetnosci
ich stosowania w szerokim zakresie zastosowan

- znajomos¢  réznych  obszarow  badawczych
w dyscyplinach informatyka, informatyka techniczna
oraz doswiadczenie w pracy nad wspodtczesnymi
problemami naukowymi

- znajomos¢ jezyka obcego na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
Rady Europy oraz umiejetnos¢ postugiwania sie
jezykiem specjalistycznym z zakresu informatyki.

Absolwent tego kierunku bedzie mogt pracowac miedzy
innymi

- w firmach produkujacych i obstugujacych systemy
informatyczne  jako  programista, administrator,
projektant, kierownik zespotu programistycznego

- wdowolnym  przedsiebiorstwie  lub instytucji
uzywajacych systemoéw informatycznych w zespole
wsparcia informatycznego

- w zespofach B+R

Absolwent tego kierunku bedzie przygotowany do
podjecia studiow trzeciego stopnia (8 PRK).

11.

Jezyk prowadzonych studiow

studia prowadzone w jezyku polskim

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




Zatgcznik nr 4.2. do Uchwaty nr 102/09/2021 Senatu UR
z dnia 30 wrzesnia 2021 r.

OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowiqgzuje od roku akademickiego 2021/2022

Nazwa kierunku studiow Informatyka
Poziom studiow studia drugiego stopnia
Profil studiow ogolnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studidw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia
uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomow 6 - 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia
2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2018 r. poz. 2153 z pdzn. zm. ) oraz
charakterystyki drugiego stopnia dla poziomdéw 6 — 7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki
i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie charakterystyk
drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbol Odniesienie do
k'ﬁ :;ZES(;NV\TC Kierunkowe efekty uczenia sie dcr:;irzgzes?s;ﬁa
uczenia sie PRK*, **
Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_Wo1 w pogtebionym zakresie zagadnienia dotyczace szeroko | P7S_WG
rozumianych systemow informatycznych, podstaw
teoretycznych ich budowania oraz metod, narzedzi i sSrodowisk
programistycznych wykorzystywanych do ich implementacji

K_Wo2 w  sposob uporzadkowany, podbudowany teoretycznie | P7S_WG
zagadnienia zwigzane z kluczowymi zagadnieniami z zakresu
informatyki

K_Wo3 wybrane zagadnienia z zakresu zaawansowanej wiedzy | P7S_WG
szczegotowej dotyczacej wybranych zagadnien z zakresu
informatyki

K_Woy4 trendy rozwojowe i najistotniejsze nowe osiggniecia | P7S_WG
informatyki
i innych, wybranych, pokrewnych dyscyplin naukowych

K_Wosg zaawansowane metody i narzedzia  projektowania, | P7S_WG
wytwarzania, walidacji i testowania oprogramowania

K_Wo6 zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy | P7S_WG
rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich i prowadzeniu
prac badawczych w wybranym obszarze informatyki

K_Wo7y koniecznos¢ i korzysci, ekonomiczne i prawne, ptynace | P7S_WK
z zarzadzania wiasnoscig intelektualng i bezpieczerstwem
danych w przedsiebiorstwach oraz w jednostkach naukowo-
badawczych




K_Wo8

ekonomiczne, prawne i inne uwarunkowania zwigzane
z realizacjg projektédw informatycznych

P7S_WK

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_Uoa

pozyskiwac informacje z réznych zrodet, w tym z literatury oraz
baz danych, zarowno w jezyku polskim jak i w jezyku
angielskim, wifasciwie je integrowaé, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski, oraz
uzasadniac i prezentowac formutowane przez siebie opinie

P7S_UW

K_Uo2

potrafi postugiwa¢  sie  technikami informacyjno-
komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji
przedsiewziec informatycznych

P7S_UW

K_Uo3

wiasciwie zaplanowac oraz wykonac¢ eksperymenty, w tym
pomiary oraz symulacje komputerowe, dokonac interpretac;ji
uzyskanych rezultatow, oraz poprawnie wyciggnac wnioski oraz
formutowad i weryfikowac hipotezy zwigzane z problemami
inzynierskimi i prostymi problemami badawczymi

P7S_UW

K_Uog4

stosowac zaawansowane metody i narzedzia projektowania,
wytwarzania, walidacji i testowania projektow informatycznych

P7S5_UW

K_Uosg

oceni¢ przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych
osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz nowych produktow
informatycznych

P75_UW

K_Uob6

stosowac zaawansowane metody, techniki i narzedzia przy
rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich i prowadzeniu
prac badawczych w wybranym obszarze informatyki

P7S5_UW

K_Uo7z

porozumiewac sie w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu
roznych technik, zaréwno w S$rodowisku zawodowym jak
i w innych srodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych

P7S_UK

K_Uo8

przygotowa¢ opracowanie naukowe w jezyku polskim
i angielskim, przedstawiajagc wyniki badan naukowych Ilub
prezentacje ustng dotyczacg szczegotowych zagadnien
z zakresu informatyki, przedstawiac i ocenia¢ rézne opinie
i stanowiska oraz dyskutowac o nich

P7S_UK

K_Uog

stosowa¢ umiejetnosci  jezykowe w  zakresie jezyka
angielskiego, zgodne z wymaganiami okreslonymi dla poziomu
B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P7S_UK

K_U1o

wspotpracowad w zespole, przyjmujac w nim rézne role w tym
role lidera

P75_UO

K_U1a1

planowad i realizowal proces wiasnego permanentnego
uczenia sie oraz zna mozliwosci dalszego ksztatcenia sie (studia
Il stopnia, studia podyplomowe, kursy i egzaminy
przeprowadzane przez uczelnie, firmy i organizacje zawodowe)
oraz ukierunkowywacd innych w tym zakresie

P7S_UU

Kompetencje spofeczne: absolwent jest gotow do

K_Ko1

krytycznej oceny, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci
bardzo szybko staja sie przestarzate

P7S_KK

K_Ko2

uznawania znaczenia wykorzystywania najnowszej wiedzy

P7S_KK




z zakresu informatyki w rozwigzywaniu problemow
badawczych i praktycznych

K_Ko3 dziatalnosci  popularyzatorskiej dotyczacej najnowszych | P7S_KO
osiggniec z zakresu informatyki
K_Kog4 petnienia  spotecznej roli absolwenta uczelni wyzszej | P7S_KR

w szczegOlnosci rozumie potrzebe rozwijania dorobku
zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki zawodowej

* W przypadku realizacji programu studidow prowadzacego do uzyskania kompetencji inzynierskich, obok
odniesien do charakterystyk efektéw uczenia sie z | czesci zatacznika, nalezy uwzgledni¢ odniesienia do
charakterystyk efektow uczenia sie z czesci Ill zakoriczone okresleniem (Inz), np. P6S_WG (Inz)

* %

W przypadku kierunku studiéw przypisanego do dziedziny sztuki, obok odniesien do charakterystyk

efektow uczenia sie z | czesci zatgcznika, nalezy uwzgledni¢ odniesienia do charakterystyk efektéw uczenia sie z

czesci |l zakonczone okresleniem (Sz), np. P6S_WG (Sz)

Przewodniczacy Senatu

Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek

Rektor




Zatgcznik nr 4.3. do Uchwaty nr 102/09/2021 Senatu UR

z dnia 30 wrzesnia 2021 r.

CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowiqgzuje od roku akademickiego 2021/2022

Nazwa kierunku studiow

Informatyka

Poziom studiow

Drugiego stopnia

Profil studiow

ogolnoakademicki

1.

taczna liczba godzin zajec

st. stacjonarne st. niestacjonarne

870 nie dotyczy

Liczba punktéw ECTS dla poszczegdinych
dyscyplin w ogdlnej liczbie punktéw ECTS
wymaganych do ukonczenia studidw na
kierunku

informatyka — 63 pkt ECTS

informatyka techniczna i telekomunikacja —
18 pkt ECTS

matematyka — g pkt ECTS

taczna liczba punktow ECTS, jaka student
musi  uzyska¢ w  ramach  zajec
prowadzonych zbezposrednim udziatem
nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia

st. stacjonarne st. niestacjonarne

46 pkt ECTS nie dotyczy

Liczba punktow ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie
mniejsza niz 5 pkt ECTS — w przypadku
kierunkéw studiow przyporzadkowanych
do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

5 pkt ECTS

Liczba punktow ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie
mniej niz 30% ogdlnej liczby punktow
ECTS)

40 pkt ECTS (44%)

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego  (w  przypadku  studiow
pierwszego stopnia ijednolitych studidow
magisterskich prowadzonych w formie
studiow stacjonarnych)

nie dotyczy

taczna liczba punktoéw ECTS przypisana do
zajec ksztattujacych umiejetnosci
praktyczne — dotyczy profilu praktycznego

nie dotyczy

taczna liczba punktow ECTS przypisana do

53 pkt ECTS (59%)




zajec zwigzanych z prowadzong
dziatalnoscia naukowa w dyscyplinie lub
dyscyplinach, do ktoérych
przyporzadkowany jest kierunek studidw,
uwzgledniajacych przygotowanie
studentow do prowadzenia dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci —
dotyczy profilu ogdlnoakademickiego

Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk
zawodowych oraz liczba punktéw ECTS
przypisana do praktyk

Nie dotyczy

10.

Opis sposobdw weryfikacji i oceny efektow
uczenia sie osiggnietych przez studenta
w trakcie catego cyklu ksztatcenia

Dla wszystkich zatozonych w programie
studiow efektow uczenia sie zostaty
dobrane adekwatne i  odpowiednio
zréznicowane metody ich weryfikacji.
Uszczegotowienia dotyczace sposobdw
weryfikacji efektow uczenia sie zostaty
przedstawione w sylabusach przedmiotow.
Do najczesciej stosowanych metod naleza:
egzaminy pisemne i testy — stuzace
weryfikacji wiedzy; projekty praktyczne,
kolokwia, raporty z prac laboratoryjnych,
ocena z aktywnosci na zajeciach — stuzace
weryfikacji umiejetnosci; dyskusje,
referaty, prezentacje, obserwacje w trakcie
zaje¢ — stuzace weryfikacji kompetenc;ji
spotecznych. Zaliczenie danego
przedmiotu stanowi potwierdzenie
osiggniecia przypisanych do niego efektow
uczenia sie przez studenta. Weryfikacja
efektéw prowadzona jest na biezgco (tj. w
trakcie zaje¢) oraz w trakcie koncowego
zaliczenia przedmiotu. Kluczowe dla
programu efekty uczenia sie s3 rowniez
obowiagzkowo sprawdzane w ramach pracy
dyplomowej oraz na egzaminie
dyplomowym. Wymagania zwigzane z
realizacjg prac dyplomowych na kierunku
informatyka zostaty szczegotowo okreslone
w dokumencie ,Zasady realizacji prac
dyplomowych” udostepnionym studentom,
podobnie jak zagadnienia do egzaminu
dyplomowego.

11.

Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem  ukonczenia  studidw na
kierunku informatyka jest uzyskanie
okreslonych w programie studidw efektow
uczenia sie i wymaganej liczby 9o punktow




ECTS, ztozenie pracy dyplomowej oraz
zdanie egzaminu dyplomowego.

Warunki realizacji programu studiow

Kierunkowe efekty Liczba godzin
Przedmioty lub grupy vczenia sig Forma Liczba pkt
Lp. _y przypisane do . .
przedmiotow o zaliczenia ECTS
przedmiotow/grup st. stacjonarne
przedmiotow
Grupa zajec ogodlnych
1. Co K_Uoz, K_Uo2,
Jezyk angielski K_Uo8, K_Uog 60 E 4
2. Ochrona wiasnosci intelektualnej | K_Wo7, K_Wo8,
i prawo pracy K_Kog 15 z 1
3 Przedmiot z nauk spotecznych E:E/OO;’ K_Uoz, 30 Z0 2
4. Przedmiot ogdlnouczelniany 30 V4 2
135 9
Grupa zajec podstawowych
> Elementy kryptografii E:\L/JVOO;I K-Woz, 45 Z0 4
6 Metody optymalizacyjne K_Woz1, K_Uog 45 Z0 4
7. Metody statystyki matematycznej | K_Wo3, K_Uo3 30 Z0 2
8. Procesy stochastyczne K_Wo2, K_Uo3 30 Z0 2
150 12
Grupa zajec kierunkowych
9 Jezyki, automaty, obliczenia E::/JV:;I K_Wo2, 45 E 4
10. K_Wo6, K_Uo2,
Proseminarium naukowe K_Uog4, K_Uos, 45 4 6
K_Ko2
11. K_Uoz, K_Uo2,
Badawczy projekt zespotowy K_Uo3, K_Uoz, 30 Z0 4
K_Ui1o
12. ) K_Wo3, K_Wog,
Zaawansowane algorytmy i K_Wos, K_Uos, 30 70 >
struktury danych
K_Uob
13. K_Wo1, K_Wo3,
Analiza i przetwarzanie obrazéw E:\L/JV::I ||(<__l\J,\c/):,6’ 30 Z0 3
K_Uob
14. K_Wo3, K_Wosg,
Modelowanie i analiza systeméw | K_Wo06, K_Wo8,
informatycznych K_Uo2, K_Uog, 45 Z0 4
K_Uo6, K_Ko1
5 | Ziozonoé¢ obliczeniowa E:\lflvoogl K_Uos, 30 Z0 2
16. ) Lo K_Wo3, K_Uos,
Programowanie wspotbiezne i K_Uo6, K_Uo7, 60 E 6
rozproszone
K_Uo8, K_Ko1
7| sztuczna inteligencja E:\L/J\/:zi, II(<__L\JA£> (;4' 45 E 4
18. | Wykfad monograficzny K_Wog, K_U11 30 Z0 2
19| seminarium magisterskie E:wzé: E:n/:i' 60 Z 20




K_Uo2, K_Uo3,
K_Uog, K_Uo6,
K_Uo8, K_Ua1,
K_Ko1, K_Ko2,
K_Kog
450 57
Grupa zajec obieralnych
20. . . K_Wo3, K_Wog,
Przedmiot obieralny 1 K_Uos, K_Uo6 45 Z0 4
21 Przedmiot obieralny 2 E:\L/JV::, K _Uog, 45 Z0 4
22. K_Wo3, K_Wo6,
Przedmiot obieralny 3 K_Uo3, K_Uo6, 45 Z0 4
K_Uo8
135 12
Ogoétem: 870 90

Opis przebiegu studiow z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotow, zasad wyboru
przedmiotdw obieralnych oraz zasad realizacji Sciezek ksztatcenia.

Przedmioty na kierunku informatyka podzielono na grupy zaje¢ ogolnych, podstawowych,
kierunkowych i obieralnych. W pierwszym semestrze realizowane s3 przedmioty z grupy
podstawowej stanowigce baze do zrozumienia zagadnien poruszanych na przedmiotach
kierunkowych i obieralnych oraz przedmiot z zakresu nauk spotecznych. Takze w pierwszym
semestrze rozpoczyna sie ksztatcenie kompetencji z jezyka angielskiego na poziomie B2+.
Podczas kolejnych semestrow realizowane sg tresci gtownie z zakresu przedmiotow
kierunkowych i obieralnych, w tym wymagajace duzej samodzielnosci studentow i w sposob
bezposredni przygotowujace ich do pracy badawczej. S to proseminarium naukowe,
badawczy projekt zespotowy oraz seminarium magisterskie. Semestr trzeci to takze
ogdlnouczelniany przedmiot humanistyczny. Harmonogram studiéw obejmuje trzy kierunkowe
przedmioty obieralne, ktorych tematyka jest aktualizowana kazdorazowo dla kolejnych cykli
ksztatcenia.

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

Prof. dr hab. Sylwester Czopek
Rektor




