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z dnia 23 maja 2024 r.

CHARAKTERYSTYKA I WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIÓW

Obowiązuje od roku akademickiego 2024/2025
	Nazwa kierunku studiów
	sztuki wizualne

	Poziom studiów
	studia pierwszego stopnia

	Profil studiów
	ogólnoakademicki

	1. 5. 
	Łączna liczba godzin zajęć
	st. stacjonarne

	2. 
	
	2200 +90 praktyka zawodowa 

	3. 
	Liczba punktów ECTS dla poszczególnych dyscyplin w ogólnej liczbie punktów ECTS wymaganych do ukończenia studiów na kierunku
	dziedzina – sztuki
dyscyplina wiodąca – sztuki plastyczne i konserwacja dzieł sztuki
100% – 180 pkt ECTS 

	4. 6.
	Łączna liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach zajęć prowadzonych z bezpośrednim udziałem nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia
	st. stacjonarne

	5. 
	
	Łączna liczba punktów wynosi 92 ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach zajęć prowadzonych z bezpośrednim udziałem nauczyciela akademickiego lub innych osób prowadzących zajęcia na kierunku sztuki wizualne, studia pierwszego stopnia.

	6. 7.
	Liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach zajęć z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk społecznych, nie mniejsza niż 5 pkt ECTS – w przypadku kierunków studiów przyporządkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niż odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki społeczne
	Liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach zajęć z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk społecznych wynosi: 21 ECTS
Zajęcia z obszaru nauk humanistycznych i społecznych:
-Historia sztuki –14 ECTS
-Filozofia kultury i sztuki –1 ECTS
-Marketing sztuki z elementami prawa autorskiego –2 ECTS
-Teoria sztuki –4 ECTS

	7. 8.
	Liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach zajęć do wyboru (nie mniej niż 30% ogólnej liczby punktów ECTS)
	Liczba punktów ECTS, jaką student musi uzyskać w ramach zajęć do wyboru – 60 ECTS (stanowi to 33% ogólnej liczby ECTS cyklu kształcenia)

Przedmioty do wyboru:
-Język obcy –8 ECTS
-Seminarium dyplomowe –16 ECTS
-Przedmiot ogólnouczelniany–2 ECTS
-Praktyka zawodowa–4 ECTS
-Warsztaty autorskie–4 ECTS
-Pracownia dyplomowa FPiM lub Pracownia dyplomowa FPiI –26 ECTS

	8. 9.
	Liczba godzin zajęć z wychowania fizycznego (w przypadku studiów pierwszego stopnia i jednolitych studiów magisterskich prowadzonych w formie studiów stacjonarnych)
	Zajęcia z wychowania fizycznego–60 godz.

	9. 10.
	Łączna liczba punktów ECTS przypisana do zajęć kształtujących umiejętności praktyczne – dotyczy profilu praktycznego
	Nie dotyczy

	10. 
	Łączna liczba punktów ECTS przypisana do zajęć związanych z prowadzoną działalnością naukową w dyscyplinie lub dyscyplinach do których przyporządkowany jest kierunek studiów, uwzględniających przygotowanie studentów do prowadzenia działalności naukowej lub udział w tej działalności – dotyczy profilu ogólnoakademickiego
	Łączna liczba punktów ECTS przypisana do zajęć związanych z prowadzoną działalnością naukową w dyscyplinie: sztuki plastyczne i konserwacja dzieł sztuki – 102 ECTS 

Moduły zajęć powiązane z prowadzonymi badaniami naukowymi w dyscyplinie: sztuki plastyczne i konserwacja dzieł sztuki związanej z kierunkiem Sztuki wizualne, służące zdobywaniu przez studentów pogłębionej wiedzy oraz umiejętności prowadzonych badań naukowych.

Przedmioty podstawowe: – 46 ECTS
-Seminarium dyplomowe – 16 ECTS
-Rysunek – 8 ECTS
-Malarstwo – 8 ECTS
-Rzeźba – 8 ECTS
-Fotografia – 6 ECTS

Specjalności do wyboru: 56 ECTS

Specjalność: Formy projektowe i multimedia:
-Działania filmowe– 4 ECTS
-Multimedia – 4 ECTS
-Animacja 3D – 4 ECTS
-Komunikacja wizualna – 9 ECTS
-Formy multimedialne– 9 ECTS
-Pracownia dyplomowa Formy Projektowe i Multimedia - 26 ECTS

lub

Specjalność: Formy przestrzenne i intermedia:
-Ilustracja– 4 ECTS
-Obrazowanie cyfrowe– 4 ECTS
-Rysunek koncepcyjny – 4 ECTS
-Pracownia Intermediów – 9 ECTS
-Formy przestrzenne – 9 ECTS
-Pracownia dyplomowa Formy Przestrzenne i Intermedia –26 ECTS

	11. 
	Wymiar,  zasady i formy odbywania praktyk zawodowych oraz liczba punktów ECTS przypisana do praktyk
	Liczba godzin: 90 godz.
Punkty ECTS – 4
Praktyka zawodowa jest integralną częścią planu studiów. Student realizuje praktykę zawodową w 5 semestrze.
Praktyka studencka realizowana jest
w przedsiębiorstwach, instytucjach, zakładach produkcyjnych oraz innych podmiotach związanych ze specyfiką kierunku studiów np.: galerie, centra sztuki, muzea, instytucje kulturalne, ośrodki edukacji i upowszechniania sztuki, wydawnictwa, drukarnie, ośrodki telewizyjne, studia reklamowe.

W związku z tym, że kierunek studiów Sztuki wizualne, studia pierwszego stopnia nie ma charakteru pedagogicznego, praktyka nie może odbywać się w placówkach oświatowych. Praktyka realizowana jest na podstawie porozumienia zawartego pomiędzy Uczelnią a zakładem pracy. Porozumienie to powinno określać, w szczególności: podstawę odbywania praktyki, program praktyki, warunki oraz czas trwania praktyki. Praktyka jest realizowana w czasie trwania semestru zimowego w minimalnym wymiarze 90 godzin i nie może kolidować z obowiązkowymi zajęciami dydaktycznymi na uczelni. Nadzór dydaktyczno-wychowawczy oraz organizacyjny nad praktyką na danym kierunku studiów sprawuje koordynator praktyk powołany przez Prorektora ds. Studenckich i Kształcenia na wniosek Dziekana. Bezpośredni nadzór nad przebiegiem praktyki w zakładzie pracy sprawuje kierownik zakładu pracy lub osoba przez niego upoważniona zwana dalej jako Opiekun Praktyki. Praktykę zalicza Koordynator praktyk poprzez wpisanie oceny do systemu Wirtualna Uczelnia. Niezaliczenie praktyki, zgodnie z programem studiów i planami praktyk traktowane jest jak niezaliczenie semestru. Z tytułu wykonywania praktyki studentowi nie przysługuje żadne wynagrodzenie. 

Zwolnienie z odbywania praktyk 
Zgodnie z Regulaminem studiów student może być zwolniony z odbywania praktyki na podstawie zaświadczenia z zakładu pracy, potwierdzającego zatrudnienie zgodne z profilem studiów.

	12. 
	Opis sposobów weryfikacji i oceny efektów uczenia się osiągniętych przez studenta w trakcie całego cyklu kształcenia
	Dla wszystkich założonych w programie studiów efektów uczenia się zostały dobrane adekwatne i odpowiednio zróżnicowane metody ich weryfikacji. Uszczegółowienia dotyczące sposobów weryfikacji efektów uczenia się zostały przedstawione w sylabusach przedmiotów. Do najczęściej stosowanych metod należą: cykliczne przeglądy prac, kontrola postępu prac projektowych i korekty prowadzone w trakcie zajęć, etapowanie procesu projektowego, uczestnictwo w dyskusji w ocenie dojrzałości artystycznej studenta, umiejętność werbalizowania krytycznych sądów zarówno na temat własnych prac, jak i prac innych twórców, egzaminy ustne i pisemne, prezentacje, kolokwia, wystawy końcowo roczne, dzienniczki praktyk. Zaliczenie danego przedmiotu potwierdza stopień osiągnięcia przez studenta zakładanych efektów uczenia się. Weryfikacja efektów prowadzona jest na bieżąco w trakcie zajęć oraz w trakcie końcowego zaliczenia przedmiotu. Kluczowe dla programu efekty uczenia się, są również obowiązkowo sprawdzane w ramach pracy dyplomowej oraz na egzaminie dyplomowym. Do egzaminu dyplomowego student przedkłada pracę teoretyczną, którą tworzy w ramach seminarium dyplomowego i pracę artystyczną, którą tworzył w jednej z wybranych przez siebie pracowni dyplomowych.

	13. 
	Warunki ukończenia studiów
	Warunkiem ukończenia studiów jest uzyskanie określonych w programie studiów efektów uczenia się i wymaganej liczby punktów ECTS w wysokości 180, odbycie przewidzianych w programie praktyk, złożenie pracy dyplomowej oraz zdanie z wynikiem pozytywnym egzaminu dyplomowego.

	
Warunki realizacji programu studiów

	Lp.
	Przedmioty lub grupy przedmiotów *
	Kierunkowe efekty uczenia się przypisane do przedmiotów/grup przedmiotów
	Liczba godzin



	Forma zaliczenia
	Liczba pkt ECTS

	
	
	
	st. stacj.
	st. niestacj.
	
	

	Przedmioty ogólne

	1
	Język obcy nowożytny
	K_U08, K_U10, K_U11, K_K01, K_K03
	120
	
	ZO,
E 6
	8

	2
	Wychowanie fizyczne
	K_U04
	60
	-
	ZO
	-

	
	Szkolenie BHP (godziny szkolenia nie wliczone do planu studiów)
	
	
4
	
-
	
-
	
-

	Razem grupa przedmiotów ogólnych :
	180
	-
	-
	8

	Grupa przedmiotów podstawowych

	3
	Historia sztuki
	K_W02, K_W03, K_W06, K_W08, K_U07, K_K03, K_K06
	90
	-
	ZO,E 3,6
	14

	4
	Filozofia kultury i sztuki
	K_W02, K_U07, K_K03
	15
	-
	ZO
	1

	5
	Marketing sztuki z elementami prawa autorskiego
	K_W07, K_W09, K_U07, K_K06
	30
	-
	ZO
	2

	6
	Teoria sztuki
	K_W02, K_W03, K_W06, K_W08, K_U07, K_K03
	45
	-
	ZO,E 5
	4

	7
	Warsztaty autorskie
	K_W01, K_U01, K_U02, K_K05
	10
	-
	ZO
	4

	Razem grupa przedmiotów podstawowych:
	190
	-
	-
	25

	Grupa przedmiotów kierunkowych

	8
	Rysunek
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01,
	180
	-
	ZO, E 2
	8

	9
	Malarstwo
	K_W01, K_W05,
K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	180
	-
	ZO, E 2
	8

	10
	Rzeźba
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	180
	-
	ZO, E 2
	8

	11
	Struktury wizualne
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	 60
	 -
	 ZO
	 4

	12
	Fotografia
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	 90
	 -
	ZO, 
E 3 
	 6

	13
	Typografia z elementami liternictwa
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	30
	-
	ZO
	2

	14
	Podstawy grafiki warsztatowej: druk wypukły
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	60
	-
	ZO, E 2
	4

	15
	Podstawy grafiki warsztatowej: druk wklęsły
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03,K_K01
	60
	-
	ZO, E 3
	3

	16
	Podstawy grafiki warsztatowej: druk płaski
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	60
	-
	ZO, E 4
	3

	17
	Techniki cyfrowe
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	 60
	 -
	ZO, E 2
	 6

	18
	Projektowanie 2D i 3D
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	60
	-
	ZO
E 3
	5

	19
	Projektowanie graficzne
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	120
	-
	ZO, E 4
	10

	20
	Grafika 3D
	K_W01, K_W05, K_U01, K_U02, K_U03, K_K01
	30
	-
	ZO,
E 3
	2

	Razem grupa przedmiotów kierunkowych:
	1170
	-
	-
	69

	Grupa przedmiotów kierunkowych do wyboru

	21
	Seminarium
dyplomowe
	K_W03, K_U06,
K_U07, K_K03, K_K05
	30
	-
	Z
	16

	22
	Przedmiot
ogólnouczelniany
	
	30
	-
	Z
	2

	Razem grupa przedmiotów kierunkowych do wyboru:
	60
	-
	-
	18

	23
	Praktyka zawodowa
	K_W09, K_U04,
K_K03, K_K07
	90
	-
	ZO
	4

	Razem:
	90
	-
	-
	4

	Grupa przedmiotów kierunkowych do wyboru/ specjalność/ ścieżka kształcenia w zakresie: Formy Projektowe i Multimedia

	24
	Działania filmowe
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	60
	-
	ZO,
E 4
	4

	25
	Multimedia
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	60
	-
	ZO
E 4
	4

	26
	Animacja 3D
	K_W01, K_W04,
K_U01, K_U03, K_U05, K_U09, K_K02, K_K04
	
90
	-
	ZO,
E4
	4

	27
	Formy multimedialne
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	180
	-
	ZO, E 4
	9

	28
	
Komunikacja wizualna
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	180
	-
	ZO, E 4
	9

	29
	Pracownia 
dyplomowa FPiM
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	
30
	
-
	ZO, E 6
	
26

	Razem grupa przedmiotów do specjalności: Formy
Projektowe i Multimedia:
	
600
	
-
	
-
	
56

	Grupa przedmiotów kierunkowych do wyboru/ specjalność/ ścieżka kształcenia w zakresie: Formy Przestrzenne i Intermedia

	30
	Ilustracja
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	60
	-
	ZO,
E 4
	
4

	31
	Obrazowanie cyfrowe
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	75
	-
	ZO,
E 4
	
4

	32
	Rysunek koncepcyjny
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	75
	-
	ZO, E 4
	
4

	33
	
Pracownia intermediów
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	180
	-
	ZO, E 4
	
9

	34
	
Formy przestrzenne
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	180
	-
	ZO, E 4
	
9

	35
	Pracownia 
dyplomowa FPiI
	K_W01, K_W04, K_U01, K_U03, K_U05,K_U09, K_K02, K_K04
	
30
	
-
	ZO, E 6
	
26

	Razem grupa przedmiotów do specjalności: Formy przestrzenne i Intermedia:
	600
	-
	-
	56

	Ogółem:
	2290
	-
	-
	180

	Opis przebiegu studiów z uwzględnieniem kolejności przedmiotów, zasad wyboru przedmiotów obieralnych oraz zasad realizacji ścieżek kształcenia:

Student/ka w semestrze 3 dokonuje wyboru jednej z dwóch specjalności:
Formy Projektowe i Multimedia lub Formy Przestrzenne i Intermedia.
Pracownie dyplomowe w ramach specjalności zostały wyróżnione szarym wypełnieniem.

Pracownia dyplomowa – Formy Projektowe i Multimedia – student/ka w semestrze 5 dokonuje wyboru jednej z dwóch pracowni dyplomowych: Formy multimedialne lub Komunikacja wizualna. 

Pracownia dyplomowa – Formy Przestrzenne i Intermedia – student/ka w semestrze 5 dokonuje wyboru jednej z dwóch pracowni dyplomowych: Pracownia Intermediów lub Formy Przestrzenne.

W semestrze 5 student/ka wybiera jedną z grup seminarium dyplomowego. Przed podjęciem decyzji o zapisie do grupy seminaryjnej studenci zapoznawani są z zagadnieniami, którymi zajmują się promotorzy prac teoretycznych. Wszystkie przedmioty kierunkowe do wyboru, studenci wybierają zgodnie ze swoimi zainteresowaniami.

W trakcie pierwszego roku studiów student zobowiązany jest do odbycia szkolenia bibliotecznego w formie kursu e-learningowego oraz kursu BHP w wymiarze 4 godzin.     



Przewodniczący Senatu
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