Zat. nr3.1 do Uchwaty nr 155/04/2026 Senatu UR

z dnia 27 kwietnia 2026 r.

OGOLNE INFORMACJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowiqzuje od roku akademickiego 2026/27

Nazwa kierunku studiow

Realizacja dzwieku i swiatta
scenicznego

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogdlnoakademicki

Forma lub formy studiow stacjonarne
Liczba semestréow 6

Liczba punktow ECTS konieczna do 180
ukonczenia studiéw na danym poziomie

Tytut zawodowy licencjat

Przyporzadkowanie kierunku studiow do
dziedziny nauki i dyscypliny naukowej lub
artystycznej, (okreslenie procentowego
udziatu w przypadku przyporzgdkowania
kierunku studidw do wiecej niz jednej
dyscypliny oraz wskazanie dyscypliny

wiodgcej, w ramach ktorej bedzie
uzyskiwana ponad potowa efektow
uczenia sie)

Dziedzina: Sztuki
Dyscyplina: Sztuki muzyczne 60%

Dziedzina: Nauki Sciste i przyrodnicze
Dyscyplina: Nauki fizyczne 30%

Dziedzina: Nauki inzynieryjno-
techniczne

Dyscyplina: Automatyka,
elektrotechnika, elektronika i
technologie kosmiczne 10%

Roznice w stosunku do innych programow
o podobnie zdefiniowanych celach i
efektach uczenia sie, prowadzonych w
Uczelni iprzypisanych do tej samej

dyscypliny

Specyfika kierunku ,Realizacja
dzwieku i swiatta scenicznego” jest
jego interdyscyplinarny charakter
obejmujacy wiedze z trzech dziedzin
wymienionych powyzej. Trudno
poréwnywac programy o podobnie
zdefiniowanych celach i efektach
uczenia sie na kierunkach juz
istniejgcych na uczelni z racji
nowatorskiego charakteru tworzonego
kierunku studidow, wyposazajacego
absolwenta w wiedze, umiejetnosci i
kompetencje z zakresu realizacji
wiasnych projektow artystycznych i
obstugi urzadzen technicznych




stuzacych do nagtosnienia i oswietlenia
wydarzen kulturalnych.

W uczelni nie ma kierunku o
podobnych zdefiniowanych efektach i
takim samym lub podobnym profilu
absolwenta.

10.

Opis sylwetki absolwenta obejmujacy opis
ogdlnych  celédw  ksztatcenia  oraz
mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji
studiow

Absolwent planowanego kierunku
Realizacja dzwieku i swiatta
scenicznego otrzyma dyplom
ukonczenia studiow pierwszego
stopnia i bedzie mie¢ prawo ubiegac
sie o przyjecie na studia drugiego
stopnia oraz uzyska nastepujace
kwalifikacje:

-posiada wiedze teoretyczna z
wybranych zagadnien akustyki i optyki,
jak i wynikajace z niej umiejetnosci
praktyczne, niezbedne w projektach
artystycznych, pozwalajace na
operowanie srodkami technicznymi
przy realizacji dzwieku i Swiatta;

-jest przygotowany do audiowizualne;
oprawy wydarzen kulturalnych oraz
cyfrowej obrobki i rejestracji dzwiekuy;

-posiada wiedze dotyczgca whasciwego
doboru urzadzen systemu
scenicznego, umiejetnie dokonuje
konfiguracji ztozonego systemu
nagtosnieniowego w oparciu o
poprawne obliczenia mocy systemu
nagtosnieniowego oraz parametry
techniczne przetwornikow
elektroakustycznych;

-potrafi zaprojektowac i wykonac
adaptacje pola akustycznego,
prawidtowo dobiera elementy systemu
elektroakustycznego, w oparciu o
poznane prawa fizyczne oraz dokonuje
konwersji sygnatu dzwiekowego za
pomocy specjalistycznych urzadzen i
wiasciwego oprogramowania;

-prawidtowo przeprowadza pomiary
odpowiedzi akustycznej systemu




nagtosnieniowego oraz wtasciwie
dobiera rozmieszczenie mikrofondw;

-potrafi zrealizowac nagrania w
warunkach studyjnych, i koncertowych
(live);

-potrafi zrealizowac nagtosnienie oraz
oprawe swietlng koncertdw muzyki
klasycznej, rozrywkowej

i elektroakustycznej;

-potrafi samodzielnie zrealizowac
wtasna koncepcje artystyczng poprzez
nagranie studyjne muzyki klasycznej,
jazzowej i rozrywkowej;

-posiada umiejetnos¢ przetwarzania
dzwieku z zastosowaniem techniki
analogowej i cyfrowej;

-posiada umiejetnos¢ montazu
dzwieku;

-posiada umiejetnos¢ kompleksowe;j
obstugi systemow oswietleniowych i
nagtosnieniowych oraz sprawnie
postuguje sie oprogramowaniem
wspomagajacym nagtosnienie oraz
oSwietlenie sceniczne;

-posiada umiejetnosc realizacji oprawy
audiowizualnej podczas kreacji
multimedialnej;

-porusza sie biegle w obstudze
programow i urzadzen do zapisu i
edycji dzwieku (DAW);

-biegle obstuguje programy do
wielosladowego miksowania dzwieku;

-biegle postuguje sie specjalistyczna
terminologia dotyczgca procesow i
urzgdzen stosowanych w szeroko
rozumianej realizacji dzwieku i swiatta
scenicznego;




-posiada wiedze i umiejetnosci z
obszaru komunikacji spotecznej;

-wykazuje zdolnosci kreatywne,
autonomicznos¢ myslenia,
umiejetnos¢ planowania

i konsekwentnego realizowania zadan,
a takze wspotpracy z innymi przy
realizacji wspolnych projektow
artystycznych oraz organizacji
wydarzen kulturalnych;

-ma umiejetnosci pracy w grupie;

-posiada znajomosc jezyka obcego na
poziomie biegtosci minimum B2.

Absolwenci Kierunku Realizacja
dzwieku i Swiatta scenicznego beda
przygotowani do podjecia pracy w:
-firmach fonograficznych i studiach
nagraniowych;

-pracy w charakterze realizatora
nagran muzycznych, do montazu
i masteringu nagran dzwiekowych;

-firmach nagtasniajacych koncerty,
imprezy plenerowe, widowiska
muzyczne, czy tez réznorodne formy
multimedialne;

-osrodkach radiowo-telewizyjnych
(studia telewizyjne i filmowe,

rozgtosnie radiowe);

-osrodkach kultury, instytucjach
kulturalnych, klubach muzycznych;

-teatrach, operach, filharmoniach;
-galeriach, muzeach, kinach;
-filmowych grupach produkcyjnych;
-agencjach reklamowych, firmach

impresaryjnych, firmach swiadczacych
ustugi internetowe;




-wytworniach, firmach, laboratoriach
badawczych sprzetu
elektroakustycznego, laboratoriach
wykonujacych pomiary akustyczne, w
instytucjach i firmach
przeprowadzajacych pomiary hatasuy;

-sklepach specjalistycznych
opierajacych swojg dziatalnosc na
sprzedazy sprzetu do realizacji dzwieku
i oSwietlenia;

-charakterze wtasnej dziatalnosci
gospodarczej w zakresie realizacji
dzwieku i oswietlenia scenicznego.

11.

Jezyk prowadzonych studiow

Polski (w kolejnych cyklach ksztatcenia
planuje sie rowniez cykl anglojezyczny
realizowany w ramach prowadzonego
kierunku)

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor




Zat. nr 3.2 do Uchwaty nr 155/04/2026 Senatu UR
z dnia 27 kwietnia 2026 r.

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowiqgzuje od roku akademickiego 2026/27

Nazwa kierunku studiow Realizacja dzwieku i swiatta scenicznego
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Profil studiow ogolnoakademicki

Opis zaktadanych efektow uczenia sie dla kierunku studidw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia uniwersalne
charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomow 6 - 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym
Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1606) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomoéw 6 — 7 okreslone
w rozporzadzeniu Ministra Naukii Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018r. (Dz. U. 22018 r., poz. 2218) w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Symbol Odniesienie do
kierunkowych charakterystyk
efektow uczenia drugiego stopnia

sie PRK*, **

Kierunkowe efekty uczenia sie

Wiedza: absolwent zna i rozumie

w zaawansowanym stopniu elementy matematyki oraz
informatyki, w zakresie niezbednym dla ilosciowego opisu,
zrozumienia oraz modelowania problemoéw o znacznym
poziomie ztozonosci

K_Woa P6S_WG

w zaawansowanym stopniu zjawiska, twierdzenia i prawa z
zakresu fizyki, elektroniki w stopniu umozliwiajgcym
rozumienie ztozonych zagadnien realizowanych na kierunku
Realizacja dzwieku i swiatfa scenicznego, metodologie
badan naukowych w zakresie wybranych zagadnien
fizycznych

K_Woz2 P6S_WG

w zaawansowanym stopniu typowe twierdzenia i prawa z

K_Wo3 zakresu akustyki i optyki

P6S_WG

fundamentalne dylematy i wyzwania wspofczesne;j

K_Woy cywilizacji

P6S_WK

podstawowe uwarunkowania ekonomiczne, prawne i
etyczne zwigzane z dziatalnoscig zawodowaq oraz
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci
przemystowej i prawa autorskiego

K_Wos P6S_WK

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form

K_Wob przedsiebiorczosci

P6S_WK

podstawowa literature zwigzana z kierunkiem studiow
Realizacja dzwieku i swiatfa scenicznego zaréwno w
aspekcie historycznym jak i w aktualnych uwarunkowaniach
i nurtach

K_Wo7y P6S_WG(S2)

budowe formalng utwordw muzycznych, style muzyczne i
ich tradycje wykonawcze oraz podstawowe zasady
dotyczace prac artystycznych w zakresie realizacji swiatfa i
dzwieku

K_Wo8 P6S_WG(S2)




K_Wog

problematyke zwigzang z technologiami stosowanymi w
procesie realizacji dzwieku i swiatta scenicznego

P6S_WG (S2)

K_W1o

powigzania i zaleznosci miedzy teoretycznymii
praktycznymi elementami programu przedmiotow
realizowanych na kierunku Realizacja dzwieku i swiatta
scenicznego

P6S_WG(S2)

K_Wi1

podstawowe pojecia i zasady z zakresu prawnych aspektow
zawodu artysty

P6S_WG(SZ)

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_Uoz

analizowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy
fizyczne w obszarze akustyki i optyki w oparciu o zdobyta
wiedze

P6S_UW

K_Uo2

rozwigzywac problemy w oparciu o wtasciwy dobor zrédet i
informacji z nich pochodzacych poprzez dokonywanie
analizy i syntezy tych informacji

P6S_UW

K_Uo3

postugiwac sie sprzetem i aparatura stosowang w fizyce,
optyce, elektronice i akustyce do rozwigzywania ztozonych
zagadnien zwigzanych z przedmiotem

P6S_UW

K_Uog4

korzystac z technik informacyjno-komunikacyjnych oraz
innych wtasciwych narzedzi w celu pozyskiwania,
przetwarzania i przechowywania danych

P6S_UW

K_Uosg

przygotowac wystgpienia ustne, prezentacje artystyczne
lub prace pisemne w jezyku polskim lub obcym, dotyczace
wybranych problemow z fizyki, akustyki, optyki, elektroniki
z wykorzystaniem zrodet przedstawiajacych aktualny stan
wiedzy

P6S_UK
P6S_UK (S2)

K_Uo6

komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej
terminologii

P6S_UK

K_Uo7z

brac udziat w debacie — przedstawiac i oceniac rézne opinie i
stanowiska oraz dyskutowac o nich

P6S_UK
P6S_UK(SZ)

K_Uo8

postugiwac sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

P6S_UK

K_Uog

wspotdziatad i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne
role oraz planowac i organizowac¢ prace indywidualng i
zespotowa

P6S_UO

K_U1o

samodzielnie planowac i wykonywac dziatania
ukierunkowane na zdobycie wiedzy, wyciggac z nich
wnioski; swiadomie projektowac swoja Sciezke uczenia sie
przez cate zycie

P6S_UU

K_U11

tworzyc i realizowac wtasne koncepcje artystyczne w
zakresie dzwieku i Swiatta scenicznego

P6S_UW(SZ)

K_U12

odtwarzad i analizowad materiat dzwiekowy, forme i styl
utworu muzycznego w odniesieniu do repertuaru
reprezentatywnego dla kierunku studiéw Realizacja
dzwieku i $wiatfa scenicznego

P6S_UW(SZ)

K_U13

rozpoznawac stuchowo materiat muzyczny, zapamietywacd
go i operowac nim

P6S_UW(SZ)

K_U14

tworzy¢ wiasne koncepcje artystyczne w kontekscie
realizacji dzwieku i Swiatta scenicznego zréznicowane
stylistycznie w oparciu o indywidualng wyobraznie, intuicje i

P6S_UW(SZ)
P6S_UU(SZ)




emocjonalnosc oraz stosowac efektywne techniki
umozliwiajace ciagty rozwoj przez samodzielng prace
Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do
krytycznej oceny zdobytej wiedzy z zakresu fizyki, akustyki,
optyki, elektroniki, zagadniert muzycznych i podnoszenia
K Koi kompetencji zawodowych, niezbednych przy statym P6S_KK
- rozwoju technologii, oraz podejmowania wspotpracy z P6S_KR(SZ)
ekspertami w przypadku trudnosci z samodzielnym
rozwigzaniem problemu
wype’mialjia zobowiq’zaﬁ spotecznych, wspodtorganizowania P6S KO
K_Ko2 .dz-la?’ralnos-a na rzecz srodowiska spo’reczrjeglo oraz . P6S_KO (S2)
inicjowania dziatan na rzecz popularyzacji wiedzy zdobytej
w trakcie studiow P6S_KR(57)
K_Ko3 myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy P6S_KO
odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych dzieki P6S_KR
K_Kog kompetencjom zdobytym w procesie ksztatcenia P6S_KO (SZ)
P6S_KR(SZ)
przestrzegania i wymagania od innych zasad etyki P6S_KR
zawodowej oraz dbatosci o dorobek i tradycje zawodu P6S_KO (SZ)
K_Kos P65_KR(SZ)
efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
emocjonalnosci, zdolnosci kreatywnego myslenia i pracy
K_Ko6 tworczej pgdczas realizasji zadaﬁ zgspo’rowycﬁ i pupliczne’j . P6S_KK(SZ)
prezentacji oraz adaptacji do zmieniajgcych sie okolicznosci
jak réwniez rozwigzywania problemdw zaistniatych w
procesie tworczym
gromadzenia., analizy i intgrpretacji ze.brany.ch materiatow P6S_KO(SZ)
K_Ko7 oraz samodzielnego podejmowania niezaleznych prac
P6S_KR(S2)
artystycznych

* W przypadku realizacji programu studiéw prowadzacego do uzyskania kompetencji inzynierskich, obok
odniesien do charakterystyk efektow uczenia sie z | czesci zatacznika, nalezy uwzglednic¢ odniesienia do

charakterystyk efektow uczenia sie z czesci lll zakonczone okresleniem (Inz), np. P65_WG (Inz)

** W przypadku kierunku studiow przypisanego do dziedziny sztuki, obok odniesien do charakterystyk efektow

uczenia sie z | czesci zatacznika, nalezy uwzglednic odniesienia do charakterystyk efektow uczenia sie z czesci ll

zakonczone okresleniem (Sz), np. P6S_WG (Sz)

Przewodniczacy Senatu

Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich

Rektor




Zat. nr3.3 do Uchwaty nr 155/04/2026 Senatu UR

z dnia 27 kwietnia 2026 r.

CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowiqzuje od roku akademickiego 2026/27

Nazwa kierunku studiow

Realizacja dzwieku i swiatta scenicznego

Poziom studiow

Studia pierwszego stopnia

Profil studiow

ogolnoakademicki

1. | taczna liczba godzin zajec st. stacjonarne st. niestacjonarne
2010
2. | Liczba punktéw ECTS dla poszczegdlnych | Dziedzina: Sztuki
dyscyplin w ogolnej liczbie punktéow ECTS | Dyscyplina: Sztuki muzyczne 60%
wymaganych do ukonczenia studidw na | 109 ECTS
kierunku Dziedzina: Nauki sciste i przyrodnicze
Dyscyplina: Nauki fizyczne 30%
53 ECTS
Dziedzina: Nauki inzynieryjno-techniczne
Dyscyplina: Automatyka, elektrotechnika,
elektronika i technologie kosmiczne 10%
18 ECTS
3. | taczna liczba punktow ECTS, jaka student musi | st. stacjonarne st. niestacjonarne
uzyska¢c w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych 112 ECTS
zajecia
4. | Liczba punktéw ECTS, jaka student musi | 5 ECTS
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie
mniejsza niz 5 pkt ECTS - w przypadku
kierunkéw studidw przyporzadkowanych do
dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne
5. | Liczba punktow ECTS, jaka student musi | 54 ECTS
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej
niz 30% ogolnej liczby punktow ECTS)
6. | Liczba godzin zajec¢ z wychowania fizycznego (w | 60 godz.
przypadku  studiow  pierwszego  stopnia
i jednolitych studiow magisterskich
prowadzonych w formie studiow stacjonarnych)
7. | taczna liczba punktow ECTS przypisana do | Nie dotyczy

zajec ksztattujacych umiejetnosci praktyczne —




dotyczy profilu praktycznego

8. | kaczna liczba punktow ECTS przypisana do | 111 ECTS
zaje¢ zwigzanych z prowadzong dziatalnosciag
naukowg w dyscyplinie lub dyscyplinach do
ktorych  przyporzadkowany jest kierunek
studiow, uwzgledniajacych  przygotowanie
studentow do prowadzenia  dziatalnosci
naukowej lub udziat w tej dziatalnosci — dotyczy
profilu ogélnoakademickiego
9. | Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | Liczba godzin - 120
zawodowych oraz liczba punktow ECTS | Czas trwania — 4 semestry
przypisana do praktyk Punkty ECTS - 4
Sposob realizacji oraz warunki
przystapienia do realizacji praktyk:
szczegotowy opis zawarty w regulaminie
praktyk.
10.| Opis sposobow weryfikacji i oceny efektow | Dla wszystkich zatozonych w programie

uczenia sie osiggnietych przez studenta

w trakcie catego cyklu ksztatcenia

studiow efektow uczenia sie zostaty dobrane
adekwatne i odpowiednio zréznicowane
metody ich weryfikacji. Uszczegétowienia
dotyczace sposobow weryfikacji efektow
uczenia sie zostaty przedstawione w
sylabusach. Zaliczenie danego przedmiotu
potwierdza stopien osiggniecia przez
studenta zaktadanych efektow uczenia sie.
Indywidualizacja nauczania w szczegoélnosci
w ramach przedmiotow kierunkowych
umozliwia monitorowanie procesu osiggania
zatozonych efektow uczenia sie poprzez
dobodr odpowiednich metod nauczania i
dostosowanie ich do potrzeb studenta, jego
tempa przyswajania informacji i
umiejetnosci.

Weryfikacja efektow prowadzona jest na
biezaco podczas zajel oraz w trakcie
koncowego zaliczenia przedmiotu. Kluczowe
dla programu efekty uczenia sie s réwniez
obowigzkowo sprawdzane w ramach
egzaminu dyplomowego oraz pracy
dyplomowe;.




11. | Warunki ukonczenia studiow Warunkiem ukoriczenia studidw jest
uzyskanie okreslonych w programie studiow
efektdw uczenia sie i wymaganej liczby
punktéw ECTS, odbycie przewidzianych w
programie praktyk oraz uzyskanie
pozytywnej oceny z egzaminu
dyplomowego.

Warunki realizacji programu studiow
Liczba godzin
Kierunkowe efekty
Lp Przedmioty lub grupy p:JszZ;rs];:Zo Forma Liczba pkt
) przedmiotow * . zaliczenia ECTS
przedmiotéw/grup
przedmiotow st. stac;j. . st. .
niestacj.
A. Przedmioty ogdlne
1. Przedmiot 30 z 2
ogolnouczelniany
Wychowanie fizyczne 60 Z0 0
Jezyk obcy K_Uo6, K_Uo7, 120 ZOJE 8
K_Uo8, K_Kog4
4. Muzyka i media w K_Wo7y, K_W1o, 30 Z[E 3
komunikacji K_U14, K_Ko6,
spotecznej/Historia kultury K_Koy
5. Promocja i marketing débr | K_Wo06, K_Ko3 15 Z0 2
kultury/Zarzadzanie
projektami
6. Technologia informacyjna/ | K_Woz1, K_Wo6, 30 Z[Z0 2
Informatyka stosowana K_Uog,
7. Ochrona wtasnosci K_Wo6 15 Z 1
intelektualnej/ K_Ko3
Konstruowanie umow w
dziatalnosci artystycznej
razem 300 18
B. Przedmioty podstawowe
8. Podstawy akustyki K_Wo2, K_Wo3, 90 Z|ZOJE 6
K_Uoy, K_Ko1
9. Akustyka wnetrz K_Wo1, K_Wos3, 30 Z/Z0 3
K_Uo1z, K_Uoz2,
K_Uo3, K_Uo6,
K_Uog, K_Ko2
10. | Hatasitworzenie klimatu K_Wo1, K_Wos3, 30 Z[Z0 2
akustycznego K_Wog, K_Uoz,
K_Uos, K_Uo6,
K_Uo7, K_Ko2,
K_Kog4
11. | Fotometria i kolorymetria K_Wo2, K_Wo3, 30 Z[Z0 2
K_Uoz, K_Ko1
12. Podstawy elektroniki/ K_Wo2, K_Uo3, 45 Z/Z0 3
Mikroelektronika K_Uos, K_Uog,
K_Ko1




13. Elementy fizyki i K_Woz, K_Wo2, 135 Z[ZOJE 10
matematyki w procesie K_Uo3, K_Uosg,
realizacji dzwieku K_Uoy, K_Ko1
14. | Ksztatcenie stuchu K_Wog, K_U12, 30 ZOJE 3
K_U13
15. | Solfez barwy K_Wo3, K_Uoz, 30 ZOJE 4
K_Uo2, K_Ko6,
16. | Czytanie partyturw K_Woy, K_Wo8, 15 Z0 1
kontekscie realizacji nagran | K_U12
studyjnych
17. Praktyka instrumentalnaw | K_Woy, K_Wo8, 15 Z0 2
realizacji dzwieku K_U12, K_U13K_Ko6
18. | Analiza dzieta muzycznego | K_Woy, K_Wo08, 30 Z0 3
K_U12, K_Ko7y
19. | Instrumentoznawstwo K_Wo8; 15 Z|E
20. | Metodologia pracy K_W1o, K_Uos, 15 Z0
naukowej K_Kozy
21. Pracownia dyplomowa K_Wo3, K_Wos 60 ZOJE 18
K_Wo7, K_W11
K_Uoz, K_Uoz2,
K_Uo3, K_Uosg
K_Ko1, K_Ko6
K_Koz
razem 570 59
Przedmioty kierunkowe
22. | Symulacje komputerowew | K_Woz1, K_Wo3, 45 Z/Z0 3
akustyce i optyce K_Uo1, K_Uog,
K_Uog, K_Kosg
23. | Akwizycjaiprzetwarzanie K_Wo1, K_Uo2, 45 Z|ZO 3
sygnatow akustycznych K_Uog, K_Ko1
24. | Elementy optyki K_Wo2, K_Wo3, 45 Z[ZO 3
K_Uo3, K_Uos,
K_Ko1
25. | Urzadzenia K_Wo2, K_Uo3, 45 Z|ZO 3
elektroakustyczne K_Uog, K_Ko1
26. | Techniki pracy w studio K_Wog, K_Uoz, 90 ZOJE 11
K_Uo6, K_U13,
K_U14, K_Ko6
27. | Techniki nagtosnienia K_Woy, K_Wog, 120 ZOJE 11
estradowego K_U11, K_U1g,
K_Ko6, K_Koz
28. | Rezyseria muzyczna K_Wo8, K_Wog, 120 ZOJE 14
K_Uo1z, K_Uoz2,
K_Uo6, K_U11z,
K_U12, K_U13,
K_U14K_Ko6, K_Ko7y
29. | Podstawy miksu K_Wo7, K_Wog, 60 Z0 4
studyjnego K_Wa1o, K_Uoz,
K_Uo2, K_Uo6,
K_Uzz, K_U13,
K_U14, K_Ko7z
30. | Miks koncertowy K_Wo7y, K_Wog, 45 ZOJE 5
K_W1o, K_Uo2,
K_Uo6, K_U11z,
K_U13, K_Uag,
K_Koz
31. | Immersjaw dzwieku K_Wo3, K_Uoz, 15 Z0 1




K_Uo2, K_Uog,

K_U10, K_Ko6
32. | Programy w realizacji K_Wog, K_Uog, 60 ZOJE 5
nagran K_U1o, K_U11,
K_Ko7y
33. | Technikipracyz K_Wo7, K_Wog, 60 ZOJE 6
oswietleniem scenicznym K_Uoz, K_Uaz,
K_Ko6
34. | Oprogramowanieisystemy | K_Wog, K_Uoz, 30 ZOJE 3
sterowania oswietleniem K_Uog, K_U11,
scenicznym K_Koz
35. | Wizualizacje estradowe K_Wo7, K_Wo8, 30 ZOJE 4
K_Wog, K_Uoz,
K_Ko6
36. | Multimedia video — K_Wog, K_Uoz, 45 ZOJE 5
projekcja, rejestracja / K_U11, K_Uag,
Integracja intermedialnaw | K_Ko6
realizacji, produkgji i
rejestracji
37. | Dzwiek winstalacjach multi | K_Wog, K_U11, 30 Z0 3
i intermedialnych/ Dzwiek K_U14, K_Ko6
realizacjach video
38. | Warsztaty estradowo- K_Wog, K_W1o0, 45 ZOJE 5
studyjne K_Uo2, K_Uos,
K_Uo6, K_Uo7,
K_Uog, K_U1o,
K_Uzz, K_U1g,
K_Koz, K_Kog,
K_Ko6, K_Koz
razem 930 89
Przedmioty swobodnego wyboru
39. | Historia odkryc naukowych/ | K_Wo2, 30 z 2
Historia odkry¢ K_Uo2K_Koz2
astronomicznych
40. | Podstawy programowania K_Wo1, K_Uog, 30 Z0 2
w jezyku C#/ Podstawy K_Uog, K_Kog
programowania w Matlab
41. | Chor K_Wo7, K_Wo8, 120 Z0 10
K_Uoz, K_U13,
K_Ko6
42. | Wspotczesna muzyka K_Wo7, K_Wo8, 60 Z[E 4
rozrywkowa K_Koa
43. | Wyktad monograficzny K_Wo7, K_Wo8, 30 Z 3
K_Wo1
44. | Animacja kulturalna K_Wog4, K_Waa, 30 Z/ZOJE 3
K_Uo6, K_Uog,
K_Ko2, KK_o03
45. | Harmonia K_Wo08, K_W1o, 30 Z0 4
K_Uz12, K_U14
46. | Zasady muzykil K_Wa1o, K_U11, 15 Z0O 2
K_Ko6
47. | Literatura jazzu i muzyki K_Wos, K_Wog; 15 ZO 2
rozrywkowej z analiza K_Uo6, K_Uog,
K_Uo2
48. | Estetyka muzyki K_Uo6 30 Z0 2
razem 90 10
Razem (suma uwzglednia przedmioty dla jednej 176




specjalnosci/ jednej sciezki ksztatcenia) 1890

49. P. Praktyka zawodowa K_Wog, K_W1o, 120 Z0 4
K_Uo2, K_Uos,
K_Uo6, K_Uo7,
K_Uog, K_U1o,
K_U1z1, K_U12,
K_U13, K_U1g,
K_Koz, K_Ko2,
K_Kog, K_Ko6,
K_Koz

Ogotem: 2010 > 180

* w przypadku kierunku studiow dla ktdrego zostaty okreslone standardy ksztatcenia nalezy uwzglednic nazwy grup zajec
zgodnie ze standardami ksztatcenia

Opis przebiegu studidw z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotow, zasad wyboru przedmiotow
obieralnych oraz zasad realizacji Sciezek ksztatcenia:

Student obowigzkowo realizuje:

a. Grupe przedmiotéw ogdlnych

b. Grupe przedmiotéw podstawowych

c. Grupe przedmiotow kierunkowych

e. Grupe przedmiotdéw kierunkowych do wyboru

Sposob realizacji praktyk okresla Regulamin praktyk.

W bloku przedmiotdw kierunkowych do wyboru jest do zrealizowania min. 120 ECTS (w semestrze |
i1l po 3 ECTS, natomiast w semestrze Ill i IV po 2 ECTS) przy minimalnej liczbie 9o godzin. £aczna
liczba punktow ECTS uzyskanych za zajecia z dziedziny nauk humanistycznych i spotecznych ma
wynosic nie mniej niz 5 punktow.

1Zajecia obowigzkowe dla studentdw bez przygotowania muzycznego.

Student zobowigzany jest do odbycia szkolenia BHP oraz szkolenia bibliotecznego na zasadach
okreslonych w Uczelni.

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor



