Zatqcznik nr 1.1. do Uchwaty nr 130/01/2026 Senatu UR

z dnia 26 stycznia 2026 .

OGOLNE INFORMACIJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowiqzuje od roku akad. 2026/2027

1. | Nazwa kierunku studiow Humanistyka cyfrowa — Data Science

2. | Poziom studiéw Studia | stopnia

3. | Profil studiow Ogolnoakademicki

4. | Forma lub formy studiow Stacjonarne

5. | Liczba semestrow 6

6. | Liczba punktéw ECTS konieczna do ukoriczenia | 180
studidw na danym poziomie

7. | Tytutzawodowy Licencjat

8. | Przyporzadkowanie kierunku studidw do dzie- | dziedzina/ly nauk humanistycznych
dziny naukii dyscypliny naukowej lub artystycz- | dyscyplina wiodaca - historia — 71 %
nej, (okreslenie procentowego udziatu w przy- | pozostate dyscypliny:
padku przyporzadkowania kierunku studiéw do | Informatyka - 16 %
wiecej niz jednej dyscypliny oraz wskazanie dys- | Nauki o komunikacji spoteczneji mediach —
cypliny wiodacej, w ramach ktorej bedzie uzyski- | 13%
wana ponad potowa efektow uczenia sie) Ogotem: 100%

9. | Roznice w stosunku do innych programow o po- | W Uczelni brak programoéw o podobnie
dobnie zdefiniowanych celach i efektach uczenia | zdefiniowanych celach i efektach uczenia
sie, prowadzonych w Uczelni i przypisanych do | sie.
tej samej dyscypliny

10.| Opis sylwetki absolwenta obejmujacy opis ogdl- | Absolwent kierunku posiada wiedze z za-

nych celéw ksztatcenia oraz mozliwosci zatrud-
nienia i kontynuacji studiow

kresu historii gospodarczej, spotecznej i po-
litycznej i wyptywajace z niej umiejetnosci
formutowania wynikajacych z wiedzy o
przesztosci wnioskow potaczone z praktycz-
nymi umiejetnosciami z obszaru nowocze-
snej analizy danych, w tym programowania,
statystyki, eksploracji danych oraz cyfro-
wego zarzadzania zrodtami. Potrafi samo-
dzielnie prowadzi¢ badania z wykorzysta-
niem metod cyfrowych, tworzy¢ i analizo-
wac bazy danych, przygotowywad wizuali-
zacje i interpretacje zjawisk historycznych.
Jest przygotowany do podjecia pracy w




samorzadach, archiwach, mediach, firmach
technologicznych, instytucjach z sektora
ustug finansowych oraz do kontynuacji
ksztatcenia na studiach drugiego stopnia m.
in. w zakresie historii, politologii, humani-
styki cyfrowej, data science, dziennikar-
stwa, kulturoznawstwa, komunikacji mie-
dzykulturowej. Absolwent osiggnie biegtosc
jezykowa na poziomie B2 ESOKJ.

11.

Jezyk prowadzonych studiéw

Polski

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor




Zatqcznik nr 1.2. do Uchwaty nr 130/01/2026 Senatu UR
z dnia 26 stycznia 2026 .

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowigzuje od roku akademickiego 2026-2027

Nazwa kierunku studiow Humanistyka cyfrowa — Data Science

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil studiow

Ogolnoakademicki

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studiow, poziomu i profilu ksztatcenia
uwzglednia uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomow 6 - 7 okreslone w ustawie
z dnia 22 grudnia 2015 r. 0 Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1606) oraz
charakterystyki drugiego stopnia dla poziomoéw 6 — 7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i
Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej

Ramy Kwalifikacji.

Symbol
kierunkowych
efektédw uczenia

sie

Odniesienie do
charakterystyk
drugiego stopnia
PRK*, **

Kierunkowe efekty uczenia sie

Wiedza: absolwent zna i rozumie

K_Woa

Kluczowe fakty, pojecia i procesy z zakresu historii, P6S_WG
nauk o komunikacji i kultury cyfrowej oraz ich
wzajemne powigzania w stopniu zaawansowanym.

K_Wo2

Podstawy metodologii badan humanistycznych i P6S_WG
spotecznych oraz metod cyfrowych (humanistyka
cyfrowa, data science) stosowanych do analizy
tekstow, danych liczbowych i przestrzennych w
stopniu zaawansowanym.

K_Wo3

Gtéwne teorie komunikacji, spoteczenstwa P6S_WG
informacyjnego i sieciowego oraz ich zastosowanie do
interpretacji zjawisk kulturowych w srodowisku
cyfrowym.

K_Woy

Podstawy programowania (Python), struktur danych i P6S_WG
baz danych (SQL/NoSQL), Al oraz ich zastosowania w
pracy z danymi humanistycznymi.

K_Wosg

Elementy statystyki, eksploracji danych i uczenia P6S_WG
maszynowego, w tym ograniczenia, ryzyka i
interpretowalnos¢ modeli (human-in-the-loop).

K_Wo6

Zasady wizualizacji danych i informacji w stopniu P6S_WG
zaawansowanym oraz projektowania interfejsow i
doswiadczen uzytkownika (Ul/UX) w humanistyce
cyfrowe;.




K_Wo7

Podstawy GIS i analiz przestrzennych w badaniach
humanistycznych (mapowanie zjawisk, dane
geograficzne, fotogrametria/3D).

P6S_WG

K_Wo8

Zasady redakgji i publikacji cyfrowej, edytorstwa
zrodet, archiwizacji i zarzadzania dziedzictwem
cyfrowym w stopniu zaawansowanym.

P6S_WG

K_Wog

Ramy prawne i etyczne pracy z danymi i tresciami:
prawo autorskie, licencje, ochrona danych (RODO),
etyka Al, dezinformacja, prywatnosc.

P6S_WK

K_W1o

Mechanizmy funkcjonowania instytucji kultury,
mediow i sektorow kreatywnych oraz ich otoczenia
spoteczno-gospodarczego.

P6S_WK

K_Wi1

Zasady pracy projektowej i zarzadzania projektami
cyfrowymi w stopniu zaawansowanym (planowanie,
ryzyka, wspotpraca miedzydyscyplinarna, repozytoria i
wersjonowanie).

P6S_WK

K_Wi2

Miejsce i znaczenie humanistyki cyfrowej na tle
wspdtczesnych trendow technologicznych i rynkowych
w stopniu zaawansowanym,; sciezki rozwoju
zawodowego absolwenta.

P65S_WK

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_Uoa

Wyszukiwac, selekcjonowad, krytycznie oceniac i
syntetyzowac zrdédta (naukowe, cyfrowe repozytoria,
API, bazy danych) oraz dokumentowac proces
pozyskiwania danych w stopniu zaawansowanym.

P6S_UW

K_Uo2

Formutowac problemy badawcze i projektowe oraz
dobierac¢ adekwatne metody (ilosciowe, jakosciowe,
cyfrowe) do ich rozwigzania.

P6S_UW

K_Uo3

Programowac w jezyku Python na poziomie
podstawowo-sredniozaawansowanym (analiza
danych, czyszczenie, taczenie, proste modele),
projektowac agentdw Al oraz tworzy¢ zapytania SQL.

P6S_UW

K_Uos4

Projektowad i utrzymywac proste bazy danych,
przygotowywac zbiory do analizy (ETL), stosowac
dobre praktyki wersjonowania (Git).

P6S_UW

K_Uog

Budowac i oceniac proste modele eksploracji
danych/ML, z naciskiem na interpretowalnos¢ i
kontrole jakosci (human-in-the-loop).

P6S_UW

K_Uob6

Wykonywac analizy przestrzenne/GIS i przygotowywac
mapy oraz modele 3D w zastosowaniach
humanistycznych.

P6S_UW

K_Uo7z

Tworzyc czytelne wizualizacje danych i narracje
wizualne (storytelling), przygotowywac raporty,
dashboardy i prezentacje multimedialne.

P6S_UK

K_Uo8

Redagowad i publikowac tresci w srodowisku
cyfrowym (edytorstwo, CMS, standardy metadanych),
dbac o dostepnosc tresci (a11y).

P6S_UW




K_Uog

Komunikowac ustnie i pisemnie wyniki analiz w jezyku
polskim oraz w jezyku obcym na poziomie B2 ESOKJ,
dostosowujac styl do odbiorcy.

P6S_UK

K_U1o0

Wspotpracowac w zespole interdyscyplinarnym, petnic
zroznicowane role (analityk, redaktor, projektant),
rozwigzywac konflikty i pracowac efektywnie

P6S_UO

K_Ui1

Planowag, realizowac i ewaluowac projekt cyfrowy
(zakres, harmonogram, budzet, ryzyka, jakosc),
stosujac narzedzia zarzadcze i repozytoria.

P6S_UO

K_Ua2

Identyfikowac aspekty prawne i etyczne w pracy z
danymi i tresciami (licencje, RODO, etyka Al) oraz
wdrazac odpowiednie zabezpieczenia.

P6S_UW

Kompetencje spofeczne: absolwent jest gotow do

K_Ko1

Krytycznej oceny wtasnej wiedzy i umiejetnosci,
przyjmowania informacji zwrotnej i planowania
rozwoju zawodowego.

P6S_KK

K_Ko2

Odpowiedzialnego dziatania w zespotach
projektowych i badawczych; dzielenia sie wiedzg i
wspierania kultury wspofpracy.

P6S_KO

K_Ko3

Przestrzegania norm etycznych, prawnych i dobrych
praktyk w pracy z danymi oraz tresciami, ze
szczegdlnym poszanowaniem prywatnosci.

P6S_KR

K_Kog4

Identyfikowania wptywu technologii cyfrowych i
mediow na spoteczenstwo oraz uwzgledniania tego
wptywu w decyzjach projektowych.

P6S_KO

K_Kog

Odpowiedzialnej komunikacji publicznej (rzetelnos¢,
przejrzystosc, eliminowanie dezinformacji) i
budowania zaufania odbiorcow.

P6S_KR

K_Kob6

Inicjowania dziatan prospotecznych i
popularyzatorskich (open science, open data,
dostepnosc), z poszanowaniem réznorodnosci
kulturowej.

P6S_KO

K_Ko7z

Podejmowania decyzji w warunkach niepewnosci
danych, oceny ryzyk i konsekwencji spotecznych
proponowanych rozwigzan.

P6S_KK

K_Ko8

Ksztattowania wtasnej przedsiebiorczosci i
proaktywnej postawy na rynku pracy (portfolio
projektowe, networking, etos zawodowy).

P6S_KO

K_Kog

Reprezentowania etosu humanisty-badacza w
srodowisku cyfrowym (uczciwos¢, transparentnosc,
dbatos¢ o jakosc i replikowalnosc).

P6S_KR




* W przypadku realizacji programu studiéw prowadzacego do uzyskania kompetencji inzynierskich, obok odniesien do
charakterystyk efektow uczenia sie z | czesci zatacznika, nalezy uwzgledni¢ odniesienia do charakterystyk efektow uczenia
sie z czesci lll zakonczone okresleniem (Inz), np. P6S_WG (Inz)

** W przypadku kierunku studiow przypisanego do dziedziny sztuki, obok odniesiert do charakterystyk efektow uczenia sie
z | czesci zatgcznika, nalezy uwzgledni¢ odniesienia do charakterystyk efektow uczenia sie z czesci Il zakoriczone
okresleniem (Sz), np. P65_WG (Sz)

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor



Zatqcznik nr 1.3. do Uchwaty nr 130/01/2026 Senatu UR

z dnia 26 stycznia 2026 .

CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowiqgzuje od roku akademickiego 2026/2027

Nazwa kierunku studiow

Humanistyka cyfrowa — Data Science

Poziom studiow

Studia | stopnia

Profil studiow

Ogolnoakademicki

1.

t3czna liczba godzin zajec

st. stacjonarne st. niestacjonarne

1755 -

Liczba punktéw ECTS dla poszczegdlnych dys-
cyplin w ogdlnej liczbie punktéw ECTS wymaga-
nych do ukonczenia studiow na kierunku

Historia —127 pkt ECTS

Informatyka — 29 pkt ECTS

Nauki o komunikacji spotecznej i mediach —
24 pkt ECTS

taczna liczba punktow ECTS, jaka student musi
uzyskac w ramach zaje¢ prowadzonych z bezpo-
$rednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych osob prowadzacych zajecia

st. Stacjonarne st. niestacjonarne

105 -

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzy-
ska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humani-
stycznych lub nauk spotecznych, nie mniejsza niz
5 pkt ECTS — w przypadku kierunkow studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki humani-
styczne lub nauki spoteczne

Nauki o komunikacji spoteczneji mediach —
24 ECTS

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzy-
ska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej niz
30% ogdlnej liczby punktéw ECTS)

56 ECTS (37% ogodlnej liczby)

Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego (w
przypadku studiow pierwszego stopnia i jednoli-
tych studidw magisterskich prowadzonych w
formie studiow stacjonarnych)

60

taczna liczba punktow ECTS przypisana do zajec
ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne — doty-
czy profilu praktycznego

taczna liczba punktow ECTS przypisana do zajec
zwigzanych z prowadzong dziatalnoscig nau-
kowa w dyscyplinie lub dyscyplinach do ktdrych
przyporzadkowany jest kierunek studiow,
uwzgledniajacych przygotowanie studentow do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziat w
tej dziatalnosci — dotyczy profilu ogdlnoakade-
mickiego.

112




Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk za-
wodowych orazliczba punktow ECTS przypisana
do praktyk

Liczba godzin —120

Czas trwania — po |V semestrze

Punkty ECTS — 4

Sposob realizacji oraz warunki przystapie-
nia do realizacji praktyk — studenci po zali-
czeniu IV semestru studiow bedg mogli od-
by¢ 120 godzin praktyk zawodowych w
atrakcyjnych miejscach, stanowiagcych po-
tencjalnie ich przyszte miejsce pracy. Be-
dzie to przede wszystkim sektor prywatny,
oferujacy nie tylko obowigzkowe zaliczenie
praktyk, ale przede wszystkim zaangazo-
wanie i rozwoj studentow.

10.

Opis sposobow weryfikacji i oceny efektow
uczenia sie osiggnietych przez studenta w trak-
cie catego cyklu ksztatcenia

Dla wszystkich zatozonych w programie stu-
diow efektow uczenia sie zostaty dobrane
adekwatne i odpowiednio zrdéznicowane
metody ich weryfikacji. Uszczegotowienia
dotyczace sposobdw weryfikacji efektow
uczenia sie zostaty przedstawione w sylabu-
sach. Zaliczenie danego przedmiotu po-
twierdza stopien osiggniecia przez studenta
zaktadanych efektdw uczenia sie. Indywidu-
alizacja nauczania w szczegodlnosci w ra-
mach przedmiotow kierunkowych umozli-
wia monitorowanie procesu osiggania zato-
zonych efektow uczenia sie poprzez dobor
odpowiednich metod nauczania i dostoso-
wanie ich do potrzeb studenta, jego tempa
przyswajania informacji i umiejetnosci. We-
ryfikacja efektdw prowadzona jest na bie-
z3co podczas zajec oraz w trakcie konco-
wego zaliczenia przedmiotu. Kluczowe dla
programu efekty uczenia sie sg réwniez ob-
owigzkowo sprawdzane w ramach egza-
minu dyplomowego oraz projektu dyplomo-
wego.

11.

Warunki ukonczenia studiow

Przygotowanie projektu w ramach semina-
rium dyplomowego oraz pozytywny wynik
egzaminu dyplomowego.

Warunki realizacji programu studiow

Lp.

Kierunkowe efekty
uczenia sie przypi-

Przedmioty lub grupy przed- sane do przedmio-

miotow *

Liczba godzin

Forma zalicze- | Liczba pkt.
nia ECTS

tow/grup przedmio-

tow st. stacj.

st. nie-
stacj.

Przedmioty ogdlne




1 Lektorat jezyka obcego no- | K_Uog, K_Ko1 120 ZOJE 12
wozytnego
2 Prawo autorskie i etyka cy- K_Wog, K_Wo8, 30 Z0 4
frowa K_Wo1o, K_Uo1,
K_Ua12, K_Uo08, K_Ko3
3 Logika K_Woz1, K_Uoz, K_Uo2, 30 Z0 3
K_Kog
4 Wychowanie fizyczne 60 Z0 0
2 —240 2-0 2—-19
Grupa przedmiotow podstawowych
1 Warsztat badawczy histo- K_Wo2, K_Uoz1, K_Kog 30 Z0 4
ryka (metody cyfrowe)
2 Wprowadzenie do humani- K_Woz1, K_Wo3, 30 Z0 4
styki cyfrowej K_Wo2, K_Uoz, K_Uo2,
K_Ko1, K_Ko7
3 Wprowadzenie do data K_Wo2, K_W12, 30 Z0 4
science K_Wo3, K_Uog, K_Ko8
4 Statystyka i podstawy ana- K_Wo2, K_Uo2 K_Koz 45 Z0 4
lizy danych
5 Podstawy programowania K_Wog, K_Uo3, K_Ko8 45 Z0 5
(Python)
Przedmiot ogdlnouczelniany 30 Z
Historia powszechna XX-XXI | K_Wo1, K_Woz, 60 Z0,E
wieku K_Uoz, K_Ko2, K_Ko1
8 Historia Polski XX-XXI wieku | K_Wo1, K_Uo1, K_Uoz, 60 ZO,E 4
K_Ko2
9 Historia gospodarcza K_Woz1, K_Uoz, K_Ko1 60 Z0, E 4
2 -390 -0 >-36
Grupa przedmiotow kierunkowych
1 Narzedzia cyfrowe w huma- | K_Woz1, K_Woz, 30 Z0 4
nistyce K_Wos, K_Uo7y, K_U11,
K_Ko3, K_Wosg
2 Analiza grup i zbiorowosci K_Woz2, K_Uoz1, K_Uoz, 15 Z0 2
spotecznych K_Ko1
3 Cyfrowa kultura dokumen- K_Wo8, K_Wog, 30 Z0 4
tacyjna K_Uoz, K_U12, K_Ko1
4 Bazy danych (podstawy K_Wog, K_Uo3, K_Uog, 30 Z0 4
SQL) K_Kog
[ GIS w badaniach humani- K_Woz1, K_Woz2, 30 Z0 3
stycznych K_Uoz, K_Uo2, K_Kog,
K_Uo6
K_Koz, K_Kog
6 Socjologia nowych mediow | K_Woz1, K_Wo3, K_Uoz, 30 Z0 3
K_U1o, K_Kog, K_Koz
7 Spoteczenstwo informa- K_Woz1, K_Wo3, K_Uoz, 15 Z0 2
cyjne i sieciowe K_Uo2, K_Kog, K_Kog
8 Tworcze pisanie (creating K_Wo2, K_Wo3, 30 Z0 2
writting) w mediach cyfro- K_Uo7, K_Uog
K_Koz2, K_Ko3

wych




9 Redakcja i publikacja tek- K_Wo8, K_Uo8, 15 - 70 5
stéw w $rodowisku cyfro- K_Wo8, K_Kos, K_Kog
wym
10 | Uczenie maszynowe i eks- K_Woz1, K_Woz2, 45 - ydo) 4
ploracja danych w humani- | K-Wog, K_Uo2, K_Uo7,
styce K_Kos, K_Koy
11 | Human-in-the-loopiinter- K_Woz, K_Wos, 30 - 70 3
pretacja modeli Al K_Uos, K_Ko2
12 | Projekt cyfrowy w humani- K_Woz1, K_Woz2, 45 - 70 4
styce K_W11, K_Uoz, K_Uo2,
K_Ko2
13 | Etnografia cyfrowa K_Wo2, K_Wog, 15 - 70 5
K_Uo1, K_Uo2, K_Ko3
14 | Kultura popularna K_Wo1, K_Uo2, K_Kog 30 - 70 3
15 | Wizualizacja danychiinfor- | K_Wo2, K_Wo6, 30 - 70 3
n1aq1 K_Uo1, K_Uoy, K_Kos,
K_Ko7z
16 | Podcastivlog jako narze- K_Woz1, K_Wo3 K_Uoy, 30 - 70 4
dzia popularyzacji wiedzy K_Kos, K_Kog
17 | Analiza trendéw gospodar- | K_Woz, K_Wo3, 15 - Z0 5
czych K_Uo1, K_Uo2, K_Koz,
K_Ko7z
18 | Cyfrowa edycja zrodet K_Wo2, K_Wo3, 30 - 70 3
K_Wo8, K_Uo8
K_Ko3, K_Wog
19 | Zarzadzanie dziedzictwem K_W1o0, K_Wo3, K_U1o, 30 _ 70 3
kulturowym K_Ko6
20 | Fotogrametriaiskanowanie | K_Wo7, K_Wo4 30 - 70 3
laserowe zabytkow K_Uo1, K_Uob
K_Ko2, K_Ko6
21 | Cyfrowy storytellinginarra- | K_Woz1, K_Wo3, K_Uoz, 30 - Z0 3
cje wizualne K_Uo7, K_Kos
22 | Projektowanie agentow Al K_Woz1, K_Wog, 30 - 70 3
K_Uo3, K_U12, K_Ko2,
K_Ko3
23 | Cyfrowe modelowanieire- K_Wo6, K_Uo6, K_Ko6 30 - 70 3
konstrukcje 3D
24 | Seminarium dyplomowe K_Wo1, K_Wo2, K_Uo2 60 - 7 12
, K_Ko1
2 —705 2-0 2-81
Grupa przedmiotow kierunkowych do wyboru/ specjalneséfseiezkaksztateenia-wzakresie ..o,
1 Przedmiot fakultatywny I: K_Wo1, K_Wo2, 30 - 70 4
1. Historia regionu i lokalno- | K_-Wog, K_W10, K-Uoz,
Sci K_Uo2, K_Uo8, K_Uog,
2. Historia méwiona i archi- | K-K0% K_Ko6,, K_Kog
wizacja narracji
2 Przedmiot fakultatywny Il: K_Woz1, K_Wo3, K-Uoz, 30 - 70 3

1. Historia codziennosci

K_Uo2, K_Ko1, K_Kog




2. Historia mysli spotecznej i
politycznej

3 Przedmiot fakultatywny Ill: K_Woz1, K_Uo1, K_Uoz, 30 - 70 3
1. Komunikacja wizualna K_Koz, K_Kos
2. Social media managment
4 Przedmiot fakultatywny IV: K_Wo2, K_Wog, 45 - Z0 4
1. Projektowanie i prowa- K_Uo2, K_Uo4, K_Uos,
dzenie badan cyfrowych K_U10, K_U11, K_Ko3
2. Ustugi cloudowe K_Kog
5 Przedmiot fakultatywny V: K_Woz1, K_Wo3, K_Uo1 45 - Z0 4
1. Wspdtczesna kultura po- K_Uoz2, K_Uog,
pularna w dobie rewolucji K_Koz, K_Koz, K_Ko3
cyfrowe;
2. Historia i propaganda
6 Przedmiot fakultatywny VI: K_Woz1, K_Wo2, 45 - Z0 4
1. Kampania spoteczna w KW_o3, K_Uo1, K_Uo2,
pra ktyce K_Uog, K_Ko2, K_Ko3
2. Analityka medialna z ana-
lizg dyskursu
7 Przedmiot fakultatywny VII: | K_Woz1, K_Wo2, 45 - Z0 4
1. Public history w praktyce | K_Wo3, K_Uoz, K_Uo2,
2. Historia komunikacji spo- | K-U07, K_Ko1, K_Kog,
fecznej K_Kos, K_Ko6,
8 Przedmiot fakultatywny VIIl: | K_Wo1, K_Wo2, 30 - Z0 3
1. Analiza dziedzictwa kultu- | K-Wo7, K_Uoz, K_Uo2,
rowego na podstawie Nu- K_Uo6, K_Koz, K_Kog
merycznych Modeli Terenu
2. Modelowanie dawnych
krajobrazéw
9 Przedmiot fakultatywny IX: K_Wo2, K_Wo3, 30 - Z0 3
1. Scenopisarstwo i projek- | K_Uoz, K_Uo2, K_Uo7,
towanie cyfrowych form kul- | K-U10, K_Ko2
turowych
2. Groznawstwo, e-sport,
ustugi gamingowe
10 | Przedmiot fakultatywny X: K_Wo1, K_Wo2, 45 - Z0 4
1. Historia nowych mediow K_Uo1, K_Uo2,
2. Historia nauki i technolo- | K_Kog,
gii
11 | Przedmiot fakultatywny XI: Ki_Woz1, K_Wo3, 45 - Z0 4
1. Digital content marketing | K-Wzo, K1_Uoz,
2. Nowe media w komunika- | K2-U07, K1_Uo8,
¢ji naukowe; K_Uog, K_Ko3, K1_Kosg
2 — 420 2-0 2 —40
Razem (suma uwzglednia przedmioty dla jednej specjal-
nosci/ jednej Sciezki ksztatcenia) 2 —1755 -0 2-176
Praktyka zawodowa 120 ) z 4
Ogotem: 2-1755+ | X-o0 > -180

120

* w przypadku kierunku studiéw dla ktdrego zostaty okreslone standardy ksztatcenia nalezy uwzgledni¢ nazwy grup zajec

zgodnie ze standardami ksztatcenia

Opis przebiegu studidow z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotéw, zasad wyboru przedmiotow
obieralnych oraz zasad realizacji Sciezek ksztatcenia




W trakcie pierwszego roku studiow student zobowigzany jest do odbycia kursu BHP w wymiarze 4
godzin oraz szkolenia bibliotecznego w formie kursu e-learningowego na zasadach okreslonych w
Uczelni.

W ciggu catego toku studiow student réwnolegle realizuje przedmioty ogdlne, podstawowe, kierun-
kowe oraz fakultatywne. Przedmioty fakultatywne do wyboru od pierwszego semestru studiow w
wymiarze 37% ogolnej liczby punktow ECTS.

taczna liczna punktow ECTS, jaka student musi uzyskad w ramach zajec prowadzonych z bezpo-
$rednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia —105.

Praktyki w wymiarze 120 godzin przewidziane sg po IV semestrze studidw.
Seminarium dyplomowe realizowane jest w semestrach V-VI.

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor




