


Załącznik nr 1.2 do Uchwały nr …/05/2025 Senatu UR
z dnia 26 maja 2025 r.

OPIS ZAKŁADANYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ
Obowiązuje od roku akademickiego 2025/26
	Nazwa kierunku studiów
	Realizacja dźwięku i światła scenicznego

	Poziom studiów
	Studia pierwszego stopnia

	Profil studiów
	ogólnoakademicki

	Opis zakładanych efektów uczenia się dla kierunku studiów, poziomu i profilu kształcenia uwzględnia uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomów 6 - 7 określone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1606) oraz charakterystyki drugiego stopnia dla poziomów 6 – 7 określone w rozporządzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyższego z dnia 14 listopada 2018 r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektów uczenia się dla kwalifikacji na poziomach 6 – 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.


	Symbol kierunkowych efektów uczenia się
	Kierunkowe efekty uczenia się
	Odniesienie do charakterystyk drugiego stopnia PRK*, **

	Wiedza: absolwent zna i rozumie

	K_W01
	w zaawansowanym stopniu elementy matematyki oraz informatyki, w zakresie niezbędnym dla ilościowego opisu, zrozumienia oraz modelowania problemów o znacznym poziomie złożoności
	P6S_WG

	K_W02
	w zaawansowanym stopniu zjawiska, twierdzenia i prawa z zakresu fizyki, elektroniki w stopniu umożliwiającym rozumienie złożonych zagadnień realizowanych na kierunku Realizacja dźwięku i światła scenicznego, metodologię badań naukowych w zakresie wybranych zagadnień fizycznych
	P6S_WG

	K_W03
	w zaawansowanym stopniu typowe twierdzenia i prawa z zakresu akustyki i optyki
	P6S_WG

	K_W04
	fundamentalne dylematy i wyzwania współczesnej cywilizacji
	P6S_WK

	K_W05
	podstawowe uwarunkowania ekonomiczne, prawne i etyczne związane z działalnością zawodową oraz podstawowe pojęcia i zasady z zakresu ochrony własności przemysłowej i prawa autorskiego
	P6S_WK

	K_W06
	podstawowe zasady tworzenia i rozwoju różnych form przedsiębiorczości
	P6S_WK

	K_W07
	podstawową literaturę związaną z kierunkiem studiów Realizacja dźwięku i światła scenicznego zarówno w aspekcie historycznym jak i w aktualnych uwarunkowaniach i nurtach
	P6S_WG(SZ)

	K_W08
	budowę formalną utworów muzycznych, style muzyczne i ich tradycje wykonawcze oraz podstawowe zasady dotyczące prac artystycznych w zakresie realizacji światła i dźwięku 
	P6S_WG(SZ)

	K_W09
	problematykę związaną z technologiami stosowanymi w procesie realizacji dźwięku i światła scenicznego 
	P6S_WG (SZ)

	K_W10
	powiązania i zależności między teoretycznymi i praktycznymi elementami programu przedmiotów realizowanych na kierunku Realizacja dźwięku i światła scenicznego
	P6S_WG(SZ)

	K_W11
	podstawowe pojęcia i zasady z zakresu prawnych aspektów zawodu artysty 
	P6S_WG(SZ)

	Umiejętności: absolwent potrafi

	K_U01
	analizować i rozwiązywać złożone i nietypowe problemy fizyczne w obszarze akustyki i optyki w oparciu o zdobytą wiedzę
	P6S_UW

	K_U02
	rozwiązywać problemy w oparciu o właściwy dobór źródeł i informacji z nich pochodzących poprzez dokonywanie analizy i syntezy tych informacji
	P6S_UW

	K_U03
	posługiwać się sprzętem i aparaturą stosowaną w fizyce, optyce, elektronice i akustyce do rozwiązywania złożonych zagadnień związanych z przedmiotem 
	P6S_UW

	K_U04
	korzystać z technik informacyjno-komunikacyjnych oraz innych właściwych narzędzi w celu pozyskiwania, przetwarzania i przechowywania danych
	P6S_UW

	K_U05
	przygotować wystąpienia ustne, prezentacje artystyczne lub prace pisemne w języku polskim lub obcym, dotyczące wybranych problemów z fizyki, akustyki, optyki, elektroniki z wykorzystaniem źródeł przedstawiających aktualny stan wiedzy
	P6S_UK
P6S_UK (SZ)

	K_U06
	komunikować się z otoczeniem z użyciem specjalistycznej terminologii
	P6S_UK

	K_U07
	brać udział w debacie – przedstawiać i oceniać różne opinie i stanowiska oraz dyskutować o nich
	P6S_UK
P6S_UK(SZ)


	K_U08
	posługiwać się językiem obcym zgodnie z wymaganiami określonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Kształcenia Językowego
	P6S_UK

	K_U09
	współdziałać i pracować w grupie, przyjmując w niej różne role oraz planować i organizować pracę indywidualną i zespołową
	P6S_UO

	K_U10
	samodzielnie planować i wykonywać działania ukierunkowane na zdobycie wiedzy, wyciągać z nich wnioski; świadomie projektować swoją ścieżkę uczenia się przez całe życie
	P6S_UU

	K_U11
	tworzyć i realizować własne koncepcje artystyczne w zakresie dźwięku i światła scenicznego 
	P6S_UW(SZ)

	K_U12
	odtwarzać i analizować materiał dźwiękowy, formę i styl utworu muzycznego w odniesieniu do repertuaru reprezentatywnego dla kierunku studiów Realizacja dźwięku i światła scenicznego 
	P6S_UW(SZ)

	K_U13
	rozpoznawać słuchowo materiał muzyczny, zapamiętywać go i operować nim 
	P6S_UW(SZ)

	K_U14
	tworzyć własne koncepcje artystyczne w kontekście realizacji dźwięku i światła scenicznego zróżnicowane stylistycznie w oparciu o indywidualną wyobraźnię, intuicję i emocjonalność oraz stosować efektywne techniki umożliwiające ciągły rozwój przez samodzielną pracę
	P6S_UW(SZ)
P6S_UU(SZ)

	Kompetencje społeczne: absolwent jest gotów do

	K_K01
	krytycznej oceny zdobytej wiedzy z zakresu fizyki, akustyki, optyki, elektroniki, zagadnień muzycznych i podnoszenia kompetencji zawodowych, niezbędnych przy stałym rozwoju technologii, oraz podejmowania współpracy z ekspertami w przypadku trudności z samodzielnym rozwiązaniem problemu
	P6S_KK
P6S_KR(SZ)

	K_K02
	wypełniania zobowiązań społecznych, współorganizowania działalności na rzecz środowiska społecznego oraz inicjowania działań na rzecz popularyzacji wiedzy zdobytej w trakcie studiów
	P6S_KO
P6S_KO (SZ)
P6S_KR (SZ)

	K_K03
	myślenia i działania w sposób przedsiębiorczy
	P6S_KO

	K_K04
	odpowiedzialnego pełnienia ról zawodowych dzięki kompetencjom zdobytym w procesie kształcenia
	P6S_KR
P6S_KO (SZ)
P6S_KR(SZ)

	K_K05
	przestrzegania i wymagania od innych zasad etyki zawodowej oraz dbałości o dorobek i tradycje zawodu
	P6S_KR
P6S_KO (SZ)
P6S_KR(SZ)


	K_K06
	efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, emocjonalności, zdolności kreatywnego myślenia i pracy twórczej podczas realizacji zadań zespołowych i publicznej prezentacji oraz adaptacji do zmieniających się okoliczności jak również rozwiązywania problemów zaistniałych w procesie twórczym 
	P6S_KK(SZ)

	K_K07
	gromadzenia, analizy i interpretacji zebranych materiałów oraz samodzielnego podejmowania niezależnych prac artystycznych 
	P6S_KO(SZ)
P6S_KR(SZ)



*	W przypadku realizacji programu studiów prowadzącego do uzyskania kompetencji inżynierskich, obok odniesień do charakterystyk efektów uczenia się z I części załącznika, należy uwzględnić odniesienia do charakterystyk efektów uczenia się z części III zakończone określeniem (Inż), np. P6S_WG (Inż)
**   W przypadku kierunku studiów przypisanego do dziedziny sztuki, obok odniesień do charakterystyk efektów uczenia się z I części załącznika, należy uwzględnić odniesienia do charakterystyk efektów uczenia się z części II zakończone określeniem (Sz), np. P6S_WG (Sz)
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