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(skrajne daty)
Rok akademicki 2021/2022

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Technologia informacyjna

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych, Instytut Nauk Fizycznych

Kierunek studiow Biologia

Poziom studiow | stopnia

Profil ogolnoakademicki
Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr studiow rok I, semestr 1
Rodzaj przedmiotu 0golny

Jezyk wyktadowy j. polski

Koordynator dr Marcin Wesotowski

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzacych

dr Marcin Wesotowski

* - zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr , Inne Liczba pkt
- Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 1

1.2. Sposdb realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjne;j

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Umiejetnos¢ podstawowej obstugi komputera, a w szczegdlnosci systemu operacyjnego MS
Windows. Znajomos¢ pakietu programow biurowych MS Office w zakresie wymaganym dla
szkoty srednie;j.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Celem zajec jest poznanie przez studentdw struktury, narzedzi i ustug technologii

= informacyjnych, przede wszystkim komputera i Internetu.

Efektem procesu dydaktycznego bedzie zapoznanie studentow ze sprzetem
C2 i oprogramowaniem dotyczacym tworzenia, przesytania, prezentowania
i zabezpieczania informacji.

Ponadto wypracowanie umiejetnosci doboru odpowiednich narzedzi informatycznych
C3 do realizacji wtasnych zadan, przygotowanie studentdw do swiadomego uczestnictwa
w spoteczenstwie informacyjnym.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK ( efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu Odniesienie do

. . f k I
uczeniasie) | Student: _ erektow
kierunkowych
EK_o1 posiada niezbedne wiadomosci pozwalajgce samodzielnie K_Wo2

rozwigzywanie wybranych zagadnien poprzez wykorzysta-
nie wspotczesnych narzedzi informatycznych

EK_o2 potrafi samodzielnie wybra¢ i wykorzysta¢ wspotczesne K_Uog
narzedzie informatyczne w celu rozwigzania postawionego
problemu; potrafi takze wyszukiwac¢ odpowiednia litera-
ture w celu poszerzenia swojej wiedzy na temat rozwigzy-
wanego problemu

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka ¢wiczen audytoryjnych, konwersatoryjnych, laboratoryjnych, zajec
praktycznych

Tresci merytoryczne - laboratorium

Informacje organizacyjne, przepisy BHP i prawa autorskiego obowigzujgce w pracowni
komputerowej. Wybrane informacje o algorytmach oraz o ich formach zapisu.

Systemy operacyjne - obstuga systemu operacyjnego MS Windows, zarzadzanie kontami
uzytkownikow, aktualizacja systemu operacyjnego. Przechowywanie i archiwizacja danych,
udostepnianie zasobdw, wirusy i programy antywirusowe, instalacja i deinstalacja
oprogramowania, kompresja plikow. Wybrane informacje o algorytmach oraz o ich formach
zapisu.

Przetwarzanie tekstow - praca z dokumentami, wprowadzanie symboli specjalnych,

formatowanie znakow i akapitow, style formatowania, tworzenie tabel, obiekty graficzne,
korespondencja seryjna, wydruki, przypisy, recenzowanie dokumentow, praca z duzymi
dokumentami (spisy tresci, indeksy, bibliografia).

Arkusze kalkulacyjne - praca z arkuszem kalkulacyjnym, wprowadzanie formut
matematycznych, funkcji, generowanie i modyfikacja wykresow, przenoszenie informacji
pomiedzy arkuszem a edytorem, definiowanie witasnych funkcji, sortowanie i filtrowanie




danych, tabele przestawne, zastosowanie arkusza do obliczen fizycznych: operacje na
macierzach, przeliczenia jednostek, wykorzystanie funkcji inzynierskich.

Grafika menedzerska i prezentacyjna - zasady tworzenia prezentacji biznesowych
i szkoleniowych, korzystanie z wzorcéw slajdow i ich modyfikacja, formatowanie tekstu, list,
tabel, tworzenie wykresow i schematow organizacyjnych, elementy graficzne i multimedialne
prezentacji.

Wykonanie przyktadowej prezentacji multimedialnej na wybrany temat.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjg multimedialna.
Cwiczenia: wykonywanie przyktadowych ¢wiczen.

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektodw uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajed
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
EK_o1 Kolokwium, obserwacja w trakcie zajec LAB.
EK_o02 obserwacja w trakcie zajec LAB.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie laboratorium bedzie polegato na praktycznym sprawdzeniu nabytych umiejetnosci
- rozwigzanie przyktadowych zadan z wykorzystaniem omawianych podczas zajec narzedzi
informatycznych.

Forma kolokwium praca przy komputerze.
Szczegotowe kryteria oceniania:

» dostateczny (3.0) — student potrafi wykonac tylko najprostsze zadania. Przestawiony na
zajeciach materiat opanowat w stopniu podstawowych.

» dobry (4.0) —student swobodnie rozwigzuje typowe zadania. Przestawiony na zajeciach
materiat opanowat w sposob nie budzgcy wiekszych zastrzezen.

» bardzo dobry (5.0) — student wykazuje umiejetnosci, ktére pozwalajg mu na catkowicie
samodzielng prace na zadaniami o podwyzszonym stopniu trudnosci. Potrafi takze
zastosowac odmienng metode prowadzacg do rozwigzania danego zadania.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace 15

z harmonogramu studidw

Forma aktywnosci




Inne z udziatem nauczyciela 1
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna
studenta 14
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)

SUMA GODZIN 30

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 1

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk

. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Langer, M., 2004, Po prostu Word 2003 PL, , Gliwice 2004, wyd. Editio
2000, (lub nowsze).

2. Kucinski, K., 2007, ABC Excela, Krakdw 2007, wyd. Editio 2000, (lub
nowsze).

3. Skorupski, Podstawy budowy i dziatania komputerédw, Wkit,
Warszawa 1996, (lub nowsze).

4. Les, ABCInternetu, Edition 2000, Krakdéw 1998, (lub nowsze).

Literatura uzupetniajaca:
1.Mtynarz, R., Windows - Cwiczenia praktyczne, Edition 2000, (lub
nowsze).

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej




