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CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowiqgzuje od roku akademickiego 2026/2027

Nazwa kierunku studiow

sztuczna inteligencja

Poziom studiow

studia | stopnia inzynierskie

Profil studiow

ogolnoakademicki

1.

taczna liczba godzin zajec

st. stacjonarne

st. niestacjonarne

2570 + 200 godz.
praktyki zawodowej

nie dotyczy

Liczba punktow ECTS dla
poszczegdlnych dyscyplin w ogdlnej
liczbie punktow ECTS wymaganych do
ukonczenia studiow na kierunku

informatyka techniczna i telekomunikacja —

210 pkt ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jaka
student musi uzyska¢ w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim
udziatem nauczycieli akademickich lub
innych osob prowadzacych zajecia

st. stacjonarne

st. niestacjonarne

106 pkt ECTS

nie dotyczy

Liczba punktow ECTS, jaka student
musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z
dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 pkt
ECTS — w przypadku kierunkéw studiow
przyporzadkowanych do dyscyplin w
ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

5 pkt ECTS

Liczba punktow ECTS, jaka student
musi uzyskac w ramach zajec¢ do wyboru
(nie mniej niz 30% ogdlnej liczby
punktow ECTS)

67 pkt ECTS

Liczba godzin zaje¢ z wychowania
fizycznego (w przypadku studidw
pierwszego  stopnia i jednolitych
studiow magisterskich prowadzonych w
formie studiow stacjonarnych)

60 godz.

taczna liczba punktéw ECTS przypisana
do zaje¢ ksztattujacych umiejetnosci
praktyczne -  dotyczy profilu
praktycznego

nie dotyczy

taczna liczba punktéw ECTS przypisana
do zaje¢ zwigzanych z prowadzona

127 pkt ECTS




dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub

dyscyplinach do ktérych
przyporzadkowany  jest  kierunek
studiow, uwzgledniajacych
przygotowanie studentow do

prowadzenia dziatalnosci naukowej lub
udziat w tej dziatalnosci — dotyczy profilu
ogolnoakademickiego

Wymiar, zasady i formy odbywania
praktyk zawodowych oraz liczba
punktow ECTS przypisana do praktyk

Liczba godzin — 150 zegarowych (200 godzin
dydaktycznych)

Czas trwania — 4 tygodnie

Punkty ECTS -8

Sposob realizacji oraz warunki przystapienia
do realizacji praktyk

1. Praktyki zawodowe powinny by¢
realizowane poza okresem zajec
dydaktycznych lub w sposdb niekolidujacy z
zajeciami. Czas pomiedzy semestrami 6 i 7
jest sugerowany jako optymalny do realizacji
praktyki (ze wzgledu na ukonczenie
wiekszosci przedmiotow specjalistycznych i
gotowos¢ do podjecia zadan projektowych
zwigzanych z Al).

2. Praktyki moga odbywal sie w
przedsiebiorstwach i instytucjach sektora
panstwowego i prywatnego, zaréwno w kraju
jak i za granica. W kazdym przypadku strona
przyjmujgca  studenta na praktyke
zobowigzana jest do ustalenia takiego planu
praktyk i zapewnienia takiego ich przebiegu,
aby student mogt efektywnie realizowac
wszystkie efekty przypisane tej formie
ksztatcenia studenta w sylabusie przedmiotu

praktyka zawodowa oraz wytyczne z
regulaminu programowych praktyk
zawodowych  dla  kierunku  sztuczna

inteligencja, studia pierwszego stopnia, profil
ogolnoakademicki.

3. Przebieg praktyki student odnotowuje w
dzienniku praktyk.

4. Sprawozdanie z przebiegu praktyki
powinno zawiera¢ opis zadan wykonanych
przez studenta podczas praktyki oraz uzytych
technik, narzedzi, technologii.

5. Koordynator praktyki moze zaliczy¢
praktyke lub jej czes¢ na podstawie
wykonywanej pracy zawodowej, stazu lub
wolontariatu studenta. Wymaga to jednak
ztozenia do koordynatora praktyk




wskazanych przez niego dokumentéw
jednoznacznie  okreslajgcych  charakter
wykonywanej  pracy. Czas i zakres
wykonywanych  przez  studenta  prac
podlegajg ocenie ze strony koordynatora
praktyk pod katem zgodnosci z ustalonym
wymiarem praktyk oraz efektami uczenia sie
przypisanymi do tego przedmiotu.

10.

Opis sposobow weryfikacji i oceny
efektow uczenia sie osiggnietych przez
studenta  wtrakcie catego cyklu
ksztatcenia

Dla wszystkich zatozonych w programie
studiow efektow uczenia sie zostaty dobrane
adekwatne i odpowiednio zroznicowane
metody ich weryfikacji. Uszczegdtowienia
dotyczace sposobow weryfikacji efektow
uczenia sie i ich oceny zostaty przedstawione
w sylabusach przedmiotow. Do najczesciej
stosowanych metod naleza: egzaminy
pisemne i testy — stuzace weryfikacji wiedzy;
projekty praktyczne, kolokwia, ocena z
aktywnosci na zajeciach — stuzgce weryfikac;ji
umiejetnosci; dyskusje, referaty, prezentacje,
obserwacje w trakcie zaje¢ - stuzace
weryfikacji kompetencji spotecznych.
Zaliczenie danego przedmiotu stanowi
potwierdzenie osiggniecia przypisanych do
niego efektow uczenia sie przez studenta.
Weryfikacja osiggania efektéw prowadzona
jest na biezaco (tj. w trakcie zajec) oraz w
trakcie koncowego zaliczenia przedmiotu.
Kluczowe dla programu efekty uczenia sie sg
rowniez obowigzkowo sprawdzane w ramach
pracy dyplomowej oraz na egzaminie
dyplomowym. Wymagania zwigzane z
realizacjag prac dyplomowych na kierunku
sztuczna inteligencja zostaty szczegotowo
okreslone w dokumencie pt.: ,Zasady
realizacji prac dyplomowych” udostepnionym
studentom, podobnie jak zagadnienia do
egzaminu dyplomowego.

11.

Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia studiow na kierunku
sztuczna  inteligencja  jest  uzyskanie
okreslonych w programie studiow efektow
uczenia sie i wymaganej liczby 210 punktéw
ECTS, co wiaze sie z uzyskaniem wszystkich
zaliczen (w tym z praktyk zawodowych),
zdaniem wszystkich egzaminow
przewidzianych w planie studiow, ztozeniem
pracy inzynierskiej i zdaniem egzaminu
dyplomowego. W trakcie studidw student




specjalnosci.

musi zrealizowac w petni jedna z oferowanych

Warunki realizacji programu studiow

Kierunkowe Liczba godzin

efekty uczenia sie

Przedmioty lub grupy przypisane do Forma Liczba pkt
Lp. o T C . .
przedmiotow przedmiotow/ oy zaliczenia ECTS
grup . . .
orzedmiotéw st.stacj. | niestac]
Przedmioty ogdlne
wychowanie fizyczne brak 60 Z0 o
jezyk angielski K_U1o0, K_U11 120 E 8
ochrona wiasnosci K_Wa11, K_W12, nie Z 1
intelektualnej i przemystowej | K_Kos 15 dotyczy
4 podstawy przedsiebiorczosci | K_W11, K_Ko3 30 Z0 2
5 przedmiot ogdlnouczelniany | brak 30 z 2
> =255 2=13
Grupa przedmiotéow podstawowych
analiza matematyczna K_Wo1, K_Uo1 105 E 8
algebra liniowa z geometria K_Woz, K_Uo1 Z0
analityczna 45 4
8 elementy logiki i teorii K_Woa, K_Uo1 Z0 5
mnogosci 30 nie
9 podstawy fizyki K_Wo2, K_Uo2 60 dotyczy Z0 6
10 matematyka dyskretna K_Woa, K_Uo1 45 E 4
11 rachunek K_Woa, K_Uo1 Z0
prawdopodobierstwa i 6
statystyka 75
12 metody numeryczne K_Woz, K_Uoa 45 Z0 3
2 =405 2=33
Grupa przedmiotow kierunkowych
13 . . K_Wo3, K_Uo3, E
wstep do informatyki K Koz 50 4
14 programowanie w jezyku C K_Wo3, K_Uo3 45 Z0 3
15 pakiety obliczen K_Wo7, K_Uo4 Z0 5
inzynierskich 30
16 narzedzia pracy zespotowej K_Wo8, K_U12 15 Z0 1
17 . . K_Wo3, K_Woy, E
programowanie obiektowe K_Uo3, K_Uog 90 6
18 . K_Wo3, K_Uog3, E
algorytmy i struktury danych K_Uog 105 8
19 K_Woyg, K_Woy, Z0
bazy danych K_Uog 110 9
20 programowanie w jezyku K_Wo7, K_Uog, E
Python K_Uog 60 5
21 architektura systemow K_Wo3, K_Uog3, Z0
komputerowych i systemy K_Uog 3
operacyjne 45
22 sieci komputerowe K_Wo3, K_Wo7, 20 2
K_Uo3, K_Uog 30
23 podstawy sztucznej K_Wog4, K_Wos, E 6
inteligencji K_Uog4, K_Uog 75 e
24 systemy rozmyte K_ Woz, K_Wog, dotyczy Z0 2

K_Uo8 30




25 . o K_Woyg4, K_Uog, Z0
wizualizacja danych K U 1 1
26 aplikacje internetowe K_Wo7, K_Uog 60 Z0 5
27 uczenie maszynowe K_Wos, K_Wob, E 5
K_Uog, K_Uosg 60
28 podstawy robotyki i K_Wo6, K_Woy, Z0 5
sterowania K_Uo8 30
29 podstawy K_Wog, K_W12, Z0 5
cyberbezpieczenstwa K_Uog, K_U14 30
30 bezpieczenstwo Al E: \L/JV1O49,IKK__IXc\J/;2, 30 0 2
31 inzynieria oprogramowania K_Woz, K_Wog, 20 3
K_Uog, K_U1a 40
32 - . K_Wos, K_Wo6, Z0
wybrane zagadnienia uczenia
gtebokiego K_Wz1o, K_Ug, K_ 2
Uos, K_Uig 30
33 . K_Wog, K_Woy, E
hurtownie danych K_Uos, K_Uoy 60 5
34 . K_Wog, K_Uog, E
eksploracja danych K_Uos, K_Uoy 60 5
35 K_Wos, K_Wo6, Z0
rozpoznawanie obrazow K_Wa1o, K_Uog, 4
K_Uos, K_Uo7z 45
36 przetwarzanie jezyka K_Wos, K_Wo6, Z0 ,
naturalnego K_Uog4, K_Uog 30
37 przetwarzanie danych w K_Wog, K_Wa12, Z0
chmurze obliczeniowej K_Uoy, K_U14 25 2
38 K_Wo7, K_Wo8, Z0
programowanie zespotowe K_Wog, K_Uog, 3
K_Ua1, K_U12 45
39 K_Ws5, K_Wo6, Z0
duze modele jezykowe K_Wao, K_Uog, 2
K_Uo6 30
40 K_Wo8, K_Wog, Z0
wdrazanie i utrzymanie K_Uos, K_Uo8,
modeli Al K_ U4, K_Koa, 3
K_Ko3 40
41 K_Wo8, K_W12, z
K_Uos, K_Uo6,
seminarium dyplomowe K_U8, K_U1o, K_
inzynierskie U1z, K_Uz2, K_ 16
U13, K_Uasg, K_
Koz, K_Ko2, K_
Ko3z, K_Kog4 60
42 K_Wo8, K_W12, Z0
K_Us, K_U6, K_
pracownia dyplomowa U8, K_ U1z, K_ 3
Ui12, K_Ua3, K_
Uig, K_K2, K_Kg 45
2 =1420 2 =118
Grupa przedmiotow kierunkowych do wyboru
43 przedmiot obieralny 1 K_Wo7, K_Uog 30 Z0 3
L4 . . K_Wog, K_Wo6, Z0 2
przedmiot obieralny 2 K_Uos, K_Uos 30 nie
45 . . K_Wog4, K_Wo7, dotyczy Z0 3
przedmiot obieralny 3 K_Uos, K_Uog 45
2 =105 2=8

Grupa przedmiotow specjalnosciowych w zakresie sztucznej inteligencji w medycynie




46-A wprowadzenie do K_Wo2, K_Wa1o, 70 3
spektroskopii K_Uo2, K_Uo6, 30
47-A podstawy fizyki medycznej i K_Uo8, K_Uazz, nie 70 s
biofizyki K_Ua3, K_Ua1s, 60 dotyczy
48-A fizyczne podstawy K_ Koz, K_Kog4
. . . 20 4
diagnostyki medycznej 45
49-A standardy danych
medycznych i Z0 3
interoperacyjnosc systemow 45
50-A walidacja biostatystyczna i
. 20 2
ocena modeli 30
51-A modelowanie biomedyczne 45 Z0 3
52-A przetwarzanie i analiza
_ E 5
sygnatéw biomedycznych 55
53-A przetwarzanie i analiza
. 20 2
obrazéw medycznych 30
54-A agenci Al w medycynie 45 Z0 3
2 =385 2=30
Grupa przedmiotow specjalnosciowych w zakresie sztucznej inteligencji w przemysle
46-B nowoczesne materiaty K_Woz2, K_W1o, 70 4
inzynierskie K_Uo2, K_Uo6, 45
47-B komputerowe wspomaganie K_Uo8, K_Uaa, nie
projektowania K_Ua3, K_Uag, dotyczy 20 6
materiatowego / CAD K_ Koz, K_Kog 60
48-B inteligentne metody
, . 20 2
charakteryzacji materiatow 30
49-B zaawansowane metody
symulacji i walldaq'l . 70 3
wybranych wtasnosci
materiatéw 45
5o-B systemy obrazowania i
analiza danych Z0 3
mikroskopowych 45
51-B modelowanie proceséw z E 5
wykorzystaniem Al oraz MES 60
52-B sztuczna inteligencja w 70 )
technologiach dronowych 30
53-B inzynieria systemow
S Z0 2
mikroinformatycznych 25
54-B sztuczna |.nteI|genc1a w 70 3
sterowaniu 45
2 =38g 2 =30
Razem (suma uwzglednia przedmioty dla jednej Sciezki
ksztatcenia) 3 =2570 > =202
55 Praktyka zawodowa K_Uog, K_Uaz, 200 8
K_U12, K_Ua3,
K_Koz, K_Kog
Ogotem: 3 = 2770 2 =210

* w przypadku kierunku studiow dla ktérego zostaty okreslone standardy ksztatcenia nalezy uwzglednic nazwy grup zajec
zgodnie ze standardami ksztatcenia

Student zobowigzany jest do odbycia szkolenia BHP w wymiarze 4 godzin oraz szkolenia
bibliotecznego w formie kursu e-learningowego.

Przedmioty na kierunku sztuczna inteligencja podzielono na grupy przedmiotow ogdlnych,
podstawowych, kierunkowych oraz specjalnosciowych (zaawansowanych).




W pierwszych dwdch semestrach realizowane sg w wiekszosci przedmioty z grupy podstawowej, w
tym kluczowe tresci matematyczne i logiczne stanowigce baze do zrozumienia metod sztuczne;j
inteligencji i uczenia maszynowego (m.in. analiza matematyczna, algebra liniowa z geometria
analityczng, elementy logiki i teorii mnogosci, matematyka dyskretna, rachunek
prawdopodobienstwa i statystyka cz. 1, metody numeryczne, a takze podstawy fizyki cz. 1-2).
Roéwnoczesnie w tych semestrach realizowane s przedmioty kierunkowe bedace fundamentem
dalszego ksztatcenia zarowno w zakresie programowania, jak i narzedzi informatycznych (m.in.
wstep do informatyki, programowanie w jezyku C, programowanie obiektowe, algorytmy i
struktury danych cz. 1, bazy danych cz. 1, programowanie w jezyku Python cz. 1, pakiety obliczen
inzynierskich, narzedzia pracy zespotowej). Jednoczesnie, az do semestru 4 trwa nauka jezyka
angielskiego.

W semestrach 3-4 nastepuje wyrazne przejscie od fundamentéw informatyki do obszarow
bezposrednio zwigzanych ze sztuczng inteligencjg. Kontynuowane jest ksztatcenie kompetenc;i
programistycznych i systemowych (algorytmy i struktury danych cz. 2, bazy danych cz. 2,
programowanie w jezyku Python cz. 2, architektura systemow komputerowych i systemy
operacyjne, sieci komputerowe, aplikacje internetowe) oraz rozwijane s kompetencje w zakresie
Al (podstawy sztucznej inteligencji, uczenie maszynowe, systemy rozmyte, wizualizacja danych).
Uzupetnieniem programu sg tresci inzynierskie i bezpieczenstwa (podstawy robotyki i sterowania,
podstawy cyberbezpieczenstwa). W semestrze 3 realizowany jest rdéwniez przedmiot
ogolnouczelniany.

Od semestru 4 studenci rozpoczynajg ksztattowanie indywidualnego profilu poprzez wybdr
przedmiotéw obieralnych oraz decydujg sie na jedna z dostepnych Ssciezek ksztatcenia
specjalnosciowego, a w kolejnych semestrach tresci Al staja sie coraz bardziej zaawansowane i
specjalistyczne. W semestrach 5-6 studenci poszerzajg wiedze o zagadnienia zwigzane z
projektowaniem rozwigzan data science/Al oraz odpowiedzialnym i bezpiecznym wdrazaniem
technologii (m.in. inzynieria oprogramowania, bezpieczenstwo Al, wybrane zagadnienia uczenia
gtebokiego, hurtownie danych, eksploracja danych cz. 1-2, rozpoznawanie obrazéw, przetwarzanie
jezyka naturalnego, przetwarzanie danych w chmurze obliczeniowej, programowanie zespotowe, a
takze podstawy przedsiebiorczosci i ochrona wtasnosci intelektualnej). W semestrze 7 program
uzupetniaja tematy z obszaru wspotczesnych systemow Al (duze modele jezykowe, wdrazanie i
utrzymanie modeli Al), co domyka $ciezke kompetencji od fundamentow matematycznych i
programistycznych do wdrozeniowych aspektéw systemdw sztucznej inteligencji.

Przedmioty obieralne studenci realizujg po jednym w semestrach: 4 (przedmiot obieralny 1:
programowanie wspomagane Al / programowanie w C#), 5 (przedmiot obieralny 2: wybrane
zagadnienia robotyki medycznej / analiza szeregéw czasowych i prognozowanie), 6 (przedmiot
obieralny 3: inteligentne metody modelowania / inteligentne aplikacje internetowe). Tematyki
przedmiotow obieralnych s3 podawane do wiadomosci studentéw kazdorazowo w okresie
prowadzenia zapisow. Zapisy na przedmiot ogdlnouczelniany prowadzone s3 na poziomie uczelni,
natomiast zapisy na przedmioty obieralne kierunkowe organizuje opiekun roku z pomoca starosty.
Aktualne przepisy uczelniane wskazujg wymdg minimalnej liczby 15 studentéw, aby dany
przedmiot obieralny byt rzeczywiscie realizowany.

Przygotowanie do pracy dyplomowej rozpoczyna sie w semestrze 6 poprzez seminarium
dyplomowe inzynierskie cz. 1 oraz pracownie dyplomowa cz. 1, a nastepnie jest kontynuowane i
finalizowane w semestrze 7 w ramach seminarium dyplomowego inzynierskiego cz. 2 oraz pracowni
dyplomowej cz. 2. W trakcie seminariow studenci doprecyzowujg problem badawczo-inzynierski,




planuja eksperymenty lub implementacje oraz przygotowuja sie do realizacji i obrony pracy
dyplomowej, czesto powigzanej tematycznie z uczeniem maszynowym, uczeniem gtebokim, NLP,
CV, systemami wdrozeniowymi lub bezpieczenstwem Al.

Praktyka zawodowa jest przypisana do semestru 7. Wprawdzie istnieje mozliwosc¢ realizacji praktyki
juz po zakonczeniu semestru 4, ale czas pomiedzy semestrami 6 i 7 jest sugerowany jako optymalny
do realizacji praktyki (ze wzgledu na ukonczenie wiekszosci przedmiotow specjalistycznych i
gotowos¢ do podjecia zadan projektowych zwigzanych z Al).

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor




