Zatgcznik nr 12.1. do Uchwaty nr 81/05/2025 Senatu UR

z dnia 26 maja 2025 r.

OGOLNE INFORMACIJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowiqgzuje od roku akademicki 2025/2026

Nazwa kierunku studiow

MALARSTWO

Poziom studiow

Studia jednolite magisterskie

Profil studiow

Ogodlnoakademicki

Forma lub formy studiow

Studia stacjonarne

Liczba semestrow

10 semestrow

Liczba punktow ECTS konieczna do 300

ukonczenia studidw na danym poziomie

Tytut zawodowy magister
Przyporzadkowanie kierunku studiéw do | dziedzina: sztuka

dziedziny nauki i dyscypliny naukowej lub
artystycznej, (okreslenie procentowego
udziatu w przypadku przyporzadkowania
kierunku studiow do wiecej niz jednej
dyscypliny oraz wskazanie dyscypliny

wiodacej, w ramach ktorej bedzie
uzyskiwana ponad poftowa efektow
uczenia sie)

dyscyplina wiodaca: sztuki plastyczne
i konserwacja dziet sztuki - 100 %

Ogotem: 100%

Roznice w stosunku do innych programow
o podobnie zdefiniowanych celach i
efektach uczenia sie, prowadzonych w
Uczelni iprzypisanych do tej samej

dyscypliny

W Kolegium Nauk Humanistycznych
Uniwersytetu Rzeszowskiego, prowadzone s3
dwa inne kierunki studiéw o profilu
ogolnoakademickim, przyporzadkowane do
dyscypliny naukowej sztuki plastyczne i
konserwacja dziet sztuki:

- sztuki wizualne (studia | i Il stopnia),

- grafika (jednolite magisterskie).

Tak jak przedmiotowy kierunek malarstwo, tak i
one ksztatcg kreatywnych twdrcédw w szeroko
rozumianym obszarze sztuk plastycznych.
Jednak na kierunku malarstwo, gtéwny akcent
programu studidw jest postawiony na uzyskaniu
przez absolwenta efektdw uczenia zwigzanych z
kompetencjami pozwalajgcymi na prowadzenie
dziatalnosci artystycznej w zakresie malarstwa,
ktdre rozumiane jest zaréwno tradycyjnie
(sztalugowe lub Scienne zwigzane z architektura)




jak i szerzej, jako dziatanie artystyczne
wykorzystujgce wspotczesne technologie
cyfrowe, multimedia, dziatania performatywne,
itp. Nabyte kwalifikacje skupione s3 na réznych
formach wypowiedzi artystycznej z dziedziny
malarskiego obrazowania. W przeciwienstwie do
kierunkow grafika oraz sztuki wizualne, na
ktorych zajecia z malarstwa stanowig niezbedny
element edukacji uwrazliwiajgcy studenta na
malarskie walory plamy barwnej, materii
malarskiej, sensualnych relacji chromatycznych,
luministycznych i linearnych, tak na kierunku
malarstwo walory te, obok umiejetnosci
kreatywnego obrazowania, stanowig istote
kompetencji pozwalajgcych absolwentom
zaistnied na rynku sztuki. W trakcie studidw na
kierunku malarstwo student uzyskuje wysokie
umiejetnosci warsztatowe, zarowno w zakresie
klasycznych technik malarskich jak i cyfrowych
technologii obrazowania. Zdobywa takze wiedze
z zakresu historii sztuki, teorii obrazu, filozofii
sztuki, krytyki i strategii artystycznych, co daje
mu wszechstronne przygotowanie do
podejmowania wyzwan zwigzanych

z dziatalnoscig w przestrzeni publicznej, jej
plastycznej aranzacji, jaki i tworzenie autorskich
wypowiedzi artystycznych prezentowanych na
wystawach i wzbogacajacych kulture regionu

i kraju.

10.

Opis sylwetki absolwenta obejmujacy opis
ogolnych  celéw  ksztatcenia  oraz
mozliwosci zatrudnienia i kontynuacji
studiow

Absolwent kierunku Malarstwo, posiada
wyksztatcenie z zakresu dziedziny sztuka,

w dyscyplinie sztuki plastyczne i konserwacja
dziet sztuki. Jest przygotowany do samodzielnej
pracy tworczej, organizowania wystaw
indywidualnych, udziatu w konkursach krajowych
i zagranicznych. Moze zajmowac sie oprawa
iluminacyjna (mapping) masowych wydarzen
kulturalnych, koncertéw, festiwali, dziata w
przestrzeni urbanistycznej, tworzac
monumentalne realizacje malarskie (murale,
grafiti, itp.) Realizuje interdyscyplinarne

i multimedialne projekty. Jest przygotowany do
prowadzenia dziatalnosci upowszechniajacej
malarstwo i jemu pokrewne sztuki,

w instytucjach kultury (muzea, galerie, centra
kultury, itp.). Absolwent moze kontynuowacd
ksztatcenie w szkole doktorskiej lub na studiach
podyplomowych.




11.

Jezyk prowadzonych studiow

Studia prowadzone w jezyku polskim.

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor




Zatgcznik nr 12.2. do Uchwaty nr 81/05/2025 Senatu UR
z dnia 26 maja 2025 r.

OPIS ZAKEADANYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Obowigzuje od roku akademickiego 2025/2026

Nazwa kierunku studiow Malarstwo
Poziom studiow jednolite magisterskie
Profil studiow ogolnoakademicki
Opis zakfadanych efektéw uczenia sie dla kierunku studidw, poziomu i profilu ksztatcenia uwzglednia
uniwersalne charakterystyki pierwszego stopnia dla poziomu 7 okreslone w ustawie z dnia 22 grudnia 2015
r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz. U. z 2024 r. poz. 1606) oraz charakterystyki drugiego
stopnia dla poziomu 7 okreslone w rozporzadzeniu Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14
listopada 2018r. (Dz. U. z 2018 r., poz. 2218) w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie
dla kwalifikacji na poziomach 6 — 8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.
Odniesienie do
charakterystyk
Symbol Odniesienie do drugiego
klerunko’wych Kierunkowe efekty uczenia sie charaktferystyk stopn!a.PR'.K
efektow drugiego (rozwiniecie
uczenia sie stopnia PRK opisow dla
dziedziny
sztuki)
Wiedza: absolwent zna i rozumie
K_Wo1 w pogtebionym stopniu, technologiczno-warsztatowe W75_WG
uwarunkowania procesu realizacji prac malarskich i
rysunkowych. Posiada zaawansowang wiedze z zakresu
warsztatu malarskiego, rysunkowego, graficznego,
rzezbiarskiego, zardwno w wymiarze klasycznym jak i
wspotczesnym, wykorzystujagcym w tworzeniu techniki
cyfrowe i dziatania intermedialne
K_Wo2 szczegotowe zasady kompozycji plastycznej, zaréwno na W7S_WG
ptaszczyznie jak i w przestrzeni urbanistyczno-
architektonicznej. Zna prawa determinujgce nasze
widzenie i recepcje otaczajgcej rzeczywistosci w zakresie
niezbednym do rozwigzywania ztozonych zagadnien
plastycznych
K_Wo3 w pogtebionym stopniu gtéwne tendencje przemian P7S_WG P7S_WG
tworczosci artystycznej na przestrzeni dziejow, a w
szczegolnosci ksztattowania sie form stylistyczno-
wyrazowych malarstwa i rysunku. Rozumie ich wptyw na
ksztatt postaw artystycznych manifestujacych sie w
realizacjach artystycznych o wysokim stopniu
oryginalnosci
K_Woy historyczno-kulturowe, spoteczno-ekonomiczne i P7S_WG P7S_WG
filozoficzno-ideowe podstawy rozwoju sztuki dawnej, jak
tez wspotczesnej ze szczegdlnym uwzglednienie
malarstwa i rysunku
K_Wos wptyw refleksji teoretycznej i humanistycznej na warstwe | P7S_WG P7S_WG
tematyczno-znaczeniowa dziefa sztuki, a takze na forme




plastyczng i wyrazowa realizacji artystycznych

K_Wo6

fundamentalne dylematy wspdtczesnej cywilizacji oraz
problemy ideowo-egzystencjalne cztowieka znajdujace
wyraz artystyczny w kulturze i sztuce

P7S_WK

K_Wo7

zasady organizacji przedsiewzied artystyczno-
kulturalnych (wystaw, aukgji, itp.), ich roli w przestrzeni
publicznej, wptywu na spoteczerstwo, komponentu
komunikacji spotecznej i identyfikacji

P7S_WK

K_Wo8

uwarunkowania ekonomiczne, prawne, etyczne
dziatalnosci artystycznej, a w szczegdlnosci, krajowe i
miedzynarodowe zasady ochrony praw autorskich i praw
pokrewnych

P7S_WK

P7S_WG

K_Wog

zasady funkcjonowania tzw. rynku sztuki w kontekscie
wyboru wtasnej strategii artystycznej i zawodowej

P7S_WK

P7S_WG

Umiejetnosci: absolwent potrafi

K_Uoa

biegle postugiwac sie réznymi technikami z zakresu
klasycznego warsztatu artysty jak i z obszaru
wspotczesnych technologii wykorzystywanych w nowych
mediach, w celu uzyskania oryginalnych efektow
estetycznych i wyrazowych w realizacjach dziet
plastycznych. Potrafi stale doskonali¢ swoje umiejetnosci
warsztatowo-techniczne, bedac przy tym otwartym na
eksperymenty pozwalajace wzmocni¢ walory wyrazowo-
artystyczne tworzonych dziet

P7S_UW,
P7S_UU

P7S_UW,
P7S_UU

K_Uo2

samodzielnie, w sposdb catosciowy, panowac nad
procesem technologicznym tworzonego dzieta

P7S_UW

P7S_UW

K_Uo3

Swiadomie ksztattowac rozwoj swojej osobowosci
tworczej, manifestujacej sie zardwno w wymiarze
stawiania sobie celow, ktore pogtebiajg wartosci
artystyczno-wyrazowe tworzonych dziet, jak i w
umiejetnosci komunikowania w przestrzeni publicznej
istotnych wartosci i senséw. Umie dazy¢ do ciggtego
rozwoju wiasnej tworczosci. Uczac sie przez cate zycie,
absolwent potrafi samodzielnie planowac swdj rozwoj
artystyczny wykorzystujac obecne w kulturze wzorce jaki
wiasne doswiadczenia tworcze

P7S_UU,
P7S_UW

P7S_UU,
P7S_UW

K_Uog4

wykorzystac¢ wysoce rozwinietg osobowosc artystyczng w
swojej tworczosci do realizacji oryginalnych prac
plastycznych oraz w wyrazaniu idei i koncepcji w
dziedzinie sztuki

P7S_UW

P7S_UW

K_Uosg

analizowac wszelkie konteksty zwigzane z
funkcjonowaniem realizowanego dzieta i w konsekwencji
dobrac srodki wyrazowe, formalne i warsztatowe,
pozwalajace na wykonanie utworu plastycznego na jak
najwyzszym poziomie artystycznym

P7S_UU, P7S_UK

P7S_UU, P7S_UK

K_Uo6

swoja inwencja tworczg, wystapieniami artystycznymi i
prowadzong refleksjg o sztuce, zainspirowac innych
twdrcow i nawigzywad kontakt z nimi w celu
podejmowania wspotpracy przy zbiorowych realizacjach
artystycznych, wystawach lub projektach w przestrzeni
architektonicznej i urbanistycznej. Potrafi rowniez
kierowac pracg zespotow realizujacych artystyczne
projekty zbiorowe

P7S_UW,
P7S_UO

P7S_UW

K_Uo7y

wykorzysta¢ w swojej tworczosci plastycznej wiedze z

P7S_UW

P7S_UW




zakresu historii sztuki, filozofii, religii, socjologii oraz
wzorce i kody kulturowe obecne w sztuce, w celu
realizacji oryginalnych i niezaleznych utworow
artystycznych

K_Uo8

werbalizowad w formie pisemnej i ustnej, rozbudowana i
pogtebiona refleksje na tematy zwigzane ze sztuka w jej
wymiarze kulturowym, ideowym i spotecznym oraz w
zakresie technologiczno-warsztatowym, a w
szczegolnosci komunikowad problematyke zwigzana z
tworczoscig whasna

P7S_UK

P7S_UK

K_Uog

swojg tworczoscig wypetnié role/misje spoteczng artysty
malarza, podejmowac refleksje na temat etycznych i
spoteczno-kulturowych uwarunkowan bycia tworcg, a
jednoczesnie bedac swiadom etosu artysty, potrafi broni¢
swojej niezaleznosci tworczej i
komunikowaé/manifestowac ja w swoich utworach i
wystapieniach

P7S_UW, P75_UK

P7S_UW, P75_UK

K_U1o

tworzy¢ oryginalne realizacje plastyczne (takze
multimedialne) inspirowane zasobem dziet kultury z
petnym poszanowaniem prawa autorskiego i praw
pokrewnych innych tworcow i 0sob prawnych

P7S_UW

P7S_UW

K_U11

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego w
zakresie sfownictwa specjalistycznego (czytad ze
zrozumieniem i analizowad teksty ogolne i
specjalistyczne), porozumiewac sie ptynnie i
spontanicznie, z wykorzystaniem réznych kanatow i
technik komunikacyjnych w stopniu umozliwiajgcym
swobodng konwersacje z obcokrajowcami na tematy
ogolne oraz zwigzane z malarstwem jako dyscyplina
sztuki

P7S_UK

Kompetencje spoteczne: absolwent jest gotow do

K_Ko1

do samodzielnego podejmowania decyzji artystycznych i
organizacyjnych przy realizacjach projektéw malarskich
w przestrzeni publicznej (realizowanych technikami
tradycyjnymi jak i w multimediach). Jest przygotowany
do zarzadzania zespotem interdyscyplinarnym i pracy w
nim

P7S_KK, P7S_KO

P7S_KK, P7S_KO

K_Ko2

wypetniania spotecznej roli tworcy/artysty malarza, majac
przy tym swiadomos¢ spoteczno-kulturowych i etycznych
aspektdw zwigzanych ze swoja rola w spoteczenstwie

P7S_KO, P7S_KR

P7S_KO, P7S_KR

K_Ko3

samodzielnego integrowania nabytej wiedze
teoretycznej i praktycznej oraz podejmowania
kreatywnych dziatan tworczych w przestrzeni publiczne;j.
Jest gotow do efektywnego komunikowania efektow
swej pracy spoteczenstwu, poprzez réznorakie
prezentacje publiczne, takze z wykorzystaniem
technologii informatycznych

P7S_KR, P7S_KO

P7S_KR, P7S_KO

K_Kog4

Swiadomego i efektywnego wykorzystania wtasnych
uwarunkowan psychologiczno-emocjonalnych podczas
realizacji projektow tworczych, takze w nowych
zmieniajgcych sie okolicznosciach; panowania nad
wtasnymi zachowaniem, radzenia sobie w sytuacji
stresowej zwigzanej z procesem tworzenia i publicznymi
prezentacjami

P7S_KK

P7S_KK

K_Kosg

przyjmowania krytyki wiasnych osiggniec artystycznych

P7S_KK

P7S_KK




oraz posiadanej wiedzy i umiejetnosci, a w konsekwencji,
jest gotow wyciggnac odpowiednie wnioski pozwalajgce
na dalszy rozwoj i osiggniecie zamierzonych celdw
tworczych

K_Ko6 uznawania znaczenia wiedzy i doswiadczenia innych, przy | P7S_KK P7S_KK
rozwigzywaniu ztozonych problemdw tworczych,
korzystanie z opinii ekspertow lub cztonkdw zespotu, z
ktdrymi wspotpracuje nad realizacja artystyczna

K_Koz konsekwentnego pogtebiania swojej wiedzy i P7S_KK, P7S_KO, | P7S_KK, P7S_KO,

umiejetnosci, a takze do motywowania innych, by
rozszerzali swoje mozliwosci poznawcze i tworcze, stajac
sie dla nich inspiracja i wzorem autentycznej postawy
tworczej

P7S_KR P7S_KR

Przewodniczacy Senatu

Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor




Zatgcznik nr 12.3. do Uchwaty nr 81/05/2025 Senatu UR

zdnia 26 maja 2025 r.

CHARAKTERYSTYKA | WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW

Obowiqzuje od roku akademickiego 2025/2026

Nazwa kierunku studiow

malarstwo

Poziom studiow

jednolite studia magisterskie

Profil studiow

ogolnoakademicki

1. | taczna liczba godzin zajed st. stacjonarne st. niestacjonarne
4000 godz. Nie dotyczy
2. | Liczba punktow ECTS dla poszczegolnych | Sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki
dyscyplin w ogdlnej liczbie punktéw ECTS 300 ECTS
wymaganych do ukonczenia studidw na
kierunku
3. | taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi st. stacjonarne st. niestacjonarne
uzyska¢c w ramach zaje¢ prowadzonych
z bezposrednim udziatem nauczycieli .
akademickich lub innych oséb prowadzacych 70 ECTS Nie dotyczy
zajecia
4. | Liczba punktow ECTS, jaka student musi
uzyska¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk 19 ECTS
humanistycznych lub nauk spotecznych, nie | Zajecia z dziedziny nauk humanistycznych
mniejsza niz 5 pkt ECTS - w przypadku | lub nauk spotecznych:
kierunkow studidw przyporzadkowanych do | -Historia sztuki: 8 ECTS
dyscyplin w ramach dziedzin innych niz | -Sztuka wspotczesna i najnowsza: 6 ECTS
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki | -Filozofia dzieta sztuki: 2 ECTS
spoteczne -Wiedza prawna i ochrona wifasnosci
intelektualnej: 1 ECTS
-Przedmiot ogolnouczelniany: 2 ECTS
5. | Liczba punktéw ECTS, jaka student musi 190 ECTS (63%)
uzyska¢ w ramach zaje¢ do wyboru (nie mniej
niz 30% ogolnej liczby punktow ECTS)
6. | Liczba godzin zaje¢ z wychowania fizycznego 60 godz.
(w przypadku studiow pierwszego stopnia
i jednolitych studiow magisterskich
prowadzonych w formie studidw stacjonarnych)
7. | £aczna liczba punktéw ECTS przypisana do Nie dotyczy
zajec ksztattujacych umiejetnosci praktyczne —
dotyczy profilu praktycznego
8. | taczna liczba punktéw ECTS przypisana do 256 ECTS (85%)

zaje¢ zwigzanych z prowadzong dziatalnosciag
naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach do




ktorych  przyporzadkowany jest kierunek
studiow, uwzgledniajacych  przygotowanie
studentow do prowadzenia  dziatalnosci

naukowej lub udziat w tej dziatalnosci — dotyczy
profilu ogélnoakademickiego

9. | Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk | W miejsce praktyk jest przewidziany plener
zawodowych oraz liczba punktow ECTS | malarski, ktorego zadania realizowane
przypisana do praktyk beda po zakonczeniu zaje¢ w sem. 2, w

trakcie sem. 2,3,4,5,6 (plener rozliczony w
sem. 6) w wymiarze 15 dni (5 ECTS)

10.| Opis sposobow weryfikacji i oceny efektow | Dla wszystkich zatozonych w programie

uczenia sie osiggnietych przez studenta

w trakcie catego cyklu ksztatcenia

studiow efektow uczenia sie zostaty
dobrane  adekwatne i  odpowiednio
zréznicowane metody ich weryfikacji.

Uszczegotowienia dotyczace sposobow
weryfikacji efektow uczenia sie zostaty
przedstawione w sylabusach przedmiotow.
Do najczesciej stosowanych metod naleza:
cykliczne przeglady prac, kontrola postepu
prac projektowych i korekty prowadzone w
trakcie zajec, weryfikacja efektu uczenia sie
poprzez rozmowe i korekte indywidualng w
czasie realizowania przez studenta zadania
tematycznego, poprzez obserwacje pracy
studenta w grupie w trakcie trwania zajec,

etapowanie procesu projektowego,
uczestnictwo w dyskusji w  ocenie
dojrzatosci artystycznej studenta,

umiejetnos¢ werbalizowania krytycznych
sgdow zarowno na temat wtasnych prac,
jak i prac innych twdrcéw, egzaminy ustne i
pisemne, prezentacje, kolokwia, wystawy
koncowo roczne, weryfikacja efektu jest
mozliwa takze poprzez obserwacje
postepow studenta i ich systematyczny
rozwoj, ktorego efektem jest udziat w
konkursach i projektach zewnetrznych.
Zaliczenie danego przedmiotu potwierdza
stopien  osiagniecia  przez studenta
zaktadanych  efektow  uczenia  sie.
Weryfikacja efektdw prowadzona jest na
biezaco w trakcie zaje¢ oraz w trakcie
koncowego zaliczenia przedmiotu.
Kluczowe dla programu efekty uczenia sie
sg rowniez obowigzkowo sprawdzane w
ramach pracy dyplomowej oraz na
egzaminie dyplomowym. Do egzaminu
dyplomowego studenta przedktada prace




teoretyczng, ktérg tworzy w ramach
seminarium  dyplomowego i  prace
artystyczng, ktorg tworzyt w wybranej
przez siebie pracowni dyplomowe;.

11.| Warunki ukonczenia studiow Warunkiem  ukonczenia studiow  jest
uzyskanie  okreslonych w  programie
studiow efektow uczenia sie i wymagane;j
liczby punktéw ECTS w wysokosci 300,
odbycie  pleneru,  wykonanie  pracy
dyplomowej teoretycznej i artystycznej
(realizacja dyplomu w kazdej z dwoch grup
pracowni  obrazu), oraz zdanie z
pozytywnym wynikiem egzaminu
dyplomowego.
Warunki realizacji programu studiow
Liczba godzin
Kierunkowe efekty
Lp Przedmioty lub grupy vezenia sig Fgrma . | Liczba pkt
orzedmiotow * przypisane do zaliczeni ECTS
przedmiotow/grup st. a
przedmiotow st.stacj. | niest
acj.
Przedmioty ogdlne
1 Lektorat jezyka K_Uo3; K_Uo8; 180 E 12
angielskiego K_U11; K_Ko3;
K_Ko7
2 | Przedmiot 30 z 2
ogolnouczelniany
3 | Wychowanie fizyczne 60 Z0 )
2 270 214
Grupa przedmiotow podstawowych
4 | Historia sztuki K_Wo3; K_Woy;
K_Wos; K_Uo3; 120 E 8
K_Uo8; K_Uog;
K_Ko3; K_Ko7y
5 | Sztuka wspodtczesna i K_Wo3; K_Woy;
najnowsza K_Wos; K_Wo6;
K_Wog; K_Uo3; 90 E 6
K_Uo8; K_Uog;
K_Koz; K_Ko2;
K_Ko3; K_Kog;
K_Ko7y
6 | Krytykaistrategie K_Wos3; K_Wog;
artystyczne K_Wog; K_Wo6;
K_Woy; K_WoS§; 40 Z0 3
K_Uo3; K_Uo8;




K_Uog; K_Koz;
K_Ko2; K_Kos3;
K_Kog; K_Kos;

K_Ko6; K_Ko7

Teoria obrazu

K_Wo3; K_Woy;
K_Wos; K_Wo6;
K_Uo3; K_Uo8;
K_Uog; K_Koz;
K_Koz2; K_Ko3;
K_Kog; K_Ko6;
K_Ko7

30

Z0

Filozofia dzieta sztuki

K_Wo3; K_Woy;
K_Wos; K_Wo6;
K_Uo3; K_Uo8;
K_Uog; K_Ko2;
K_Ko3; K_Kog;
K_Ko6; K_Ko7y

30

Z0

Wiedza prawna i ochrona
wilasnosci intelektualnej

K_Wo8; K_Uog;
K_Uao0; K_Kog;
K_Ko6; K_Ko7

15

Z0

10

Anatomia dla malarzy

K_Wo2; K_Uos;
K_Kos; K_Ko6;
K_Ko7y

20

Z0

11

Warsztaty rzezbiarskie

K_Woz1; K_Uoz;
K_Uo2; K_Uog;
K_Uos; K_Kog;

60

Z0

12

Pracownia malarstwa

K_Woz1; K_Wo2;
K_Uoz; K_Uo2;
K_Uog4; K_Uos;
K_Kos; K_Ko6;
K_Ko7

240

Z0

12

13

Pracownia fotografii

K_Woz1; K_Wo2;
K_Uoz; K_Uo2;
K_Uog; K_Kog;
K_Ko6; K_Ko7y

60

Z0

14

Podstawy widzenia
artystycznego

K_Wo2; K_Uoz;
K_Uog; K_Kog;

K_Kos; K_Ko6;

K_Ko7y

60

Z0

15

Cyfrowe narzedzia kreac;ji
artystycznej*

K_Woz; K_Wo2;
K_Uoz; K_Uo2;
K_Uog4; K_Uos;
K_Kos; K_Ko6;
K_Ko7y

210

Z0

14

2 975

262

Gru

pa przedmiotow kierunkowych

16

Pracownia malarstwa w

architekturze

K_Woz; K_Woz2;
K_Uoz; K_Uo2;

90




K_Uosg; K_Uo8§;
K_Ko3; K_Kog;
K_Kos; K_Ko6;
K_Ko7y

17

Pracownia multimediow

K_Wo1; K_Wo2;
K_Uoz; K_Uo2;
K_Uog4; K_Uos;
K_Kog; K_Kos;
K_Ko6; K_Ko7

70

18

Pracownia dziatan
interdyscyplinarnych

K_Wo1; K_Wo2;
K_Wo7; K_Uoz;

K_Uog4; K_Uos;

K_Kog;

70

19

Proseminarium

K_Woyg4; K_Wos;
K_Uosg; K_Uo8§;
K_Uog; K_Ko7

10

20

Pracownia rysunku

K_Woz; K_Uoz;
K_Uo2; K_Uog;
K_Uos; K_Kos;
K_Ko6; K_Ko7y

315

Z0

14

231

Gru

2 535

pa przedmiotow kierunkowych do wyboru/specjalnoséfsciezka ksztatcenia-wzakresie

21

Seminarium dyplomowe

K_Wo3; K_Woy;
K_Wos; K_Uo3;
K_Uos; K_Uo6;

K_Uo7; K_Uo8;

K_Uog; K_Kog;

K_Kos; K_Ko6;

K_Ko7

40

yA

12

22

Pracownia modelowania
3D - mappingu

K_Woz1; K_Wo2;
K_Uoz; K_Uo2;
K_Uog4; K_Uos;
K_Koz; K_Ko2;
K_Kog; K_Kos;
K_Ko6; K_Ko7y

23

Warsztaty graficzne

K_Woz; K_Wo2;
K_Uoz; K_Uo2;
K_Uo3; K_Uog;
K_Kog; K_Kos;
K_Ko6;

240

Z0

16

24

Pracownia obrazu | -
malarstwa sztalugowego

K_Woz; K_Wo2;
K_Wo3; K_Wog;
K_Wo6; K_Woy;
K_Wog; K_Uoz;
K_Uo2; K_Uo3;
K_Uog4; K_Uos;
K_Uo6; K_Uo7;
K_Uog; K_U1o;




K_Koz; K_Ko2;
K_Ko3; K_Kog;
K_Kos; K_Ko6;
K_Ko7y

25

Pracownia obrazu Il — form
ekspresji plastycznej

K_Wo1; K_Wo2;
K_Wo3; K_Wos;
K_Wo6; K_Wo7;
K_Wog; K_Uoz;
K_Uo2; K_Uo3;
K_Uog4; K_Uos;
K_Uo6; K_Uo7z;
K_Uog; K_U1g;
K_Ko1; K_Ko2;
K_Ko3; K_Kos;
K_Ko6; K_Ko7

26

Pracownia obrazu Il —
malarstwa
monumentalnego

K_Wo1; K_Wo2;
K_Wo3; K_Wosg;
K_Wo6; K_Woy;
K_Wog; K_Uoz;
K_Uo2; K_Uo3;
K_Uog4; K_Uos;
K_Uo6; K_Uo7z;
K_Uog; K_U1o;
K_Koz; K_Ko2;
K_Ko3; K_Kog;
K_Kos; K_Ko6;
K_Ko7y

960

80

27

Pracownia obrazu IV -
interdyscyplinarnej
pracowni multimedialnej

K_Woz; K_Wo2;
K_Wo3; K_Wos;
K_Wo6; K_Wo7;
K_Wog; K_Uoz;
K_Uo2; K_Uo3;
K_Uog4; K_Uos;
K_Uo6; K_Uo7z;
K_Uog; K_Koz;
K_Koz2; K_Ko3;
K_Kog; K_Kos;
K_Ko6; K_Ko7

28

Pracownia obrazu V -
transgresji artystycznej

K_Woz1; K_Wo2;
K_Wo3; K_Wos;
K_Wo6; K_Woy;
K_Wog; K_Uoz;
K_Uo2; K_Uo3;
K_Uog4; K_Uos;
K_Uo6; K_Uo7z;
K_Uog; K_U1g;
K_Koz; K_Ko2;
K_Ko3; K_Kog;

960

80




K_Kos; K_Ko6;
K_Ko7y

29 | Pracownia obrazu VI - K_Woz1; K_Wo2;
rysunku K_Wo3; K_Wos;
eksperymentalnego K_Wo6; K_Uoz;
K_Uo2; K_Uo3;
K_Uog4; K_Uos;
K_Uo6; K_Uo7z;
K_Uog; K_U1g;
K_Koz; K_Ko3;
K_Kog; K_Kos;
K_Ko6; K_Ko7

2 2220 > 188

Razem (suma uwzglednia przedmioty dla kierunku)
> 4000 2 295

30-Praktykazawedowa K_Woz1; K_Wo2;
Plener K_Uoz; K_Uo2; 15 dni Z0 5
K_Uo7; K_Koz; (5 godz.
K_Kog; K_Kos; kontaktu
K_Ko6; bezposred
niego)

Ogotem: 2 4000 2 300

Opis przebiegu studidow z uwzglednieniem kolejnosci przedmiotow, zasad wyboru
przedmiotow obieralnych oraz zasad realizacji sciezek ksztatcenia.

Program studidw zostat podzielony na 4 moduty programowe:
~ Przedmioty ogolne,
— Grupa przedmiotow podstawowych,
— Grupa przedmiotow kierunkowych,
— Grupa przedmiotow kierunkowych do wyboru

Z modutu przedmioty ogdlne w semestrze 1 i 2 realizowane s3g zajecia: wychowanie fizyczne oraz
obowigzkowy lektorat jezyka angielskiego, ktory kontynuowany jest w kolejnych semestrach (3, 4,
5, 6). Posiada on odpowiednig liczbe godzin, pozwalajacg uzyska¢ kompetencje jezykowe na
obowiazujgcym poziomie B2+.

Od pierwszego semestru sg tez prowadzone zajecia z grupy przedmiotdéw podstawowych oraz z
grupy przedmiotéw kierunkowych, ktére adresowane s3 do studenta 1 roku (semestry 1 i 2). Maja
one za cel rozwing¢ w studencie umiejetnosci warsztatowe i wiedze technologiczng w réznych
obszarach sztuk plastycznych. Sa to przedmioty:

—anatomia dla malarzy (semestr 1)

—warsztaty rzezbiarskie (semestr 1, 2)

— pracownia fotografii (semestr 1, 2)

— podstawy widzenia artystycznego (semestr 1, 2)

— pracownia malarstwa w architekturze (semestr 1, 2)

— pracownia multimediow (semestr 1, 2)

— pracownia dziatar interdyscyplinarnych (semestr 1, 2)




Oprocz niezbednych kompetencji warsztatowych student uzyskuje tu takze rozeznanie
pozwalajgce mufjej w kolejnym roku/semestrze 3, dokonal witasciwego wyboru
przedmiotéw/pracowni prowadzacych do dyplomu, gdyz powyzsze przedmioty dajg podstawe
umiejetnosci i wiedzy, ktéra w kolejnych latach studiow zostanie rozwinieta i ukierunkowana w
pracowniach obrazu swiadomie wybranych przez studenta.

Na pierwszym roku student rozpoczyna réwniez ksztatcenie w zakresie trzech przedmiotow, ktdre
beda kontynuowane na kolejnych semestrach. Sa to:

— historia sztuki (semestr 1, 2, 3, 4) , wyktad o charakterze periodycznym, ktory nastepnie, w
semestrach 5, 6, 7, bedzie kontynuowany na zajeciach sztuka wspdtczesna i najnowsza

— cyfrowe narzedzia kreacji artystycznej (semestr 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7). Zajecia roztozone w czasie,
gdyz maja na celu wyposazenie studenta w wiedze i umiejetnosci z zakresu wszelkich
programow cyfrowych pozywajacych na projektowanie artystyczne, obrazowanie i
obrabianie obrazu, a takze, w obrebie tych zaje¢ realizowane bedg tresci programowe
przedmiotu technologia informacyjna.

— pracownia rysunku (semestr 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7). Sa to zajecia klasyczne dla artysty malarza,
ktorych tradycja siega do poczatkdw akademickiego ksztatcenia malarzy i ciggle jest
obecna w najlepszych uczelniach artystycznych. Zgodnie z tradycja ksztatcenia artysty,
regularne rysowanie z modela stanowi podstawe zdobywania umiejetnosci widzenia,
analizowania i formowania formy, jej recepcji by nastepnie transponowac jej obraz na
ptaszczyzne. W przedmiotowym kierunku, zajecia z rysunku stanowig staty,
wielosemestralny sktadnik programu studiow roztozony na 7 semestrow. Sa ¢wiczeniem
oka i reki.

W pierwszym semestrze na 2 roku studiow student wyposazony w odpowiednie umiejetnosci
praktyczne na poziomie podstawowym i posiadajacy juz pewng sSwiadomos¢ wiasnych
predyspozycji i preferencji, w semestrze trzecim wybiera dwie pracownie obrazu, po jednej sposrod
2 grup pracowni kierunkowych do wyboru, w ktérych, w semestrach g i 10, zrealizuje magisterska
prace artystyczng. Powyzsza oferta zapewnia studentowi mozliwos¢ realizacji zaje¢ kierunkowych
do wyboru, zgodnie z zainteresowaniami. Pierwsza grupa pracowni prowadzi do wykonania pracy
dyplomowej zrealizowanej na bazie klasycznego warsztatu malarskiego, a prowadza do niego
programy nastepujacych pracowni obrazu:

—  pracownia obrazu | - malarstwa sztalugowego, lub

—  pracownia obrazu Il - form ekspresji plastycznej, lub

— pracownia obrazu Il - malarstwa monumentalnego,
Druga grupa pracowni do wyboru (w ktorych realizuje sie dyplom) to zajecia, w ktorych program
obejmuje dziatania artystyczne z obszaréw interdyscyplinarnych, performatywnych, technik
komputerowych i multimedidw. Sa to pracownie:

~  pracownia obrazu IV - interdyscyplinarnej pracowni multimedialnej, lub

— pracownia obrazu V - pracownia transgresji artystycznej, lub

—  pracownia obrazu VI - rysunku eksperymentalnego.
Obowigzkiem studenta jest realizacja dyplomu w kazdej z dwdch grup pracowni obrazu.

Od trzeciego semestru student ma takze mozliwos¢ wyboru jednego przedmiotu z grupy
przedmiotow kierunkowych do wyboru:

- pracownia modelowania 3D - mapping (semestr 3, 4, 5, 6), lub

— warsztaty graficzne (semestr 3, 4, 5, 6).
Sa to przedmioty rozszerzajace spektrum mozliwosci kreatywnych absolwenta, ktdre juz na etapie
studiow moga wspomaoc i wzbogacic¢ tworczos¢ studenta. Zgodnie ze swoja preferencjg student




wybiera przedmiot, ktdry poszerza jego umiejetnosci w obszarze projektowania 3D - mapping, lub
w obszarze tradycyjnych technik graficznych.

Przedmioty kierunkowe do wyboru, studenci wybierajg zgodnie ze swoimi preferencjami. W
ramach pracowni obrazu |, I, Ill oraz pracowni obrazu IV, V, VI student ma mozliwos¢ swobodnego
dokonywania zmian wczesniejszych decyzji wyboru pracowni.

Oprocz ksztatcenia w zakresie kompetencji artystycznych i umiejetnosci warsztatowych
przedmiotowy kierunek studiéw dostarcza studentom kompetencji zwigzanych z wiedzg w zakresie
sztuki najnowszej, filozofii i teorii obrazu, komunikowania sie jezykiem zawodowym, nazywania
zjawisk kulturowo-spotecznych, wygtaszania referatow, dziatania w obszarze krytyki, marketingu,
zrozumienia wspofczesnego rynku kultury w szerokim tego stowa znaczeniu, praktyki
kolekcjonerskiej, galeryjnej itp. W zwiazku z takimi zatozeniami ksztatcenia sa wprowadzane
przedmioty:

—  krytyka i strategia artystyczna (semestr 7, 8)

— teoria obrazu (semestr 7, 8)

— filozofia dzieta sztuki (semestr 7, 8)

~ wiedza prawna i ochrona wtasnosci intelektualnej (semestr 8)

W semestrze 6smym student uczestniczy w proseminarium, gdzie na zajeciach zapoznaje sie z
podstawami metodologii pracy naukowej i z metodyka pisania teoretycznej pracy dyplomowej. W
semestrze dziewigtym i dziesigtym, w wybranej grupie seminaryjnej doskonali umiejetnosci
konstruowania i pisania pracy.

Istotnym elementem programu studidw jest tradycyjny w akademickim szkolnictwie artystycznym,
plener malarski realizowany po zakonczeniu zaje¢ w sem. 2, w trakcie sem. 2,3,4,5,6 (plener
rozliczony w sem. 6) w wymiarze 15 dni (5 ECTS), a ktory bedac swoista praktyka zawodowa, ma za
zadanie formowanie wrazliwosci malarza na nature.

Student zobowigzany jest rowniez do odbycia szkolenia BHP, oraz bibliotecznego na zasadach
okreslonych na uczelni.

Przewodniczacy Senatu
Uniwersytetu Rzeszowskiego

prof. dr hab. Adam Reich
Rektor




