SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2025/2026-2028/2029

(skrajne daty)

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Komputerowe wspomaganie projektowania

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Wydziat Technologiczno-Przyrodniczy

Kierunek studiow

Odnawialne Zrédta Energii i Gospodarka Odpadami

Poziom studiow

Pierwszy stopien

Profil

Ogolnoakademicki

Forma studiow Stacjonarne

Rok i semestr studiow Rok I, semestr 3, 4
Rodzaj przedmiotu Podstawowy
Jezyk wyktadowy Jezyk polski
Koordynator dr tukasz Peszek

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0osob
prowadzgcych

dr tukasz Peszek

* - opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1. Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt
ar Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
3 30 2
4 30 2

1.2. Sposdb realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjnej

O zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik uczenia sie na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

| Podstawy informatyki, grafika inzynierska




. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ksztatcenie w ramach przedmiotu pozwala na zdobycie wiedzy z zakresu obstugi
programow graficznych wspomagajgcych proces projektowania inzynierskiego.
C1 Tresci programowe obejmujg modelowanie 2D z elementami modelowania 3D.
Student po ukonczonym procesie uczenia sie wykonuje indywidualne projekty
w postaci prezentacji graficznej

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
do efektow
kierunkowych

EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu
uczeniasie) | Student:

EK_o1 zna polecenia niezbedne w pracy w programach
graficznych. Ma wiedze o tworzeniu indywidualnej
biblioteki obiektow rysunkowych

K _Wo1
K_Wog

EK_o2 potrafi wykona¢ dokumentacje graficzng zgodnie
z obowigzujgcymi normami, umie dokonac korekty | K_Uo2
sporzadzanych obiektow graficznych

EK_o3 potrafi przewidzie¢ efekty projektowanych obiektow

szanujac dobro ogotu K_Kog

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

Podstawy pracy w programach graficznych AutoCAD, Gimp, Blnder, Sktchup, Inkscape

Zarzadzanie interface programow graficznych

Metody tworzenia i edycji tekstow oraz tabel

Generowanie dokumentacji technicznej 2D

Podstawy korzystania z narzedzi do tworzenia modeli 3D

Zabezpieczanie efektow pracy projektowej

3.4 Metody dydaktyczne
Cwiczenia projektowe — kreslenie i projektowanie wspomagane programami
komputerowymi.

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu | (np. kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, | dydaktycznych

projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zaje¢) | (w, ¢w, ...)
EK o1 Kolokwium cw

EK_o2 Projekty czastkowe, projekt zaliczeniowy w

EK_o3 Projekty czastkowe cw




4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Cwiczenia: zaliczenie z oceng

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektdw
uczenia sie.

O ocenie pozytywnej z przedmiotu decyduje liczba uzyskanych punktéw z projektéw oraz
z kolokwium (>50% maksymalnej liczby punktow): dst 51-60%, dst plus 61-70%, db 71-
80%, db plus 81-90%, bdb g91-100

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACHECTS

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . L .
yw zrealizowanie aktywnosci

Godziny z harmonogramu studidw 66

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego

(udziat w konsultacjach, egzaminie) Konsultacje -3

Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta Przygotowanie do ¢wiczen — 24
(przygotowanie do zajec, przygotowanie do Przygotowanie do kolokwium -6
kolokwium, przygotowanie prezentacji itp.) Przygotowanie projektdw — 27
Suma godzin 120

Sumaryczna liczba punktow ECTS 4

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU
wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Jaskolski A. 2019. AutoCAD 2020/LT 2020 (2013+) : podstawy
projektowania parametrycznego i nieparametrycznego : wersja polska
i angielska. PWN. Warszawa

2. Pikon A.2019. AutoCAD 2020 PL : pierwsze kroki. Gliwice. Helion

Literatura uzupetniajaca:

1. Jaskulski A. 2011. AutoCAD 2012/LT2012/WS+. Kurs projektowania
parametrycznego i nieparametrycznego 2D i3D. Wyd. PWN. Warszawa

2. Montusiewicz J., Lis R., Dziedzic K. 2012. Bitmapowa grafika
komputerowa: wprowadzenie do programu GIMP 2.8. Wyd. PL.

3. Tomaszewska A. Inkscape. 2008. Cwiczenia praktyczne. Wyd. Helion.
Warszawa.

4. Tomaszewska-Adamarek A. 2010. Google SketchUp. Cwiczenia
praktyczne. Wyd. Helion. Warszawa.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j



