Kierunek: Humanistyka cyfrowa — Data Science
Poziom studiow: | stopnia

Profil: ogélnoakademicki

Forma studiow: stacjonarne

Realizacja od roku akademickiego 2026/2027

Harmonogram studiow

L, | ROK 11 ROK 11l ROK
Forma zajec
1 semestr 2 semestr 3 semestr 4 semestr 5 semestr 6 semestr
s (%]
8 G~
B = . . . . . . w o ©
€ © ol S o © g © o ® o ® o ® g ® zflc 3
e . <l 2 S > © c © c © c © c © c © c 3lc s
L | & Przedmiot c 1l =1 8l &3 & zl > L zl > L zl > 2 zl > g z| > g zl > ] < & 2
5 2] sl &) =] °2 : %) kS N K kS N % Q N % 0 N B%) 0 N B 9 c 13
© Sl stet2 el = (20 E1G) = 120 201G) = [S1 201G = LSl 21 = (S E|G) = 12158
(] £ o K £ s 3 > o w © > o w © > o w © > o w © > o w © > o w © © ©
™ =1 <] 2] g ¢ | = g ) I3 g 2| = g Bl 153 e Bl I3 £ Bl IS £ a2 3
ol I ] 3 £ 3 £ 3 £ 3 5 3 £ N N Bl RS
~ = -(N? ] o 5 Ke] 5 o e Qo e Qo G Qo = u; e
= 1 EE
1 2 3 4 Spefj 718901112 13 14 15 16 17 18] 19 | 20 21 221 23| 24 25 260 27 | 28 29 30f 31 |32 33 Lﬂ)’ ]
Przedmioty ogdlne
1 Lektorat jezyka obcego nowozytnego 120 120 30| 3 0 30| 3 20 30| 3 20 30| 3 |20,E 12
2 Prawo autorskie i etyka cyfrowa 30 30 30 4 Z0 4
3 Logika 30 30 30 | 3 20 3
4 Wychowanie fizyczne 60 60 3010 Z0 3010] ZO 0
Przedmioty podstawowe
5 Warsztat badawczy historyka (metody cyfrowe)] 30 30 30 [ 4 Z0 4
6 Wprowadzenie do humanistyki cyfrowej 30 30 30 (4| zo 4
7 Whprowadzenie do data science 30 30 30| 4 0 4
8 Statystyka i podstawy analizy danych 45 45 45 | 4 Z0 4
9 Podstawy programowania (Python) 45 45 45 |5 V/e] 5
10 Przedmiot ogdlnouczelniany* 30 30 30 2 Z 2
11 Historia powszechna XX-XXI w. 60 30 30 30030 | 5 Zz0,E 5 5
12 Historia Polski XX-XXI w. 60 30 30 301 30| 4| zo,E 4
13 Historia gospodarcza 60 30 30 301 30| 4 Z0,E 4
Przedmioty kierunkowe
14 Narzedzia cyfrowe w humanistyce 30 30 30 | 4 70 4 4
15 Analiza grup i zbiorowosci spotecznych 15 15 15| 2 Z0 2
16 Cyfrowa kultura dokumentacyjna 30 30 30| 4 Z0 4 4
17 Bazy danych (podstawy SQL) 30 30 30| 4 70 4 4
18 GIS w badaniach humanistycznych 30 30 30 | 3 70 3 3
19 Socjologia nowych mediéw 30 30 30 | 3 Z0 3
20 Spoteczenstwo informacyjne i sieciowe 15 15 1512 Z0 2 2
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21 Twdrcze pisanie (creating writting) w mediach 30 30 30 | 2 70 2
cyfrowych
22 Redakcja i publikacja tekstéw w Srodowisku 15 15 1512 70 )
cyfrowym
23 Uczenig maszynowe i eksploracja danych w 45 45 45 | 4 70 4 4
humanistyce
24 Human-in-the-loop i interpretacja modeli Al 30 30 30 | 3 70 3
25 Projekt cyfrowy w humanistyce 45 15 | 30 1530 ] 4| zO 4 4
26 Etnografia cyfrowa 15 15 1512 Z0 2 2
27 Kultura popularna 30 30 30 | 3 70 3 3
28 Wizualizacja danych i informacji 30 30 30 | 3 Z0 3 3
29 P(?dcast i vlog jako narzedzia popularyzacji 30 30 30 | 4 70 4 4
wiedzy
30 Analiza trendéw gospodarczych 15 15 15 | 2 Z0 2 2
31 Cyfrowa edycja zrédet 30 30 30 | 3 70 3
32 Zarzadzanie dziedzictwem kulturowym 30 30 30 13 z0 3 3
33 iai i
Fotogr?metrla i skanowanie laserowe 30 30 30 | 3 70 3 3
zabytkow
34 Cyfrowy storytelling i narracje wizualne 30 30 30 |3 Z0 3 3
35 Projektowanie agentéw Al 30 30 30 |3 Z0 3 3
36 Cyfrowe modelowanie i rekonstrukcje 3D 30 30 30 |3 Z0 3
37 Seminarium dyplomowe** 60 60 30 | 4 Z 30 |8 z 12 | 12
38 Praktyka zawodowa*** 120 120 | 4 z 4
Przedmioty fakultatywne****
39 Przedmiot fakultatywny I:
1. Historia regionu i lokalnosci 30 30 30 | 4 Z0 4 4
2. Historia méwiona i archiwizacja narracji
40 Przedmiot fakultatywny II:
1. Historia codziennosci 30 30 3013 Z0 3 3
2. Historia mysli spotecznej i politycznej
41 Przedmiot fakultatywny IIl:
1. Komunikacja wizualna 30 30 30 | 3 70 3 3
2. Social media managment




42

Przedmiot fakultatywny IV:

1. Projektowanie i prowadzenie badan

45
cyfrowych 45

2. Ustugi cloudowe

45

Z0

43

Przedmiot fakultatywny V:

1. Wspotczesna kultura popularna w dobie
rewolucji cyfrowej

2. Historia i propaganda

45 45

45

20

Przedmiot fakultatywny VI:
1. Kampania spoteczna w praktyce 45 45

2. Analityka medialna z analizg dyskursu

45

Z0

45

Przedmiot fakultatywny VII:
1. Public history w praktyce 45 45
2. Historia komunikacji spotecznej

45

Z0

46

Przedmiot fakultatywny VIII:

1. Analiza dziedzictwa kulturowego na

30
podstawie Numerycznych Modeli Terenu 30

2. Modelowanie dawnych krajobrazéw

30

Z0

47

Przedmiot fakultatywny IX:

1. Scenopisarstwo i projektowanie cyfrowych

form kulturowych 30 30

2. Groznawstwo, e-sport, ustugi gamingowe

30

Z0

48

Przedmiot fakultatywny X:
1. Historia nowych mediow 45 45

2. Historia nauki i technologii

45

Z0

49

Przedmiot fakultatywny XI:
1. Digital content marketing 45 45

2. Nowe media w komunikacji naukowej

45

Z0

Razem:

1755

180

112

Szkolenie BHP i biblioteczne:

Student zobowigzany jest do zaliczenia szkolenia BHP w wymiarze 4 godzin oraz szkolenia bibliotecznego - kurs na stronie internetowej Biblioteki UR.

* Wyktad ogdlnouczelniany z obszaru nauk spotecznych

** Seminarium do wyboru, jedno sposrdd przedstawionych propozycji

*** praktyka zawodowa realizowana jest w wymiarze 120 godzin w semestrze V
****Jeden przedmiot do wyboru z kazdej pozycji

taczna liczba punktéw ECTS uzyskanych:
1. Za zajecia z dziedziny nauk spotecznych, nie mniejsza niz 5 pkt ECTS —24 ECTS

2. W ramach zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne - pkt ECTS - nie dotyczy
3. W ramach zaje¢ zwigzanych z prowadzonymi badaniami naukowymi — 112 ECTS

Harmonogram zostat zaakceptowany na posiedzeniu Rady Wydziatu Humanistycznego w dniu 27.11.2025 r




