Zagadnienia do rozmowy kwalifikacyjnej dla kandydatéw ubiegajacych sie
o przyjecie na kierunek Informatyka studia Il stopnia

Kandydat na studia drugiego stopnia z informatyki powinien w trakcie rozmowy kwalifikacyjne;j
wykazac sie nastepujacymi kompetencjami inzynierskimi z informatyki:

1. znajomosciag sposobow reprezentacji liczb w arytmetykach stato- i zmiennoprzecinkowej,
znajomoscig standardu IEEE 754 oraz form zapisu danych big-endian i little-endian,

2. wiedzg na temat pesymistycznej ztozonosci obliczeniowej algorytmow i probleméw,

3. znajomoscig abstrakcyjnych struktur danych, takich jak: listy, kolejki, stosy i praktyczna
umiejetnosciag stosowania ich w wybranym jezyku programowania,

4. znajomoscia kilku strategii algorytmicznego rozwigzywania problemow, takich jak: metody
»dziel i zwyciezaj”, ,,brutalnej sity”, ,,zachtannej”, ,Monte Carlo” oraz metod doktadnych i
aproksymacyjnych przeszukiwania grafow, a takze praktyczng umiejetnoscig zaimplementowania
tych strategii w wybranym jezyku programowania w odniesieniu do tatwych problemoéw,

5. wiedzg na temat czterech rodzajoéw uczenia maszynowego: nienadzorowanego,
nadzorowanego, czesciowo nadzorowanego, ze wzmochieniem

6. znajomoscig podstawowych metod numerycznych, takich jak: catkowanie numeryczne,
interpolacja, aproksymacja, przyblizone rozwigzywanie réwnan,

7. znajomosciag paradygmatu programowania obiektowego, tj. rozumieniem pojec takich jak:
klasa, obiekt, pole, metoda, kategorie dostepu do poli metod, hermetyzacja, dziedziczenie,
polimorfizm,

8. znajomoscig gtéwnych faz procesu produkcji oprogramowania oraz modelu cyklu zycia
oprogramowania,

9. znajomoscig podstawowych metod testowania oprogramowania,

10. znajomoscig relacyjnego modelu bazy danych, w tym zjawiska anomalii w bazach danych oraz
ich transakcyjnosci,

11. znajomoscig gtéwnych narzedzi zespotowego wytwarzania oprogramowania, tj. systemu
kontroli wersji, systemu rejestracji btedéw, wykonywania testéw jednostkowych i integracyjnych
oraz ciaggtej integraciji,

12. rozumieniem znaczenia ochrony wtasnosci intelektualnej oraz znajomoscia réznych typow
licencji na oprogramowanie,

13. praktyczng umiejetnoscig programowania w wybranym jezyku wg paradygmatu
programowania obiektowego,

14. praktyczng umiejetnoscig stosowania strukturalnego jezyka zapytan w relacyjnych bazach
danych,

15. praktyczng umiejetnoscig administrowania systemami operacyjnymi Windows i Linux (w
wybranej dystrybuciji).



