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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

aplikacje internetowe

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Kierunek studiow

sztuczna inteligencja

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil

ogdlnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok I, semestr 4

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

drinz. Piotr Grochowalski

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sdb
prowadzacych

drinz. Piotr Grochowalski

* - opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktéw ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
4 30 30 5

1.2. Sposdb realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

wyktad — zaliczenie bez oceny, laboratoria — zaliczenie z ocena

2.WYMAGANIA WSTEPNE

klienta), programowania obiektowego.

Sprawne postugiwanie sie pojeciami i narzedziami bazodanowymi, internetowymi (po stronie

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE




3.1 Cele przedmiotu

1 Zapoznanie sie z technologiami oraz narzedziami stuzacymi do realizacji stron i
aplikacji internetowych.
C2 Nabycie umiejetnosci tworzenia stron internetowych oraz aplikacji internetowych.
a3 Zapoznanie z wybranym frameworkiem do tworzenia aplikacji internetowych.
c Nabycie umiejetnosci tworzenia aplikacji internetowych w oparciu o poznane
4 frameworki do tworzenia aplikacji internetowych.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do

Uczenia sie) Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
@ kierunkowych *
EK_o1 Student posiada wiedze na temat budowy, architektury K_Wo7

oraz funkcjonowania aplikacji internetowych oraz zna
jezyki skryptowe stuzgce do ich implementacji.
EK_o2 Student potrafi zaprojektowac i zaimplementowad przy K_Uog
wykorzystaniu poznanych technologii oraz wybranego
framework’a, fragment aplikacji internetowej z
interfejsem uzytkownika do obstugi danych: ich wymiany i
przetwarzania.

3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu
Wprowadzenie do jezyka HTML5. Tworzenie stron internetowych.
Layout strony internetowej. Kaskadowe Arkusze Styldw (CSS).
Podstawy programowania w jezyku JavaScript. Obiektowy model dokumentu (DOM).

Programowanie po stronie klienta/serwera.

Protokot HTTP.

Zastosowanie relacyjnych baz danych w aplikacjach internetowych.

Jezyki opisu i reprezentacji danych.

Framework'i dla aplikacji internetowych.

WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) — wytyczne dotyczace dostepnosci tresci.
Wirtualizacja zasobdw.

B. Problematyka laboratoriow
Tworzenie stron internetowych w jezyku HTML.
Wykorzystanie CSS do stylizacji i layoutu stron internetowych.

Tworzenie interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem wybranego framework’a
wspomagajacego jego budowe.
Organizacja pracy w zespole nad projektem programistycznym.

* W przypadku sciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ rowniez efekty
uczenia sie ze standarddw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



Projekt i implementacja aplikacji internetowej wykorzystujacej baze danych oraz poznane
technologie.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: z prezentacjg multimedialna.
Laboratorium: praca indywidualna, rozwigzywanie zadan praktycznych przy komputerze,
dyskusja, realizacja projektu praktycznego.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK o1 kolokwium w, lab
EK_o2 projekt lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie efektu EK_o1 odbywa sie na podstawie kolokwium zaliczeniowego realizowanego
w formie np. kolokwium pisemnego, kolokwium testowego lub w innej formie pozwalajacej na
mierzalne okreslenie stopnia opanowania przypisanego efektu.

Efekt EK_o2 jest uznany za zaliczony, gdy zadania wykonane przez studenta uzyska
przynajmniej ocene 3.0, tj. przynajmniej 50% maksymalnej liczby punktow.

Zaliczenie efektu EK_o2 odbywa sie na podstawie oceny uzyskanej za realizacje projektu
realizowanego w ramach niewielkich zespotow.

Efekt EK_o2 oceniany na ,zal”/,nzal” jest uznany za zaliczony, gdy student wykona poprawnie
powierzone zadania w ramach projektu.

Zaliczenie wyktadu: zaliczenie/brak zaliczenia na podstawie zaliczenia efektu EK_o1.
Zaliczenie laboratorium: ocena w skali 2.0 — 5.0 jest wystawiana na postawie oceny za efekt
EK_o1, pod warunkiem, ze efekt EK_o2 rowniez zostat zaliczony.

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny z harmonogramu studidw 60
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 6

(udziat w konsultacjach, egzaminie)




Godziny niekontaktowe — praca wtasna 59
studenta (przygotowanie do zaje¢, egzaminu,
napisanie referatu itp.)

SUMA GODZIN 125

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk
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