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z dnia 27 kwietnia 2026 r.

OGOLNE INFORMACJE O KIERUNKU STUDIOW

Obowiqzuje od roku akad. 2026/2027

Nazwa kierunku studiow

sztuczna inteligencja

Poziom studiow

studia | stopnia inzynierskie

Profil studiow

ogolnoakademicki

Forma lub formy studiow stacjonarna
Liczba semestrow 7

Liczba punktow ECTS konieczna do ukoriczenia | 210
studidw na danym poziomie

Tytut zawodowy inzynier

Przyporzadkowanie kierunku studidow do
dziedziny nauki i dyscypliny naukowej lub
artystycznej, (okreslenie procentowego udziatu
w przypadku przyporzadkowania kierunku
studiow do wiecej niz jednej dyscypliny oraz
wskazanie dyscypliny wiodacej, w ramach ktdrej
bedzie uzyskiwana ponad poftowa efektéw
uczenia sie)

dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych,
dyscyplina wiodaca: informatyka
techniczna i telekomunikacja - 100 %

Ogotem: 100%

Roznice w stosunku do innych programow
o podobnie zdefiniowanych celach i efektach
uczenia sie, prowadzonych w  Uczelni
i przypisanych do tej samej dyscypliny

Na Uniwersytecie prowadzone sa dwa
kierunki przypisane do dyscypliny wiodacej
informatyka techniczna i telekomunikacja:
informatyka oraz informatyka i
ekonometria. Kierunek sztuczna
inteligencja rézni sie od nich silnym
ukierunkowaniem na algorytmy uczenia
maszynowego oraz projektowanie i
wdrazanie systemow inteligentnych.
Program ksztatcenia obejmuje pogtebione
tresci z zakresu stosowania i metod
sztucznej inteligencji (w tym generatywne;
sztucznej inteligencji), uczenia gtebokiego,
analizy danych oraz przetwarzania
sygnatow i obrazéw. Unikalnosc tego
kierunku podkreslajg oferowane na nim
specjalnosci: zastosowanie sztucznej
inteligencji w medycynie oraz zastosowanie
sztucznej inteligencji w przemysle.




10.

Opis sylwetki absolwenta obejmujacy opis
0golnych celéow ksztatcenia oraz mozliwosci
zatrudnienia i kontynuacji studiow

Absolwent kierunku sztuczna inteligencja
posiada wiedze i umiejetnosci z zakresu
projektowania, trenowania i wdrazania
systemow opartych na sztucznej
inteligencji. Zna metody programowania,
analizy danych, uczenia maszynowego oraz
przetwarzania sygnatdw i obrazéw. Potrafi
pracowac z duzymi zbiorami danych,
stosowa¢ nowoczesne narzedzia
informatyczne oraz uczestniczyé w
zespotowych projektach technologicznych.

Absolwent jest przygotowany do pracy w
sektorze IT, w przedsiebiorstwach
wykorzystujacych sztuczng inteligencje, w
jednostkach badawczo-rozwojowych oraz
do kontynuacji ksztatcenia na studiach
drugiego stopnia na kierunkach o silnym
komponencie informatycznym.

Absolwent posiada umiejetnosci
postugiwania sie jezykiem obcym na
poziomie B2

11.

Jezyk prowadzonych studiow

polski
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