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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023/2024 — 2024/2025
(skrajne daty)
Rok akademicki 2023/2024

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Programowanie wizualne
Kod przedmiotu*

glraozv\\l/vaadjzescr:ej')?(ﬁlgrunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Naz'vva-Jedr.lostk| : Kolegium Nauk Przyrodniczych
realizujgcej przedmiot

Kierunek studiow Mechatronika

Poziom studiow Studia Il-go stopnia

Profil ogolnoakademicki

Forma studiow Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | | rok, 1 semestr

Rodzaj przedmiotu Przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator dr Mariusz Bester

Imie i nazwisko osoby

prowadzacej [ osob dr Mariusz Bester
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 iy 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;j
] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad: zaliczenie bez oceny

Laboratoria: zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Student dysponuje widzg i umiejetnosciami z zakresu podstaw informatyki oraz algorytmiki.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

1 Student rozumie, czym jest: interfejs cztowiek-maszyna i graficzny interfejs
uzytkownika (GUI). Student rozumie model przeptywu danych w LabView.
Co Student potrafi utworzy¢ aplikacje w LabView w oparciu o popularne szablony
projektowe.
C Student zna zalety i wady jezyka graficznego w poréwnaniu z tekstowymi jezykami
3 programowania.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu
Student:

Odniesienie do
efektow
kierunkowych *

EK_o1

w stopniu pogtebionym zna zagadnienia pozwalajgce na
rozwigzywanie  problemoéw  technicznych  zwigzanych
z projektowaniem oprogramowania w trybie wizualnym

K_Wog4

EK o2

zna zagadnienia dotyczace formalizmdéw, metod i pojec
stosowanych w informatyce w stopniu pogtebionym
umozliwiajagcym wykorzystanie technologii informatycznych
i projektowanie interfejsu graficznego (GUI)

K_Wo7y

EK_o3

potrafi wykorzystywa¢ oraz dobiera¢ odpowiednie metody
i narzedzia komputerowego wspomagania projektowania,
wytwarzania oprogramowania stosujac je do symulacji oraz
wizualizacji procesow

K_Uos4

EK_o4

jest gotow do krytycznej oceny wiasnej wiedzy oraz
wynikajgcych z niej aspektow i skutkdw dziatalnosci inzyniera,
np. wptywu zle zaprojektowanego oprogramowania na
podejmowane przez inzyniera decyzje

K_Ko1

EK_osg

jest gotéw do profesjonalnego zachowania i przestrzegania
zasad etyki, wzorcow i tradycji zwigzanych z programowaniem

K_Ko3

EK_o6

jest gotow do formutowania i przekazywania uzytkownikom
oprogramowania informacji w sposob powszechnie zrozumiaty

K_Kog

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

1. Nawigacja w LabView (m.in. srodowisko LabView, tworzenie i wykorzystywanie projektdw,
zrozumienie modelu przeptywu danych, wyszukiwanie elementow interfejsu uzytkownika,
funkcji oraz programow VI, wykorzystywanie pomocy)

2. Obstuga oraz znajdowanie btedéw w kodzie (m.in. poprawa potaczen w VI, uzywanie
klasycznych technik usuwania btedéw z aplikacji, implementacja kodu do obstugi btedow).

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




. Implementacja programu (m.in. projektowanie interfejsu uzytkownika, wybor odpowiednich
typow danych iich wyswietlanie w formie wykreséw, uzywanie struktur takich jak While

i For, programowanie decyzyjne z wykorzystaniem struktur Case oraz Formula Node,
dokumentacja kodu)

. Typy danych (m.in. tworzenie i wykorzystywanie tablic kontrolek oraz wskaznikdw,
implementacja klastrow kontrolek i wskaznikow, wykorzystywanie definicji typow do
projektowania wtasnych kontrolek).

. Zarzadzanie zasobami (m.in. wstep do roznych formatdéw plikow, funkcje obstugi plikow
dostepne w LabView)

. Projektowanie aplikacji modutowych (m.in. podstawy programowania modutowego,
tworzenie ikon i parametrow, wykorzystywanie podprogramoéw, tworzenie podprogramow).

. Techniki projektowania oraz szablony (m.in. programowanie sekwencyjne)

. Wykorzystanie zmiennych (m.in. wykorzystanie zmiennych lokalnych, globalnych
i funkcjonalnych zmiennych globalnych, implementacja funkcjonalnych zmiennych
globalnych).

. Zaawansowane techniki programowania (m.in. architektura z jedna petla — funkcja, VI z
pojedyncza petla oraz szablon maszyny stanu, architektura z wieloma petlami — petle
rownolegte, master/slave, producent/konsument, zdarzenia).

B. Problematyka laboratoriow

Tresci merytoryczne

1. Nawigacja w LabView

2. Obstuga oraz znajdowanie bteddw w kodzie

3. Implementacja programu

4. Typy danych

5. Zarzadzanie zasobami

6. Projektowanie aplikacji modutowych

7. Techniki projektowania oraz szablony

8. Wykorzystanie zmiennych

9. Zaawansowane techniki programowania

10. Zastosowanie szablonu projektowego producent konsument

11. Sterowanie interfejsem uzytkownika za pomocg weztow wtasciwosci

12. Zmiana wtasciwosci okna za pomocg weztdw wtasciwosci i weztow odwotan

13. Zmiana wiasciwosci wykreséw poprzez wykorzystanie referencji

14. Operacje na plikach binarnych

15. Operacje na plikach — odczyt plikow TDMS

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjg multimedialna
Laboratoria: wykonywanie doswiadczen, projektowanie doswiadczen.




4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)

EK_o1 obserwacja w trakcie zaje¢, kolokwium lab
EK_o2 sprawozdanie, obserwacja, kolokwium wyktad, lab
EK_o03 obserwacja w trakcie zajec lab
EK_o4 obserwacja w trakcie zajec lab
EK_ o5 obserwacja w trakcie zaje¢, sprawozdanie wyktad, lab
EK_o06 obserwacja w trakcie zaje¢, sprawozdanie lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie przedmiotu potwierdzi stopien osiggniecia przez studenta zaktadanych efektow
uczenia sie. Weryfikacja osigganych efektow uczenia sie kontrolowana jest na biezaco w trakcie
realizacji zajec laboratoryjnych.

Wyktad — warunkiem zaliczenia wykfadu jest obecnos¢ na zajeciach (80% obecnosci) oraz
uzyskanie oceny pozytywnej z zajec laboratoryjnych. Uzyskanie oceny pozytywne;j

z laboratoriéw uwzglednia weryfikacje wiedzy wyktadowej (w ramach kolokwium

z laboratoriow).

Laboratoria - ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie sredniej ocen czastkowych
z kolokwium, aktywnosci na zajeciach laboratoryjnych oraz sprawozdan.

Kryteria oceny: suma punktow uzyskanych z kolokwium z poszczegdlnych tresci programowych
przedmiotu, za opracowane sprawozdania oraz aktywnos¢ na zajeciach laboratoryjnych:

dst - (51 - 60)% pkt,

+dst - (61 - 70)% pkt,

dobry (71 - 80)% pkt,

+dobry (81 - 90)% pkt,

bardzo dobry (91 - 100)% pkt.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna 20
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 52
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.




6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Dokumentacja oprogramowania LabVIEW, www.ni.com
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Literatura uzupetniajaca:

1. Nawrocki W.: Komputerowe systemy pomiarowe, WKit, Warszawa,
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2. Swistulski, D; Przyktady cyfrowego przetwarzania sygnatow,
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



