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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Technologia informacyjna

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych
prowadzacej kierunek 9 Y Y
Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych
realizujacej przedmiot Instytut Matematyki

Kierunek studiow Matematyka

Poziom studiow studia | stopnia

Profil ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr/y studidw | rok |, semestr 1

Rodzaj przedmiotu 0gdlny

Jezyk wyktadowy jezyk polski

Koordynator dr Piotr Drygas

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ osob
prowadzacych

dr Piotr Drygas
dr Ewa Rak

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 30 3

1.2. Sposab realizacji zajed
zajecia w formie tradycyjnej
L] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad: zaliczenie bez oceny.
Laboratorium: zaliczenie z ocena.

2.WYMAGANIA WSTEPNE
brak




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie z narzedziami i ustugami technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Co Wypracowanie umiejetnosci doboru odpowiednich narzedzi informatycznych do
realizacji wtasnych zadan.

G Zaznajomienie z problemami i zagrozeniami zwigzanymi z rozwojem technologii

informacyjno-komunikacyjnych.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .
kierunkowych *
EK o1 Student zna zaawansowane technologie informacyjne, K_Wo6
w tym pakiety oprogramowania matematycznego i
mozliwosc ich wykorzystania w rozwigzywaniu
problemow aplikacyjnych lub w zakresie nauczania
matematyki.
EK_o2 Student jest gotowy na dokonania krytycznej oceny K_Koa

swoich stabych i mocnych stron, uznania ograniczen
wiasnej wiedzy i umiejetnosci, a co za tym idzie uznania
koniecznosci doskonalenia wiasnych kompetenc;ji.

EK_o3 Student umie wykorzystywac zaawansowane technologie | K_U1isg
informacyjne w szczegolnosci postugiwac sie przynajmniej
jednym pakietem matematycznym.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Wybrane fakty z historii informatyki — ludzie, programy, komputery.

Wprowadzenie do technologii informacyjno-komunikacyjnej. Spoteczne aspekty informatyki.

Pisanie: historia pisma, historia druku, edytory tekstu, typografia, pisanie (tworzenie) stron
WWW (HTML, CSS, JavaScript).

Obliczenia: kalkulatory, arkusze kalkulacyjne, od prostych do zaawansowanych mozliwosci.

Systemy i sieci komputerowe — przesztos¢, terazniejszosc i przysztosc.

Ustugi w sieci Internet, zasady bezpieczenstwa, sieci spoteczne.

Prawne aspekty informatyki. Prawo autorskie, licencje, ochrona danych osobowych.

Wprowadzenie do systemu LaTeX.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

Przetwarzanie tekstow — praca z dokumentami, formatowanie (znaki, akapity, style),
wprowadzanie symboli specjalnych i wyrazer matematycznych, tworzenie tabel, obiekty

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



graficzne, korespondencja seryjna, praca z duzymi dokumentami (spisy tresci, indeksy,
bibliografia).

Arkusze kalkulacyjne — wprowadzanie formut matematycznych z wykorzystaniem réznych
rodzajow funkcji (w szczegdlnosci matematycznych, logicznych i finansowych), generowanie
i modyfikacja wykresow, przenoszenie informacji pomiedzy arkuszem a edytorem tekstu,
definiowanie wiasnych funkcji, sortowanie i filtrowanie danych, tabele przestawne.

Grafika menedzerska i prezentacyjna — zasady tworzenia prezentacji biznesowych

i szkoleniowych, korzystanie z wzorcéw slajddw i ich modyfikacja, formatowanie tekstuy, list,
tabel, tworzenie wykresdw i schematdow organizacyjnych, elementy graficzne i multimedialne
prezentacji, eksportowanie publikacji do sieci WWW.

Sieci komputerowe — ustugi w sieciach informatycznych i komunikacyjnych, uzywanie
przegladarek, wyszukiwanie i zapisywanie informacji z sieci, komunikacja elektroniczna.
Bezpieczenstwo i prywatnosc w sieci, uwierzytelnianie nadawcy (certyfikaty).

System LaTeX - ogdlna struktura dokumentu, najwazniejsze instrukcje i otoczenia, sktadanie
wzoroéw matematycznych, tworzenie skorowidzy i spisow bibliograficznych, dotaczanie
rysunkow w formacie eps, proste tworzenie grafiki.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialna.
Laboratorium: rozwigzywanie zadan, dyskusja, projekt w LaTeXu.

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
EK_o1 sprawdzian praktyczny lub kolokwium (przy laboratorium
komputerze)

EK_o2 test / obserwacja w trakcie zajec wyktad,
laboratorium

EK_o3 sprawdzian praktyczny lub kolokwium, test / projekt | wyktad,
laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie wykfadu odbywa sie na podstawie testu. Warunkiem uzyskania zaliczenia wyktadu
jest zdobycie co najmniej 50% punktow z testu.

Zaliczenie ¢wiczen na podstawie kolokwiow lub sprawdziandw praktycznych i aktywnosci na
zajeciach. Warunkiem uzyskania zaliczenia ¢wiczen jest zdobycie co najmniej 50% punktow

z kazdego kolokwium lub sprawdzianu praktycznego.

Ocena koncowa jest wowczas ustalana wedtug skali: ponizej 50% pkt. — brak zaliczenia,

[50 — 60%) pkt. — dostateczny, [60 — 70%) pkt. — plus dostateczny, [70 — 80%) pkt. — dobry, [80
—90%) pkt. — plus dobry, [9go— 100%] pkt. — bardzo dobry.

Aktywnos¢ na ¢wiczeniach moze podnies¢ ocene co najwyzej o pot stopnia.




. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L .
aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajace 45
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 2
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 30
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 77
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania
praktyk
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