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Rok akademicki 2022/2023

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Podstawy programowania

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki . .
prowadqucej kierunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych

realizujgcej przedmiot

Instytut Informatyki

Kierunek studiow

Matematyka

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr studiow rok |, semestr 2
Rodzaj przedmiotu kierunkowy
Jezyk wyktadowy jezyk polski
Koordynator dr Pawet Drygas
Imie i nazwisko osoby

prowadzacej / 0sob dr Pawet Drygas

prowadzacych

* - zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
2 30 30 6

1.2. Sposab realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjnej
X zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad - egzamin, Laboratoria - zaliczenie na ocene

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawowe wiadomosci z zakresu budowy i obstugi komputera.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Przygotowanie do rozwigzywania problemow (réwniez matematycznych) przy uzyciu
= srodkéw informatyki oraz korzystania z komputerdow na zajeciach matematycznych.

Wprowadzenie w zagadnienia algorytmicznego opisu rozwigzywania problemow —
C2 poszukiwanie, dostrzeganie i konstruowanie algorytmow.

Zapoznanie studentow z podstawowymi metodami projektowania algorytmow,
= pisania, uruchamiania i testowania programow. Analiza wynikdw obliczen

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych

EK_o1

student zna podstawy technik obliczeniowych

i programowania ktore moga by¢ wykorzystane we
wspomaganiu pracy matematyka oraz rozumie
ograniczenia pojawiajace sie przy ich wykorzystaniu

K_Wog

EK_o2

student potrafi rozpoznac i dokonac specyfikac;ji
problemu, ktdry mozna rozwigzac algorytmicznie,
wyszukuje w/w problemy w oparciu o zagadnienia
praktyczne

K_Ui4

EK_o3

student dla danego problemu potrafi utozy¢

i przeanalizowac algorytm zgodny ze specyfikacja

i zapisa¢ go w odpowiednim jezyku programowania,
a nastepnie testowad napisany samodzielnie program
komputerowy i dokonywac niezbednych korekt

K_U14

EK_o4

student wyraza wtasne opinie na temat teoretycznych
i praktycznych zagadnien z algorytmiki dotyczacych
danego problemu oraz formutuje pytania stuzace
zrozumieniu badanego problemu, a w razie potrzeby
uzupetnia swoje kompetencje.

K_Ko1

EK_osg

student jest gotow do prezentowania krytycznej postawy
wobec odbieranych tresci, ma swiadomosc btedow, ktoére
moga sie pojawic przy uktadaniu algorytmow oraz
zapisach w uzywanych jezykach programowania,

K_Ko2

EK_06

student jest gotow do uznawania znaczenia wiedzy
dotyczacej uktadania algorytmow w rozwigzywaniu

problemow praktycznych.

K_Ko3




3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Wiadomosci wstepne.
Pojecie informatyki, informacji i jej przetwarzania. Dziedziny informatyki

Algorytmy.
Pojecie algorytmu. Interpretacja zmiennych w algorytmie, zapis algorytmdw. Schematy
blokowe (sieci dziatan). Testowanie algorytmu. Klasyfikacja prostych algorytmow

Komputery.
Schemat funkcjonalny komputera, organizacja pamieci, arytmometr, uktad sterowania, jezyk
wewnetrzny. Arytmetyka komputerow

Jezyki algorytmiczne.
Pojecie jezyka. Gramatyki kombinatoryczne. Jezyki programowania

Budowa programu na przyktadzie jezyka C++.
Zwigzek programu z algorytmem. State i zmienne. Podstawowe instrukcje.

Funkcje standardowe i programowanie wyrazen.
Dziedzina i zbidr wartosci funkcji standardowych. Operacje arytmetyczne i logiczne.
Gramatyka i semantyka wyrazen

Instrukcje ztozone.
Instrukcje warunkowe. Rozne rodzaje petli

Zmienne ztozone.
Typ tablicowy, Typ plikowy. Operacje na zmiennych w/w typow

Podprogramy
Idea podprogramu, funkcje. Wymiana danych pomiedzy programem a podprogramem

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

Algorytmy.
Zapis algorytmiczny rozwigzania prostych problemdw. Rdzne sposoby zapisu algorytmow -
schematy blokowe. Testowanie algorytmu.

Budowa programu na przyktadzie jezyka C++.

Zwigzek programu z algorytmem. State i zmienne. Podstawowe instrukcje. Tworzenie
prostych programow z uzyciem operacji arytmetycznych, logicznych i standardowych funkgji
oraz ich testowanie i wycigganie wnioskow.

Instrukcje ztozone.
Instrukcje warunkow IF. Uzycie petli Do, While i For oraz pokazanie na przyktadach istotnych
roznic.

Zmienne ztozone.
Uzycie zmiennych typu tablicowego i plikowego. Operacje na w/w zmiennych

Podprogramy.
Tworzenie prostych funkgji i ich uzycie w programie. Uzywanie zmiennych globalnych i
lokalnych. Iteracja.




3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad z prezentacja multimedialng: wyktad problemowy.
Laboratorium: rozwigzywanie zadan, dyskusja, projektowanie algorytmow, tworzenie

programow.

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
Ek_oa egzamin, kolokwium wyktad,
laboratorium
Ek_o2 egzamin, kolokwium wyktad,
laboratorium
Ek_o3 egzamin, kolokwium wyktad,
laboratorium
EK_o4 obserwacja w trakcie zajec wyktad,
laboratorium
EK_os obserwacja w trakcie zajec wyktad,
laboratorium
EK_o6 obserwacja w trakcie zajec wyktad,
laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad — egzamin

Egzamin pisemny teoretyczno-zadaniowy
Oceny wystawiane s wedtug nastepujacej skali

0 — 5o | niedostateczny
50 — 60 | dostateczny

60 — 70 | plusdostateczny
70 — 8o | dobry

80 — 9o | plusdobry

90 — 100 | bardzo dobry

o0 — 5o |niedostateczny
50 — 60 | dostateczny

60 — 70 | plusdostateczny
70 — 8o | dobry

80 — 9o | plusdobry

90 — 100 | bardzo dobry

Warunkiem koniecznym uzyskania zaliczenia z laboratorium jest uzyskanie minimum 30 %

punktéw z kazdego z kolokwiow. W przypadku niespetnienia powyzszych warunkdw student
moze dwukrotnie przystapic do kolokwium poprawkowego.
Aktywnos¢ podczas zaje¢ premiowana jest dodatkowymi punktami (maksymalnie 5 punktow).
Oceny wystawiane s wedtug nastepujacej skali




5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

. Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace 60
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna 85
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 150
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 6
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy nie dotyczy
zasady i formy odbywania nie dotyczy
praktyk
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



