Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr7/2023

SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2024-2028
(skrajne daty)
Rok akademicki 2026/2027

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Komputerowe wspomaganie projektowania CAD

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki
prowadzgcej kierunek

Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki
realizujgcej przedmiot

Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Kierunek studiow

Inzynieria materiatowa

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

[l rok, 5 semestr

Rodzaj przedmiotu

kierunkowy- do wyboru

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

Dr Michat Marchewka

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ 0sob
prowadzgcych

Dr Michat Marchewka

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. o
(nr) (jakie?) ECTS
5 15
15 30 (projekt) &

1.2. Sposob realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjnej
O zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

Wyktad- egzamin

Zajecia laboratoryjne — zaliczenie z ocena
Zajecia projektowe — zaliczenie z oceng




2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomosc zagadnien z zakresu podstaw programowania, znajomos¢ budowy komputera, fizyki
i fizyki technicznej, podstaw nauki o materiatach, materiatéw inzynierskich.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

C1 Zna narzedzia komputerowe wspomagajace procesy projektowania

C2 Umie obstugiwac program Autodesk Inventor

G Umie dobierac¢ materiaty inzynierskie do odpowiednich zastosowan

A Zna elementy i fazy projektowania inzynierskiego

Cg Rozumie potrzeby projektowania uktaddw zbudowanych z materiatéw ekologicznych.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (efek L o - . :
(e. y .t) Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu Student: efektow
uczeniasie kierunkowych *

EK o1 Zna podstawy projektowania materiatowego w projektowaniu K_Wo7
inzynierskim

EK_o2 Potrafi przedstawiac wybrane zagadnienia z wykorzystaniem K_Uo2, K_Kog
logicznego rozumowania, za pomocg odpowiednich technik,

EK_o3 Zna elementy i fazy projektowania inzynierskiego K_Uog

EK o4 Zna techniki projektowania w programie Inventor, Potrafi dobrac K_Uoy
odpowiedni materiat do projektowanego elementu pod katem
wymagan uzytkowych

EK_os Potrafi projektowac bryty 3D ukfady 2D i 1D w programie Inventor K_Ko1

EK_o6 Potrafi projektowac produkty o zatozonej strukturze z K_Ko3

uwzglednieniem aspektow ekonomicznych

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Komputerowe wspomaganie projektowania - Techniki komputerowe w budowie
i eksploatacji maszyn. Ogodlna charakterystyka programéw CAD-CAE-CAM i ich
zastosowanie w nowoczesnych biurach projektowych. Interfejs uzytkownika w réznych
programach CAD. Projektowanie wspétbiezne CD, CE.

Geometryczne ksztattowanie ztozonych form technicznych przy wykorzystaniu
programéw CAD. Optymalizacja konstrukcji. Cechy geometryczne, materiatowe

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzgcej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez
efekty uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela.




i dynamiczne jako cechy konstrukcyjne czesci maszyn. Wymiarowanie, tolerancje
wymiarowe, tolerancje ksztattu.

Programy CAD w zastosowaniu do projektowania i wytwarzania elementéw czesci
maszyn i mechanizmow oraz w budownictwie. Zasady tworzenia w petni zdefiniowanych
szkicow oraz budowy parametrycznych modeli 3D: brytowych, powierzchniowych i
hybrydowych — generowanie dokumentacji techniczne;.

Przyktadowy system komputerowego wspomagania projektowania CAD 2D i 3D
(Inventor). Interfejs uzytkownika, menu i paski narzedzi. Praca z dokumentami. Szablon
rysunku, tworzenie opisdw, wymiarowanie, modyfikacja czesci projektu zrysunku
wykonawczego.

Tworzenie podstawowych obiektow i definiowanie ich wtasciwosci w Inwentor.
Zaznaczanie i modyfikowanie obiektéw. Elementy tekstowe. Wezty montazowe, edycja
elementow w zfozeniu, przypisanie wfasciwosci. Korzystanie z warstw i blokow.
Utworzenie bazy poprzez wyciagniecie, dodawanie nowej geometrii, utworzenie bazy
poprzez obrdt, poprzez wyciggniecie ztozone, przeciggniecie po sciezce, szkic 3D w
Inventorze.

B. Problematyka laboratoriéw

Tresci merytoryczne

Tworzenie projektow dwuwymiarowych i przestrzennych w programach CAD

Wezty montazowe, edycja elementow w ztozeniu, przypisanie wtasciwosci

Tworzenie modeli 3D obiektéw uzytkowych za pomocg modeli brytowych

powierzchniowych i krawedziowych oraz modelowania hybrydowego w programach
CAD

Wizualizacja obiektéw — materiaty, tekstury, scena, rendering i animacja.

Tworzenie zwojow, fazowanie, wypuktosci, otwory, zaokraglenia.

Ztozenia

Tworzenie prezentacji ztozen

Tworzenie i modyfikacja dokumentacji technicznej i konstrukcyjnej.

Kolokwium

C. Problematyka zajec projektowych

Tresci merytoryczne

Wykonanie projektu zaproponowanego przez prowadzgcego z zakresu komputerowego
wspomagania projektowania CAD

3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad: wykfad interaktywny - pokazy wykonywania projektdw, prezentacja

Laboratorium: wykonywanie ¢wiczen laboratoryjnych, projektowanie zadanych problemoéw
Zajecia projektowe: realizacja projektow

4. METODY | KRYTERIA OCENY



4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie .
. . . Forma zajec
Symbol efektu . (np.: koIokwlum, egzamin uistny, egzamin dydaktycznych
pisemny, projekt, sprawozdanie, obserwacja w W, éw, )
trakcie zajec) Lo

EK_o1 obserwacja w trakcie zajec Lab, Wykt.
EK _o02 Kolokwium, obserwacja w trakcie zajec Lab, Wykt., projekt
EK _o3 Kolokwium, obserwacja w trakcie zajec Lab, Wykt., projekt
EK _o4 Kolokwium, obserwacja w trakcie zajec Lab, Wykt., projekt
EK _osg Kolokwium, obserwacja w trakcie zajec Lab, projekt
EK _o06 Kolokwium, obserwacja w trakcie zajec Lab, projekt

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad: zaliczenie testu koricowego (min. 50% poprawnych odpowiedzi)

Laboratorium: Wykonanie wszystkich ¢wiczen praktycznych przewidzianych programem

Projekt: wykonanie projektu

Zaliczenie przedmiotu potwierdzi stopien osiagniecia przez studenta zaktadanych efektow
uczenia sie. Weryfikacja osigganych efektow uczenia sie kontrolowana jest na biezaco w trakcie
realizacji zajec. Ocena uzyskana z zaliczenia przedmiotu pozwoli ocenic stopien osiggnietych
efektow. Weryfikacja efektow uczenia sie z wiedzy i umiejetnosci przekazanej przez nauczyciela
odbywac sie bedzie poprzez kolokwia, sprawozdania, aktywnos¢ na zajeciach i udziat w dyskusji.
Weryfikacja efektow uczenia sie zajec bez udziatu nauczycieli odbywac sie bedzie na podstawie
oceny z przygotowania studenta do ¢wiczen laboratoryjnych i projektu. Weryfikacja kompetenc;ji
spotecznych odbywac sie bedzie poprzez aktywnos¢ na zajeciach i udziat w dyskusji.

Ocena koricowa z laboratorium jest srednig z ocen czastkowych. Ocena z zaje¢ projektowych
jest oceng z wykonanego projektu.

Ocena bardzo dobra 5.0. Student opanowat petny zakres wiedzy i umiejetnosci okreslony
programem ¢wiczen. Sprawnie postuguje sie zdobytymi wiadomosciami, umie korzystac z
réznych zrodet wiedzy, rozwigzuje samodzielnie problemy zwigzane z ¢wiczeniem. Potrafi
zastosowac zdobytg wiedze w nowych sytuacjach.

Ocena dobra 4.0. Student opanowat w duzym zakresie wiadomosci i umiejetnosci bardziej
zfozone, poszerzajace relacje miedzy elementami tresci. Nie opanowat jednak w petni
wiadomosci okreslonych programem ¢wiczen. Poprawnie stosuje wiadomosci do rozwigzywania
typowych problemdw zwigzanych z ¢wiczeniem.

Ocena dostateczna 3.0. Student opanowat wiadomosci najwazniejsze z punktu widzenia
przedmiotu, proste, tatwe do opanowania. Rozwigzuje typowe problemy z pomocg
prowadzacego ¢wiczenia.

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny z harmonogramu studidw 60
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 3

(udziat w konsultacjach, egzaminie)




Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 50
(przygotowanie do zajec, egzaminu, napisanie
referatu itp.)

SUMA GODZIN 113

SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy

zasady i formy odbywania praktyk Nie dotyczy

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1. Knosala R.; Systemy komputerowego wspomagania proceséw
wytworczych; Wydawnictwo Politechniki Slaskiej; Gliwice 1997 —
udostepnia prowadzacy

1. Autodesk Inventor 2012, zbidr ¢wiczen — Fabian Stasiak, Expert Books,
2011

2. Jan Bis, Ryszard Markiewicz, Komputerowe wspomaganie
projektowania CAD podstawy, Wydawnictwo REA, 2008 — udostepnia
prowadzacy

3. Thom Tremblay "Autodesk Inventor 2014. Oficjalny podrecznik" Helion
2014.

Literatura uzupetniajaca:-

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j






