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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Podstawy informatyki

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki Koleaiurm Nauk P dni h
prowadzacej kierunek glum INauk Frzyrodniczyc
Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych
realizujgcej przedmiot Instytut Inzynierii Materiatowej
Kierunek studiow Mechatronika

Poziom studiow Studia I-go stopnia

Profil praktyczny

Forma studiow Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | | rok, 1 semestr

Rodzaj przedmiotu Przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator dr Pawet Drygas

Imie i naZW|§ko o’soby dr Pawet Drygas

prowadzacej/ osob mgr. Dawid Kosior
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semest
; . Inne Liczba pkt.
Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. (jakie?) ECTS
(nr) '
1 15 30 4

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjnej
L] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad —egzamin.

Laboratoria — zaliczenie z oceng.

2.WYMAGANIA WSTEPNE

podstawowa umiejetnosc obstugi komputera oraz znajomos¢ zagadnien matematycznych na
poziomie szkoty sredniej




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca Zapoznanie z podstawami metod przetwarzania danych w systemach komputerowych

Co Nabycie praktycznej umiejetnosci operowania na danych zapisanych w systemach liczbowych
dwojkowym i szesnastkowym

(€] Zrozumienie logicznych zasad rzadzacych przetwarzaniem danych

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych *

EK o1

Absolwent zna i rozumie zagadnienia z algorytmiki,
jezykow programowania, baz danych i inzynierii
oprogramowania, a takze z architektury komputerdw i
systemow operacyjnych w zakresie niezbednym do
stosowania w systemach mechatronicznych wraz z
wybranymi zagadnieniami z zakresu budowy oraz
zarzgdzania sieciami komputerowymi

K_Wog

EK_o2

Absolwent potrafi dokonac identyfikacji i sformutowad
specyfikacje zadan inzynierskich, w tym zadan
nietypowych, uwzgledniajac ich aspekty pozatechniczne
oraz oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych do
rozwigzania zadania inzynierskiego, w tym dostrzec
ograniczenia tych metod i narzedzi oraz dokonac wstepnej
oceny ekonomicznej proponowanego rozwigzania

K_Uob6

EK_o03

Absolwent potrafi zbudowac algorytm, zaprojektowac
aplikacje webowag, napisac program i zaimplementowac w
systemie mikroprocesorowym, a takze administrowac i
serwisowac sieci komputerowe w celu zapewnienia
ciggtosci transmis;ji

K_Ua3

EK_o4

Absolwent potrafi wykorzysta¢ doswiadczenie zdobyte w
srodowisku zajmujacym sie zawodowo dziatalnoscia
inzynierska do utrzymania urzadzen, obiektdw i systemow
mechatronicznych

K_Uag

EK_osg

Absolwent jest gotow do formutowania i przekazywania
spoteczenstwu — m.in. poprzez srodki masowego przekazu
— informacji i opinii dotyczgcych osiggniec technicznych z
podejmowaniem staran, aby przekazad takie informacje i
opinie w sposob powszechnie zrozumiaty

K_Kog4

w przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié rowniez efekty

uczenia sie ze standarddw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Wprowadzenie do jezykdw programowania, paradygmaty programowania
wysokopoziomowego

Systemy liczbowe: system dwdjkowy, 6semkowy i szesnastkowy. Kodowanie liczb
catkowitych: kodowanie znak — modut, kodowanie U1, U2.

Kodowanie liczb rzeczywistych: kodowanie stato i zmiennoprzecinkowe, standard
IEEE754.

Operacje logiczne na danych binarnych, maski bitowe, przesuniecia

Funkcje logiczne, zapis, prawa boolea, minimalizacja funkg;ji

Operacje arytmetyczne na liczbach w systemach dwojkowym i szesnastkowym

Systemy utrzymania wersji, repozytoria kodu, inzyniera oprogramowania

Modele jezykowe, zastosowanie modeli w inzynierii kodu

B. Problematyka laboratoriow

Tresci merytoryczne

Organizacja pracy w laboratorium, narzedzia obliczeniowe, zapis danych i dokumentowanie
wynikéw éwiczen.

Przeliczanie liczb pomiedzy systemami dziesietnym, dwdjkowym, ésemkowym i szesnastkowym.

Reprezentacja liczb catkowitych bez znaku i ze znakiem w systemie dwdéjkowym.

Kodowanie liczb catkowitych w reprezentacjach znak—modut, U1 oraz U2.

Zakres reprezentacji, przepetnienie oraz interpretacja wynikéw operacji na liczbach catkowitych.

Arytmetyka binarna: dodawanie, odejmowanie oraz interpretacja wyniku w kodzie U2.

Arytmetyka w systemie szesnastkowym i jej powigzanie z zapisem binarnym.

Kodowanie liczb rzeczywistych w reprezentacji statoprzecinkowej.

Kodowanie liczb rzeczywistych w reprezentacji zmiennoprzecinkowej zgodnie ze standardem
IEEE754.

Operacje logiczne na danych binarnych: AND, OR, XOR, NOT.

Maski bitowe: ustawianie, zerowanie, negowanie i sprawdzanie wybranych bitéw.

Przesuniecia bitowe i ich zastosowanie w prostych operacjach arytmetycznych oraz logicznych.

Funkcje logiczne, tabele prawdy i zapis funkcji w postaci algebraiczne;.




Minimalizacja funkcji logicznych z wykorzystaniem praw algebry Boole'a i tablic Karnaugha.

Obstuga narzedzi utrzymania wersji kodu

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad z prezentacjag multimedialng, analiza przyktadow, dyskusja
Laboratoria: wykonywanie zadan praktycznych przy komputerze, rozwigzywanie problemow,
analiza wynikdw, przygotowanie sprawozdan z ¢wiczen

Np.:

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacjq multimedialng, metody ksztatcenia na odlegtos¢

Cwiczenia: analiza tekstéw z dyskusjg, metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy, praktyczny), praca
w grupach (rozwigzywanie zadar, dyskusja),gry dydaktyczne, metody ksztatcenia na odlegtos¢

Laboratorium: wykonywanie doswiadczen, projektowanie doswiadczeri

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., ¢w., ...)

egzamin pisemny, kolokwium laboratoryjne, ocena
poprawnosci rozwigzywania zadan dotyczacych
reprezentacji danych, systemdw liczbowych, operacji
logicznych i arytmetycznych

EK o1 W, lab

ocena zadan problemowych wykonywanych podczas
laboratoridw, sprawozdania z ¢wiczen, obserwacja
pracy studenta w trakcie rozwigzywania zadan
inzynierskich

EK_o2 lab

kolokwium praktyczne, ocena wykonania zadan
laboratoryjnych, ocena poprawnosci zapisu
algorytmow i procedur przetwarzania danych
binarnych

EK_o3 lab

obserwacja pracy w trakcie zajec, ocena
EK_o4 samodzielnosci w doborze metody rozwigzania lab
problemu, sprawozdania z ¢wiczen laboratoryjnych

ocena sposobu prezentacji i uzasadnienia wynikow w
EK_os sprawozdaniach, dyskusja podczas zajec¢, obserwacja W, lab
aktywnosci studenta

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad

Warunkiem zaliczenia wyktadu jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu pisemnego
obejmujacego tresci realizowane podczas wyktadu, w szczegdlnosci: systemy liczbowe,

kodowanie liczb catkowitych i rzeczywistych, standard IEEE754, operacje logiczne i bitowe,




funkcje logiczne, prawa algebry Boole’a, minimalizacje funkcji logicznych oraz operacje
arytmetyczne na liczbach zapisanych w systemie dwojkowym i szesnastkowym.

Ocena koncowa z wyktadu jest ustalana na podstawie liczby punktéw uzyskanych z egzaminu.
Do uzyskania oceny pozytywnej wymagane jest osiggniecie co najmniej 50% mozliwych do
zdobycia punktow.

Laboratoria

Warunkiem zaliczenia laboratoridw jest aktywny udziat w zajeciach, wykonanie wymaganych
zadan laboratoryjnych, przygotowanie sprawozdan lub dokumentacji z ¢wiczen wskazanych
przez prowadzgcego oraz uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium praktycznego.

Ocena koncowa z laboratoriow uwzglednia: poprawnos¢ wykonania zadan praktycznych,
umiejetnos¢ interpretacji wynikdw, terminowos¢ oddawania sprawozdan, aktywnosc podczas
zajec oraz wynik kolokwium praktycznego. Do zaliczenia laboratoriéw wymagane jest
uzyskanie pozytywnych ocen z wymaganych form aktywnosci oraz osiggniecie co najmniej 50%
punktow przewidzianych w ramach oceny laboratoryjnej.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

L Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 45
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego
(udziat w konsultacjach, egzaminie) >
Godziny niekontaktowe — praca wfasna
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie >0
referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy

zasady i formy odbywania
praktyk

Nie dotyczy
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j
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