Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr12/2019

SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2020/21-2023/24
(skrajne daty)
Rok akademicki 2021/2022

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Komputerowe systemy pomiarowe
Kod przedmiotu*

glraozv\\l/vaadjze;cr:e?iﬁlélrunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Naz.vva-Jedr.lostkl . Kolegium Nauk Przyrodniczych
realizujacej przedmiot

Kierunek studiow Mechatronika

Poziom studiow Studia I-go stopnia

Profil Praktyczny

Forma studiow Studia niestacjonarne

Rok i semestr/y studidw | Rok Il semestr 4

Rodzaj przedmiotu Przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy J. polski

Koordynator dr inz. Wojciech Zytka

Imie i nazwisko osoby

prowadzacej/ 0sob mgr Mariusz Wozny
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr , Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
4 9 18 3

1.2. Sposab realizacji zajec
X zajecia w formie tradycyjne;
L zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ podstaw programowania strukturalnego i obiektowego




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca Sprawne postugiwanie sie sSrodowiskiem LabView.

Ca Poznan.ie zasad budowy graficznego interfejsu uzytkownika oraz schematu blokowego
w LabView

@} Poznanie podstawowych funkcji przetwarzania danych i sygnatow w LabView.

Cy4 Opanowanie operacji na plikach, tworzenia wykresow i wskazow.

Cs Obs’rugg pro_stych aplikacji wielomodutowych oraz korzystania z interfejsow
komunikacyjnych.

Cc6 Obstuga interfejsu uzytkownika z wykorzystaniem zdarzen

C7 Programowe sterowania wtasciwosciami obiektow panelu czotowego

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

wptyw na srodowisko.

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sig) .
kierunkowych *

EK_o1 Student zna i sprawnie postuguje sie srodowiskiem LabView. K_Wo3, K_Wo8

EK_o2 Zna zasady budowy graficznego interfejsu uzytkownika oraz
schematu blokowego w LabView w celu wykonywania K_Wo3, K_Wo8
wybranych eksperymentow)

EK_o3 Zna podstawowe funkcje przetwarzania danych i sygnatéw K_Wo3
w LabView. -

EK_o4 Interpretuje dane z wirtualnych przyrzadéw pomiarowych, K Uo1
wspomagajac sie informacjami z réznych zrodet tworzy, -
wykresy i wskazy. K_U11

EK_og Tworzy i projektuje proste aplikacje wielomodutowe w celu
realizacji eksperymentdw i pomiaréw oraz korzysta K_Uog
z interfejsow komunikacyjnych.

EK_o6 Potrafi trafnie dobrac i skonfigurowac wirtualne urzadzenia K U1
pomiarowe -

EK_o7 Rozumie potrzebe samoksztatcenia i potrafi zaplanowac ten K_U1g
proces -

EK_o8 Zna niedoskonatosci systemow technicznych i rozumie ich K Ko1

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wykfadu

Tresci merytoryczne

Nawigacja w labview

Obstuga oraz znajdowanie btedow w kodzie

1 W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty

uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela.




Implementacja programu

Typy danych

Zarzadzanie zasobami

Obstuga sprzetu

Projektowanie aplikacji modutowych

Techniki projektowania oraz szablony

Techniki synchronizacji proceséw

Obstuga zdarzen

Sterowanie interfejsem uzytkownika

Praca z plikami

Obstuga btedow

Tworzenie i dystrybucja aplikacji

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Tresci merytoryczne

Srodowisko LabView: okna, menu oraz narzedzia, przeptyw danych w LabView.

Projektowanie interfejsu uzytkownika, dokumentacja kodu.

Tworzenie i wykorzystywanie tablic kontrolek oraz wskaznikow.

Funkcje obstugi plikow, Implementacja funkcji we/wy do zapisu i odczytu danych.

Sterowanie zewnetrznymi przyrzagdami
zewnetrznych przyrzadow pomiarowych.

pomiarowymi,

oprogramowanie do obstugi

Podstawy programowania modutowego, tworzenie ikon i parametrow.

Programowanie sekwencyjne, programowanie aplikacji wielowatkowych.

Programowanie z wykorzystaniem zdarzen.

Btedy i ostrzezenia, zakresy kodow btedow, obstuga btedow.

Funkcje w LabView pozwalajace na dystrybucje aplikacji.

3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad: wyktad z prezentacjg multimedialng,
Laboratorium: rozwigzywanie zadan, praca w laboratorium.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, w, ...)

Ek_o1 Obserwacja w trakcie zaje¢, odpytanie ustne lub Wyktad, (wiczenia
kolokwium sprawdzajgce laboratoryjne

Ek_o2 Obserwacja w trakcie zaje¢, odpytanie ustne lub Wyktad, cwiczenia
kolokwium sprawdzajgce laboratoryjne

Ek_o3 Obserwacja w trakcie zaje¢, odpytanie ustne lub Wyktad, cwiczenia
kolokwium sprawdzajgce laboratoryjne

Ek_o4 Obserwacja w trakcie zaje¢, odpytanie ustne lub Wyktad, cwiczenia
kolokwium sprawdzajgce laboratoryjne




Ek_osg Obserwacja w trakcie zaje¢, odpytanie ustne lub Wyktad, cwiczenia
kolokwium sprawdzajgce laboratoryjne

Ek_o6 Obserwacja w trakcie zaje¢, odpytanie ustne lub Wyktad, cwiczenia
kolokwium sprawdzajgce laboratoryjne

Ek_o7 Obserwacja w trakcie zaje¢, odpytanie ustne lub Wyktad, cwiczenia
kolokwium sprawdzajgce laboratoryjne

Ek_o8 Obserwacja w trakcie zajec Wyktad, ¢wiczenia
laboratoryjne

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Sposodb zaliczenia:

* zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych na ocene.

Formy zaliczenia

* zaliczenie laboratorium - ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiagniecie wszystkich zatozonych efektow uczenia sie.
Weryfikacja wiedzy studentow odbywa sie poprzez:

* biezgce odpytywanie studentow podczas zajed,,

* kolokwia.

OCENA ZALICZENIOWA JEST SREDNIA WAZONA Z OCEN Z KOLOKWIOW (WAGA 2) ORAZ OCENY Z PYTANIA
(WAGA 1)

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace 27
z harmonogramu studiow
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna 43
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie
referatu itp.)
SUMA GODZIN 75
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 3
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania -
praktyk






http://www.labview.pl/
http://poland.ni.com/labview

