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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023/2024—2026/2027
(skrajne daty)
Rok akademicki 2026/2027

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Sztuczna inteligencja

Kod przedmiotu*

glraozv\\l/vaadjzescr:ej')?(ﬁlgrunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych
realizujacej przedmiot Instytut Informatyki

Kierunek studiow Mechatronika

Poziom studiow studia I-go stopnia

Profil praktyczny

Forma studiow studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | IV rok, 7 semestr

Rodzaj przedmiotu przedmiot specjalnosciowy
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator drinz. Jacek Bartman

Imie i nazwisko osoby

prowadzacej [ osob drinz. Jacek Bartman
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
7 15 30 4

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;
] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad: egzamin

Laboratoria: zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ rachunku macierzowego oraz rézniczkowego.
Znajomos¢ podstaw programowania.




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie stuchaczy podstawami sztucznej inteligencji i metodami jej implementacji.
Co Zapoznanie stuchaczy z zasadami funkcjonowania wybranych metod sztucznej
inteligencji.
C Poznanie praktycznych mozliwosci wykorzystania wybranych metod sztucznej
3 inteligencji.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt N Odniesier’ﬂe do
uczenia sie) Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
kierunkowych *
EK o1 Student zna zasta.dy d.zia’ran.i.a i metody uczenia wybranych K_Wog
metod sztucznej inteligencji.
Student potrafi dobra¢ metode sztucznej inteligencji do
EK_o2 rozwigzania problemu i przeprowadzi¢ eksperymenty K_Uog
badajace jej skutecznosc.
Student potrafi napisa¢ program stuzacy do praktycznego
EK_o3 wykorzystania metod sztucznej inteligencji oraz K_U13
zasymulowac jej prace i oceni¢ uzyskane rezultaty.
EK oy .Stud.ent rc.>.zumie. c.yWiIizz.acyjne z.naczenie sztuc’znej K_Kog
inteligencji oraz jej oddziatywanie na spoteczenstwo.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Wprowadzenie do zagadnien sztucznej inteligencji. Pojecia inteligencja, sztuczna inteligencja.
Historia SI. Zadania SI. Test Turinga. Metody implementacji sztucznej inteligencji.

Przeszukiwanie. Heurystyki. Rodzaje strategii przeszukiwan. Strategie slepe i heurystyczne.

Metody wnioskowania. Wnioskowanie w przdd. Sterowanie wnioskowaniem. Wnioskowanie
wstecz. Wnioskowanie mieszane. Wnioskowanie rozmyte.

Neuron biologiczny a neuron sztuczny. Opis matematyczny neuronu. Reguty uczenia
sztucznych neuronow.

Idea sieci neuronowych. Rodzaje sieci neuronowych. Dziatanie najprostszej sieci.

Jednokierunkowe sieci neuronowe. Podstawowe sposoby uczenia sieci jednokierunkowych.
Metoda wstecznej propagacji btedu, jej wady i zalety. Sposoby przyspieszania metody BP. Sieci
Z samoorganizacja.

Sieci rekurencyjne. Sieci ART, sie¢ Hopfielda, sie¢ Hamminga.

Sieci uczone gteboko. Idea, rodzaje.

Metody regatowe: drzewa decyzyjne i lasy losowe.

Algorytmy genetyczne i systemy ewolucyjne. Podstawy matematyczne algorytmdw
genetycznych. Zarzadzanie populacja. Implementacja komputerowa algorytmu genetycznego.
Zastosowania algorytmow genetycznych.

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




B. Problematyka laboratoriow

Tresci merytoryczne

Wprowadzenie do implementacji metod sztucznej inteligencji.

Strategie przeszukiwan.

Dziatanie perceptronu.

Uczenie i dziatanie sieci jednokierunkowych.

Porownanie metod gradientowych w aproksymacji, problemie XOR.

Wykorzystanie uczenia gtebokiego w identyfikacji.

Wykorzystanie drzew decyzyjnych w problemie klasyfikacji.

Zastosowanie metody lasow losowych w klasyfikacji.

Projekt wykorzystujacy sztuczng inteligencje.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad wsparty prezentacjami multimedialnymi, analiza przypadkdw.
Laboratoria: realizowane na komputerach. Realizacja krotkiego projektu.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec

Symbol . . T

(np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
efektu . . . i .

projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
EK_o1 egzamin, projekt, dyskusja; wyktad, lab.
EK_o2 egzamin, projekt, sprawozdanie, dyskusja; wyktad, lab.
EK_o3 egzamin, projekt, sprawozdanie, dyskusja; wyktad, lab.
EK_o4 dyskusja, obserwacja w trakcie zajec lab.

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich zatozonych efektow uczenia sie.

Laboratoria:

Warunkiem koniecznym uzyskania zaliczenia jest realizacja wszystkich ¢wiczen
laboratoryjnych, ztozenie z nich sprawozdan pisemnych oraz oddanie i zaliczenie projektu
obejmujacego implementacje jednej z metod sztucznej inteligencji dla wybranego przez
studenta zagadnienia (z puli podanej przez prowadzgcego) - ocene pozytywna z projektu
student uzyskuje w przypadku uzyskania minimum potowy mozliwych do uzyskania punktéw.
Kryteria oceny:

(50-60% - dst; 61-70% - dst+, 71-80% - db, 81-90% - db+, 91-100% - bdb).

Wyktad:

Zaliczenie na podstawie pozytywnej oceny z laboratoriéw. Uzyskanie pozytywnej oceny z zajec
laboratoryjnych uwzglednia sprawdzenie wiedzy wyktadowej.

Egzamin:

Egzamin praktyczny przy sterowniku PLC i symulatorze oraz dwa pytania pisemne. Ocene
pozytywna student uzyskuje w przypadku uzyskania minimum potowy mozliwych do uzyskania
punktow.

Kryteria oceny: (50-60% - dst; 61-70% - dst+, 71-80% - db, 81-90% - db+, 91-100% - bdb).




5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L
aktywnosci
Godziny z harmonogramu studiow 45
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 1
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca witasna
studenta
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie 33
referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy

studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy
zasady i formy odbywania .
oraktyk Nie dotyczy
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Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej



