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SYLABUS
DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023/2024—2026/2027
(skrajne daty)
Rok akademicki 2023/2024

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu Podstawy informatyki

Kod przedmiotu*

graozv\\l/vaadjzeqdcgqusygrunek Kolegium Nauk Przyrodniczych
Nazwa jednostki Kolegium Nauk Przyrodniczych
realizujacej przedmiot Instytut Informatyki

Kierunek studiow Mechatronika

Poziom studiow studia I-go stopnia

Profil praktyczny

Forma studiow studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow | | rok, 1 semestr

Rodzaj przedmiotu przedmiot ogolny

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator dr Wojciech Rzasa

Imie i nazwisko osoby

prowadzgcej [ 0sob dr Wojciech Rzgsa, dr Pawet Drygas, mgr inz. Adam Szczur
prowadzacych

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
o Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
1 15 30 4

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;
[] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)
Wyktad — egzamin.

Laboratoria — zaliczenie z ocena.

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Brak




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Zapoznanie studentow z:

ilosciowa teorig informacji C. Shannona,

roznymi sposobami kodowania informacji, ze szczegdlnym uwzglednieniem
koddw binarnych alfanumerycznych i numerycznych kodéw maszynowych: ZMP,
ZMO, U,

arytmetyka stato- i zmiennopozycjna oraz architekturami little endian i big endian,
logika cyfrowsg,

elementarnymi informacjami nt. programowania i operatorami bitowymi,
narzedziami programistycznej pracy zespotowe;.

C2

Wyrobienie u studentow umiejetnosci:

postugiwania sie réznymi kodami binarnymi,

wykonywania dziatan arytmetycznych w arytmetyce stato- i zmiennopozycyjnej,
projektowania nieskomplikowanych logicznych uktadéw cyfrowych,

korzystania z serwisow Github i Gitlab

korzystania w programach z operatorow logicznych

pisemnego opracowania zagadnienia z zakresu podstaw informatyki.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sig) kierunkowych *
yC

Student zna i rozumie takie pojecia z teorii informacji jak: ilos¢

EK_o1 informacji w komunikacie, entropia zrddta, kod, redundancja K_Wog
kodu, a takze dziatanie wybranych koddw binarnych.

EK o2 Student zna sposoby stato- i zmiennopozycyjnego kodowania K_Wog

- liczb oraz ich implementacje we wspdtczesnych komputerach.
EK_o3 Student zna takie funkcje boolowskie jak: NOT, OR, AND, K_Wog
- NOR, NAND, XOR.

EK o Studerjt p.otra.fi pos’rugiwac’l sie arytmetyka binarng zaréwno K_Uo6
stato- jak i zmiennopozycyjna.

EK_os Stuldent potrafi zaprojektowac r_lieskomplikowany uktad K_Uo6
logiczny za pomoca bramek logicznych.
Student potrafi postugiwac sie takimi narzedziami
wspierajacymi rozwoj projektow programistycznych jak

EK_o6 Github i Gitlab. Stosuje wybrane ich mozliwosci do prostych K_Ua3, K_U1sg
programow. Pisze kilkunastoliniowe programy, w ktorych
stosuje petle, instrukcje warunkowe i operatory bitowe.

EK o7 Student jest gotow do opracowywania w sposob popularno- K_Kog,

naukowy zagadnien zblizonych do poznanych na zajeciach.

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzglednié réwniez efekty
uczenia sie ze standarddw ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela.




3.3 Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

llos¢ informacji w komunikacie, jednostka ilosci informacji, ilos¢ informacji emitowanej przez
zrddto, kod jednoznaczny, srednia dtugos¢ stowa kodowego, kodowego redundancja kodu.

Jednostka dtugosci stowa kodowego w kodzie binarnym, wybrane kody binarne
(jednoznaczne): zwarte (algorytm Huffmana), o statej dtugosci stowa kodowego, z kontrolg
parzystosci, samokorygujace sig, Aikena, Graya, ASCIl, UTF; kody graficzne i radiowe.

Liczbowe systemy pozycyjne, maszynowe kody liczbowe: ZMP, ZMO, U; stato-
i zmiennopozycyjne kody liczbowe, arytmetyka tych koddow.

Algebra Boole’a, funkcje boolowskie, bramki logiczne.

Algorytm, rézne sposoby zapisu algorytmu, kod zrédtowy programu jako forma zapisu
algorytmu.

Instrukcje warunkowe i petle; operatory bitowe.

B. Problematyka laboratoriow

Obliczanie ilosci informacji w komunikatach, entropii zrodta, sredniej dtugosci stowa kodowego
i entropii zrédta.

Wyznaczanie kodow binarnych jednoznacznych: zwartego, z kontrolg parzystosci
i samokorygujacego sie.

Przedstawianie liczb w systemach pozycyjnych o podstawach 2, 8, 16 w postaci
statopozycyjnej; konwersja liczb miedzy tymi systemami.

Zmiennopozycyjny sposob prezentacji liczb w systemach dziesietnym i dwojkowym.
Arytmetyka stato- i zmiennopozycyjna.

Kodowanie liczb kodami ZMP, ZMO, U.

Przeksztatcanie wyrazen boolowskich, budowa uktadow logicznych.

Pisanie elementarnych programdéw w wybranym jezyku programowania z uzyciem instrukgji
warunkowych i petli.

Pisanie elementarnych programéw w wybranym jezyku programowania z uzyciem operatorow
bitowych.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: z prezentacjg multimedialna.
Laboratoria: ¢wiczenia rachunkowe, praca z komputerem.

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w., Cw., ...)
EK_o1 egzamin pisemny wyktad
EK_o02 egzamin pisemny wyktad
EK_o3 egzamin pisemny wyktad




EK_o4 kolokwium 1 laboratorium
EK_osg kolokwium 1 laboratorium
EK_o06 kolokwium 2 laboratorium
EK_o7 referat laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad
Zaliczenie wyktadu nastepuje na podstawie oceny z egzaminu pisemnego.

Warunkiem zaliczenia egzaminu jest zaliczenie kazdego z efektéw EK_o1 — EK_o03 na co
najmniej 50% mozliwych do zdobycia punktow. Zaliczenie kazdego z tych efektow jest wliczane
do oceny koncowej z waga 1/3.

Zaliczenie co najmniej jednego efektu EK_o1 — EK_o3 ponizej 50% - ocena NDST

Zaliczenie efektow EK_o1 — EK_o3 srednio na [50%; 60%) - ocena dostateczny

Zaliczenie efektow EK_o1 — EK_o3 srednio na [60%; 70%) - ocena dostateczny plus

Zaliczenie efektow EK_o1 — EK_o3 $rednio na [70%; 80%) - ocena dobry

Zaliczenie efektéw EK_o1— EK_o3 $rednio na [80%; 90%) - ocena dobry plus

Zaliczenie efektéw EK_o1 — EK_o3 $rednio na [90%,; 100%)] - ocena bardzo dobry

Laboratoria

Zaliczenie laboratoriow nastepuje na podstawie dwdch ocen z kolokwiow i oceny z referatu.
Warunkiem zaliczenia kolokwium 1 jest zaliczenie kazdego z efektow EK_o4 — EK_og na co
najmniej 50% mozliwych do zdobycia punktow. Do oceny z kolokwium 1 kazdy efekt jest
wliczany z waga 1/2.

Warunkiem zaliczenia kolokwium 2 jest zaliczenie efektu EK_o6 na co najmniej 50% mozliwych
do zdobycia punktow.

Ocena koncowa z laboratoridw jest wyliczana jako srednia z ocen z kolokwiow 1 i 2 oraz
z referatu.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci .
aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 45
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 6
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wfasna
studenta (przygotowanie do zaje¢, egzaminu, 49
napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy Nie dotyczy




zasady i formy odbywania

oraktyk Nie dotyczy

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:
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informatyki, PWN, Warszawa (rézne wydania).

[3] R. Kawa, J. Lembas: Wstep do informatyki, Wydawnictwo Naukowe
PWN, Warszawa 2018.

Literatura uzupetniajaca:

[1] R. Tadeusiewicz, P. Moszner, W. Szydetko: Teoretyczne podstawy
informatyki, Wydawnictwa Naukowe WSP Krakéw 1998.

[2] T. tuba, G. Borowik: Synteza logiczna, Oficyna Wydawnicza
Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2015.

[3]1 M. Chudy: Elementy teoretycznych podstaw informatyki, AOW Exit,
Warszawa 2006.

[4] M. Systo: Algorytmy, Helion, 2016.

[5] Mariot Tsitoara; przektad: Maksymilian Gutowski: Git i GitHub:
kontrola wersji, zarzqdzanie projektami i zasady pracy zespotowej,
Helion, 2022.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;


https://opac.ur.edu.pl/integro/263302391851/tsitoara-mariot/git-i-github?bibFilter=26
https://opac.ur.edu.pl/integro/263302391851/tsitoara-mariot/git-i-github?bibFilter=26
https://opac.ur.edu.pl/integro/263302391851/tsitoara-mariot/git-i-github?bibFilter=26

