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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Technologie internetowe

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Instytut Informatyki

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil

praktyczny

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok I, semestr 3

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy

jezyk polski, jezyk angielski

Koordynator

dr Krzysztof Balicki

Imie i nazwisko osoby prowadzacej /
0sob prowadzacych

dr Krzysztof Balicki, mgr inz. Wojciech Gatka

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP Prakt. (jakie?) ECTS
3 15 30 4

1.2. Sposob realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjnej

L] zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

Zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Podstawy programowania w jezyku C, programowanie obiektowe

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca Zapoznanie z podstawami funkcjonowania stron WWW w sieci Internet.

Ca Nabycie umiejetnosci tworzenia stron WWW z wykorzystaniem jezyka HTML,
Kaskadowych Arkuszy Stylow, jezyka JavaScript, notacji JSON i XML.

G Nabycie umiejetnosci testowania witryny i zarzadzania nia.




(@A Zapoznanie z problemem pozycjonowania stron w Internecie (SEO).

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e.fek.t Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) .
kierunkowych *
EK_o1 Posiada wiedze na temat wyboru domeny i hostingu oraz | K_Wos

zarzadzania strong WWW w sieci. Zna mozliwosci
i ograniczenia dotyczace hostingu stron w sieci. Posiada
wiedze o zasadach bezpieczenstwa danych w sieci.

EK_o2 Posiada wiedze na temat standardow, metod, technik
i ograniczen projektowania stron WWW zaréwno na
urzadzenia stacjonarne oraz mobilne.

K_Wos

EK_o3 Potrafi stworzy¢ strone WWW z  wykorzystaniem
wspotczesnych technologii internetowych, dostosowujac ja
do potrzeb i wymagan uzytkownika - zaréwno pod
wzgledem technicznym, jak i spotecznym, ekonomicznym
i prawnym. Potrafi umiescic strone w sieci oraz dostosowac
wymogi sprzetowe i sieciowe do jej poprawnego dziatania.

K _Uoax

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Tresci merytoryczne

Podstawowe informacje na temat funkcjonowania stron WWW w sieci Internet.

Narzedzia konsoli inspektora.

Jezyk HTML — budowa struktury dokumentu.

Nowe elementy w jezyku HTML5.

Formatowanie dokumentu. Kaskadowe Arkusze Stylow (CSS).

Programowanie w jezyku JavaScript.

Obiektowy model dokumentu HTML i obiekty przegladarki.

Programowanie zdarzeniowe.

Formularze i ich walidacja.

Notacja JSON i podstawy jezyka XML.

Publikowanie i testowanie witryny internetowej oraz zarzgdzanie nig.

Pozycjonowanie strony internetowej.

B. Problematyka laboratoriow

Tresci merytoryczne

Tworzenie strony internetowej w jezyku HTML.

Formatowanie strony z wykorzystaniem CSS.

Responsywne strony internetowe.

Programowanie po stronie klienta — jezyk JavaScript.

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




Programowanie zdarzeniowe.

Formularze i ich walidacja.

Notacja JSON oraz jezyk XML opisu i reprezentacji danych.
Publikowanie i testowanie witryny oraz zarzgdzanie nig.
Pozycjonowanie strony internetowej.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy, wyktad z prezentacja multimedialna
Laboratoria: rozwigzywanie zadan, projekty

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_o1 obserwacja w trakcie zajec, projekt lab
EK_o2 obserwacja w trakcie zajec, projekt lab
Ek_o3 projekt, kolokwium lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad.
Zaliczenie bez oceny, efekty kierunkowe EK_oi1, EK_o2 wtasciwe dla wyktadu weryfikowane s3 na

podstawie testu. W celu zaliczenia wykfadu nalezy uzyska¢ minimum 5o% punktow

Laboratorium

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest zaliczenie kolokwium z HTML i CSS, kolokwium z
programowania w jezyku JavaScript oraz wykonanie i obrona dwodch projektéw: responsywnego
szablonu strony www oraz aplikacji w jezyku JavaScript dziatajacej w przegladarce. Ocena koricowa jest
$rednig ocen z dwdch kolokwidéw i dwoch projektow. Aby zaliczy¢ kolokwium i projekt nalezy zdoby¢
przynajmniej potowe maksymalnej liczby punktéow. Oceny z kolokwidw i projektow przyznawane sg
proporcjonalnie do liczby zdobytych punktéw. Uzyskane punkty odpowiadaja skali: do 50% - ocena 2.0;
od 51% do 69% - ocena 3.0; od 70% do 79% - ocena 3.5; od 80% do 87% - ocena 4.0; od 88% do 94% -
ocena 4.5; od 95% do 100% - ocena 5.0. Przy ocenie projektow brana jest pod uwage ich: oryginalnosc,
innowacyjnos¢, uzytecznos¢, ztozonos¢, funkcjonalnosé¢, estetyka, jakos¢ kodu, dokumentacja i
prezentacja. Prowadzacy laboratoria moga ustali¢ bardziej szczegdtowe punktowe kryteria oceny
projektow w porozumieniu z koordynatorem przedmiotu. Na ocene koricowg z laboratorium wptyw
moze mied réwniez aktywnosc na zajeciach, ktéra moze obnizy¢ lub podwyzszy¢ ocene koricowa o pot
stopnia.

Zaliczenie przedmiotu potwierdza stopien osiggniecia przez studenta zaktadanych efektow uczenia sie.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci

Godziny kontaktowe wynikajgce z harmonogramu studiow 45

Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5




(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 50
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

D. Mazur, HTML5 i CSS3 : definicja nowoczesnosci, PWN SA, Warszawa 2015
T. Sochacki, JavaScript : interaktywne aplikacje webowe, Helion, Gliwice 2020
World Wide Web Consortium: https://www.w3.0org

MDN Web Docs: https://developer.mozilla.org/en-US

W3Schools Online Web Tutorials: https://www.w3schools.com

Maciej Zakrzewicz i in., Aplikacie WWW:
http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Aplikacje WWW
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Literatura uzupetniajaca:

1. W. Gajda, HTMLg i CSS3 : praktyczne projekty, Helion, Gliwice 2013
2. T.Sochacki, JavaScript : techniki zaawansowane, Helion, Gliwice 2022
3. The Web Design Group: https://www.htmlhelp.com
4. Mirostaw Zelent (filmy na YouTube):
https://www.youtube.com/results?search query=kurs+html+pasja+informatyki

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznionej
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