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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki prowadzacej
kierunek

Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Nazwa jednostki realizujacej
przedmiot

Instytut Informatyki, Wydziat Nauk Scistych i Technicznych

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil

praktyczny

Forma studiow

Studia stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Il, sem. IV

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator dr hab., Pawet Drygas, prof. UR
Imie i nazwisko osoby prowadzacej ,

 0s6b prowadzacych dr hab., Pawet Drygas, prof. UR

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
(nr) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
4 15 15 2

1.2. Sposab realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

| brak

3. CELE, EFEKTY UCZENIASIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

C1 Zapoznanie z wybranymi aspektami rozwoju informatyki.
Dostrzeganie i docenianie spotecznego kontekstu informatyki i zwigzanego z nig
C2 ryzyka oraz ocena sytuacji pojawiajacych sie w zyciu zawodowym informatyka,
zaréwno pod wzgledem prawnym, jak i etycznym.




3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu ,
uczeniasie) | Student: , efektow
kierunkowych

EK_oa Rozumie cywilizacyjne znaczenie informatyki, a takze K_Wo6
spoteczne konsekwencje jej rozwoju i zastosowan. Jest K_Kos
gotow do przestrzegania zasad etyki zawodowej i
wymagania tego od innych.

EK_o2 Zna przepisy dotyczgce prawa autorskiego, rodzaje K_Wo8
licencji na oprogramowanie i zagadnienia ochrony
rozwigzan informatycznych oraz rozwigzan
wykorzystywanych w dziatalnosci on-line.

EK_o3 Zna podstawowe ekonomiczne, prawne, etyczneiinne K_Woy
uwarunkowania roznych rodzajow dziatalnosci zawodowe;j
w sektorach IT oraz ekonomii i finansow

EK_o4 Potrafi przygotowac prezentacje na wybrany temat K_U1s4
informatyczny i przedstawic jg przestrzegajac zasad
odnoszacych sie do wystapien publicznych.

EK_os Rozumie koniecznosc¢ ciggtego podnoszenia kompetencji | K_U1y
zawodowych i rozszerzania o kompetencje biznesowe.

EK_o6 Rozumie potrzebe odpowiedzialnego wykorzystywania K_Ko3

wiedzy i umiejetnosci zawodowych; rozumie koniecznos¢
rozwoju spoteczenstwa informacyjnego dla podnoszenia
konkurencyjnosci gospodarki i wyzszego standardu zycia
obywateli; przy tym ma swiadomosc¢ zwigzanych z tym
zagrozen (m.in. wykluczenia cyfrowego czesci
spoteczenstwa). Majac swiadomosc pozatechnicznych
aspektow i skutkéw dziatalnosci zawodowej, w tym ich
wptywu na srodowisko i innych ludzi uwzglednia je
odpowiedzialnie podejmujac decyzje zawodowe

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

1. Historia informatyki — wybrane fakty.

2. Spoteczny kontekst informatyki: ergonomia pracy przy komputerze i choroby zawodowe,
prawo nowych technologii i przestepstwa komputerowe, spoteczenstwo informacyjne,
wykluczenie cyfrowe/informacyjne.

3. Problemy Internetu.

4. Rola i miejsce informatyki w gospodarce opartej na wiedzy.

5. Etyka w informatyce. Kodeksy zawodowe informatykow. Odpowiedzialnos¢ zawodowa

i etyczna informatyka. Ryzyko zwigzane z systemami informatycznymi.

6. Ochrona danych osobowych. RODO. Zasady przetwarzania danych osobowych.

7. Ochrona prawna witasnosci intelektualnej. Prawa autorskie. Licencjonowanie
oprogramowania. System patentowy.

8. Zawody informatyczne i edukacja informatykdw. Klasyfikacja dla potrzeb rynku pracy.
Informatyczne zawody przysztosci. Studia na kierunku informatyka. Europejski Certyfikat
Zawodu Informatyka.

9. Poszukiwanie pracy. Sposoby poszukiwania pracy, dokumenty, rozmowa kwalifikacyjna,
wynagrodzenie, zmiana pracy.




B. Problematyka ¢wiczen, konwersatoriow, laboratoriow, zajec praktycznych

. Historia polskich komputerow. Ludzie polskiej informatyki.

. Ergonomia w miejscu pracy i choroby zawodowe. Bezpiecznie uzytkowanie komputera.

Bezpieczenstwo w sieci.

. Jezyk i komunikacja w Internecie. Sieci spotecznosciowe.

. Zasoby internetowe (ukryty internet — materiaty naukowe, TOR, Deep Web) — mozliwosci

i zagrozenia.

. e- (np. e-zdrowie, e-urzedy, e-uczelnia, e-learning).

. Nauka przez Internet. Otwarte zasoby edukacyjne.

. Prawo autorskie w zakresie programow komputerowych oraz do stron WWW, licencje.

Patentowa ochrona oprogramowania — problemy.

. Zawody informatyczne. Rynek pracy dla informatykdw. Informatyk na rynku pracy.

. Przysztos¢ informatyki —tendencje.

3.4 Metody dydaktyczne

Wyktad: wyktad problemowy.
Cwiczenia: referat, dyskusja.

4. METODY | KRYTERIA OCENY
4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)

EK_o1 obserwacja w trakcie zajec¢/dyskusji wyktad, ¢wiczenia
EK_o02 prezentacja, test wyktad, ¢wiczenia
EK_o3 prezentacja, test wykfad, ¢wiczenia
EK_o4 prezentacja, obserwacja w trakcie zaje¢/dyskusji cwiczenia

EK_osg obserwacja w trakcie zajec¢/dyskusji, test wyktad, ¢wiczenia
EK_06 obserwacja w trakcie zajec¢/dyskusji, test wyktad, ¢wiczenia

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Na zaliczenie wyktadu nalezy zaliczyc test (min. 50% punktdw) obejmujacy tematyke zajec.
Zaliczenie ¢wiczen:
Na ocene dostateczny:

Student uczestniczy w zajeciach, przygotowat poprawnie prezentacje multimedialna na
zadany temat i zaprezentowat jg na ¢wiczeniach,

potrafi opisa¢ ergonomiczne stanowisko pracy, podac przyktady zagrozen
bezpieczenstwa systemow komputerowych i przestepstw komputerowych,

potrafi odrdznic autorskie prawa osobiste od praw majatkowych, podac kilka typdw
licencji oprogramowania,

zna programy do tworzenia prezentacji i sprawnie postuguje sie wybranym
przestrzegajac praw autorskich,

potrafi korzysta¢ w prostych przypadkach z prawniczych baz danych i zasobow informacji
patentowej,

potrafi formutowad opinie na temat podstawowych zagadnien informatycznych (niekiedy
wspiera sie zdaniem autorytetdw, lecz nie potrafi potwierdzac swojego zdania
argumentami).

Na ocene dobry:
Student spetnia kryterium oceny dostateczny, a ponadto:




Na ocene bardzo dobry:
Student spetnia kryterium oceny dobry, a ponadto:

aktywnie uczestniczy w zajeciach, w prezentacji przestrzega zasad dobrego stylu i zasad
odnoszacych sie do wystgpien publicznych z zachowaniem odpowiedniej wrazliwosci
oraz okazywania szacunku niezaleznie od ptci itp.

potrafi wskazac sposoby zapobiegania i leczenia choréb zawodowych, potrafi podac
proste sposoby zabezpieczania systemow informatycznych,

zna przepisy dotyczace prawa wtasnosci intelektualnej, potrafi podad i wyjasnic przyktady
utworow podlegajacych i niepodlegajacych ochronie,

potrafi przedstawic¢ w przystepny sposob wybrane osiggniecia informatyki,

potrafi formutowac i uzasadniac opinie na temat podstawowych zagadnien
informatycznych postugujac sie specjalistyczng terminologia.

potrafi przedstawic i uzasadni¢ swoja wizje rozwoju informatyki w najblizszych latach
oraz jej konsekwencje spoteczne,

rozumie i przestrzega przepisy prawa wiasnosci intelektualnej,

potrafi formutowac i uzasadniac wiasne opinie na temat podstawowych zagadnien
informatycznych,

odpowiedzialnie wykorzystuje wiedze i umiejetnosci zawodowe; potrafi zapobiegac i
walczy¢ z zagrozeniami wynikajacymi z ekspansywnej informatyzacji zycia (np.
wykluczeniem cyfrowym osob starszych w swoim otoczeniu), poprawnie identyfikuje
nieodpowiedzialne zachowania ludzkie, prowadzone z uzyciem narzedzi
informatycznych.

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

Srednia liczba godzin na

Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 1
(udziat w konsultacjach, egzaminie)

Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 20
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)

SUMA GODZIN 51
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk

. LITERATURA

Literatura podstawowa:

1.

Cieciura M., Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, wyd. Ill, Warszawa
2012, https://biblioteka.womczest.edu.pl/new/wp-content/uploads/2015/05/PSZI.pdf.
tubienska K., Wozniak J., Informatycy. Czy informatykami da sie zarzadzac¢? Czy da sie
z nimi zy¢? Czy informatycy przetrwaja? Wydawnictwo Akademickie SEDNO, Warszawa
2015.

Portale internetowe:

1.

Centralny Instytut Ochrony Pracy, https://www.ciop.pl .



https://biblioteka.womczest.edu.pl/new/wp-content/uploads/2015/05/PSZI.pdf
https://www.ciop.pl/

2. EUCIP - Europejski Certyfikat Zawodu Informatyka, http://www.eucip.pl.

3. Urzad Ochrony Danych Osobowych, https://uodo.gov.pl.

4. Internetowy System Aktow Prawnych, http://isap.sejm.gov.pl.

5. IT Szkota — Otwarte kursy IT, https://it-szkola.edu.pl/kursyu,kat.
Witasnosc intelektualna (e-kurs), https://it-szkola.edu.pl/kkurs, kurs,12q9.

6. Polska Izba Informatyki i Telekomunikacji, http://www.piit.org.pl.

7. Polskie Towarzystwo Informatyczne, http://www.pti.org.pl.

8. Urzad Patentowy Rzeczypospolitej Polskiej, http://www.uprp.pl/.

Internetowa Platforma Edukacyjna Urzedu Patentowego RP (e-kurs), http://ipe.uprp.pl/.

Akceptacja Kierownika Jednostki lub osoby upowaznione;j
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