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Rok akademicki 2024/2025

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

Pakiety obliczert matematycznych i inzynierskich

Kod przedmiotu*

Nazwa jednostki prowadzgcej
kierunek

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej
przedmiot

Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Informatyka i ekonometria

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Profil praktyczny
Forma studiow Studia stacjonarne
Rok i semestr/y studiow rok |, sem. |
Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy
Jezyk wyktadowy polski
dr Anna Krol, dr hab. Rafat Rak, prof. UR, dr Sebastian
Koordynator -
Wojcik
Imie i nazwisko osoby prowadzacej | dr Anna Krdl, dr hab. Rafat Rak, prof. UR, dr Sebastian
|/ 0séb prowadzacych Wojcik

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
1 30 2

1.2. Sposob realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;

[ zajecia realizowane z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku) (egzamin, zaliczenie z oceng, zaliczenie bez oceny)

ZALICZENIE Z OCENA

2.WYMAGANIA WSTEPNE

Znajomos¢ matematyki i technologii informatycznych na poziomie szkoty sredniej.

3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Nabycie umiejetnosci pisania podstawowych skryptow w jezyku R oraz Mathematica
z zakresu przetwarzania i analizy danych.




s Zapoznanie studentow z wybranymi funkcjami i mozliwosciami trzech srodowisk
(pakietow) obliczeniowymi: Excel, R Studio, Mathematica.
C Wyksztatcenie umiejetnosci sprawnego, podstawowego postugiwania sie pakietami
3 obliczeniowymi w rozwigzywaniu réznorodnych zadan i problemow.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie do

EK (e'fek't Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) kierunkowych *
EK_oa Student zna podstawowe, wybrane funkcje oraz K_Uo1

mozliwosci m.in. w zakresie przetwarzania i analizy
danych trzech srodowisk obliczeniowych: Excel,
Mathematica oraz R Studio.

EK_o2 Student poprzez znajomosc¢ podstawowych funkcji oraz K_Wo3, Uo6
umiejetnos¢ tworzenia skryptow w srodowiskach Excel, R
Studio i Mathematica jest gotdw do wypetniania
spotecznych zobowigzan wynikajgcych z charakteru pracy
zwigzanej z analiza i przetwarzaniem danych
ekonomicznych, spotecznych czy generowanych przez
zjawiska naturalne.

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka ¢wiczen, konwersatoridw, laboratoriow, zaje¢ praktycznych

Tresci merytoryczne

Excel:

- wprowadzanie poprawnych sktadniowo formut, stosowanie adresacji wzgledne;
i bezwzglednej

- tworzenie wykresow réznych typow

- uzywanie zagniezdzonych funkgji (w tym funkcji JEZELI)

- uzywanie funkcji bazodanowych, filtra i filtra zaawansowanego

Mathematica:

- Zasady pracy w srodowisku Mathematica

- Interfejs graficzny srodowiska Mathematica

- Obliczanie analitycznych wyrazen matematycznych

- Macierze i operacje na macierzach (indeksowanie macierzy, operatory macierzowe)

- Typy danych

- Funkcje w Mathematice

- Programowanie w srodowisku Mathematica (instrukcje warunkowe, instrukcje kontroli
przeptywu programu)

- Statystyczna analiza danych — praktyczna analiza danych spotecznych, finansowych i
generowanych przez nature

- Prezentacja graficzna danych (funkcje do obstugi grafiki i wykresow, interaktywny edytor
wykresdw, wykresy 2D i3D)

- Pliki skryptowe

LW przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty
uczenia sie ze standardow ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.



R:

- Interfejs programu R Studio

- Instalacja i tadowanie pakietow

- Wczytywanie danych komendami oraz z uzyciem kreatora
- Wektory, macierze, ramki danych, listy

- Wyrazenia arytmetyczne i logiczne

- Instrukcje warunkowe i petle

- Definiowanie wtasnych funkg;ji

Zaliczenie przedmiotu oznacza osiggnie wszystkich zatozonych efektdw uczenia sie.

3.4 Metody dydaktyczne
Laboratorium: Praca przy komputerze, projektowanie zagadnien praktycznych

4. METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
EK_o1 Kolokwium Lab
Ek_o2 Obserwacja i dyskusje w trakcie zaje¢; kolokwium Lab

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie przedmiotu nastepuje na podstawie zaliczenia kazdego z trzech kolokwidw (3
pakiety) majacego forme pracy przy komputerze. Zaliczenie nastepuje na podstawie
uzyskanej oceny z kolokwium na poziomie co najmniej dostatecznym. Ocena koricowa jest
srednig arytmetyczng punktdw uzyskanych z trzech kolokwiow z uwzglednieniem aktywnego
uczestnictwa na zajeciach.

Ocena koncowa jest ustalana wedtug skali:

ponizej 50% pkt. — niedostateczny,

[50 — 60%) pkt. — dostateczny,

[60 — 70%) pkt. — plus dostateczny,

[70 —80%) pkt. — dobry,

[80 — 90%) pkt. — plus dobry,

[90 —100%] pkt. — bardzo dobry.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny z harmonogramu studidw 30
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 1
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 25
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 56
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 2

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy studenta.




. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy

zasady i formy odbywania praktyk
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