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1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

aplikacje internetowe 2

Kod przedmiotu*

nazwa jednostki
prowadzacej kierunek

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki
realizujacej przedmiot

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow informatyka
Poziom studiow studia | stopnia
Profil ogolnoakademicki
Forma studiow stacgjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill, semestr 5

Rodzaj przedmiotu

przedmiot ksztatcenia specjalnosciowego

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

drinz. Piotr Lasek

Imie i nazwisko osoby
prowadzacej/ osob
prowadzacych

drinz. Piotr Lasek, mgr inz. Jaromir Sarzynski

* -opcjonalnie, zgodnie z ustaleniami w Jednostce

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
o Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
5 15 30 4

1.2. Sposab realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z oceng

2.WYMAGANIA WSTEPNE

bazy danych

programowanie obiektowe, podstawy inzynierii oprogramowania, aplikacje internetowe 1,




3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE , TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie studentow z zagadnieniami zwigzanymi z protokotami komunikacji,

frontend’uv aplikacji internetowych oraz zastosowanie ich w praktyce

C1 stylami i standardami z perspektywy aplikacji internetowych (HTTP, http 2, Rest, SSH,
HTTPS, itp.)
s Nabycie umiejetnosci w projektowaniu i implementacji interfejséw aplikacji webowych
(frontend/backend, REST-full, itp.)
C Zapoznanie z narzedziami (wykorzystanie frameworka) do budowy backend’u aplikacji
3 internetowych oraz zastosowanie ich w praktyce
Cs Zapoznanie z narzedziami (wykorzystanie frameworka/bibliotek) do budowy

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt
uczenia sie)

Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu

Odniesienie do
efektow
kierunkowych *

EK_o1

Zna podstawowe metody i techniki zwigzane z tworzeniem
aplikacji internetowych, zna zaréwno podstawowe jak
i bardziej zaawansowane zagadnienia dotyczace ich
budowy i funkcjonowania.

Rozumie potrzebe uwzgledniania kwestii bezpieczenstwa
na etapie ich projektowania i implementacji.

K_Wo7, K_Wo8,
K_W1o

EK_o2

Potrafi po zapoznaniu sie z dokumentacjami/
specyfikacjami wielu obecnie wykorzystywanych narzedzi
i technologii, wykorzysta¢ je do zaprojektowania
i zaimplementowania aplikacji internetowe;j.

Potrafi zrealizowac¢ ja pracujac wedtug ustalonych
priorytetdw i zaplanowanego harmonogramu.

Potrafi ~ doskonalic sie w zakresie  znajomosci
obowigzujacych standardow oraz dobrych praktyk przy
projektowaniu i realizacji aplikacji internetowych.

K_Uo1, K_Uo3,
K_Ua12, K_U13

EK_o3

Jest swiadomy potrzeby doboru stabilnych, aktualnych
i perspektywicznych technologii do tworzenia aplikac;ji
internetowych, a takze zmiany udziatu technologii na
rynku globalnym.

K_Ko2, K_Ko3

3.3 Tresci programowe
A. Problematyka wyktadu

Historia sposobow tworzenia aplikacji internetowych — w przesztosci a wspofczesnie.

SPA.

Poréwnanie aplikacji webowych: MVC z silnikiem szablonow z aplikacjami typu WebAPI +

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.




Modelowanie danych (JSON) na potrzeby ich wymiany pomiedzy np. uzytkownikiem
a aplikacja.

Omodwienie stylu architektonicznego REST. Model dojrzatosci Richardsona.

Realizacja kontrolerow RESTful.

Dokumentowanie APl za pomocg narzedzia Swagger. Podejscia: DesignFirst i CodeFirst.

B. Problematyka laboratoriow

Przeglad technologii (bibliotek/framework’dw) wykorzystywanych do budowy aplikac;ji
internetowych: po stronie serwera, po stronie klienta.

Projektowanie i implementacji aplikacji internetowych zgodnie z stylem REST API oraz
dobrymi praktykami.

Tworzenie dokumentacji interfejsu REST API.

Wybrane/inne zagadnienia odnosnie backend'u aplikacji.

Podstawy tworzenia frontend'owej czesci aplikacji internetowej (SPA) z wykorzystaniem
wybranego framework’a JS.

Realizacja projektu zaliczeniowego.

3.4 Metody dydaktyczne
Wyktad z prezentacja multimedialna.
Laboratorium: praca w grupach i indywidualna, dyskusja, realizacja zadan wg specyfikacji.
.METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
Ek_o1 kolokwium wyktad
EK_o02 projekt, ustne zaliczenie projektu laboratorium
EK_o3 obserwacja w trakcie zajec laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad
Student uzyskuje zaliczenie z wyktadu na podstawie wyniku kolokwium, ktdre przeprowadzane
jest w formie testu.
Efekt EK_o1 jest uznany za zaliczony, gdy student uzyska przynajmniej 50% punktow. Jezeli ten
prog zostanie przekroczony, student otrzymuje ocene 'zal.' (zaliczenie). W przypadku
nieosiggniecia wymaganego progu, student nie uzyskuje zaliczenia.

Laboratorium
Zaliczenie z laboratorium odbywa sie na podstawie zrealizowanego projektu, w ktorym
studenci rozwigzuja konkretny, zadany problem. Dobieraja technologie i framework'i. Do
wykonania bedzie przygotowanie czesci backend'owej aplikacji, udostepniajacej
(udokumentowane) APl pozwalajgce na wymiane danych z wykorzystaniem formatu JSON,




oraz przygotowanie czesci frontend’owej aplikacji (z wykorzystaniem framework’a JS)
pozwalajacejna korzystanie z funkcjonalnosci udostepnionych w czesci backend’owej. Oddaniu
projektu towarzyszy ustne zaliczenie projektu, podczas ktorego studenci odpowiadaja na
pytania odnosnie realizacji projektu.

Efekt EK_o2 jest uznany za zaliczony, gdy projekt wykonany przez studenta spetni wymagania
okreslone przynajmniej na ocene ,dostateczny”.

Efekt EK_o3 jest oceniany na 'zal.'/'nzal.' na podstawie aktywnosci w trakcie zajec.

Ocena koncowa z laboratorium jest wystawiana na postawie oceny za efekt EK_o2, pod
warunkiem, ze efekt EK_o3 zostat oceniony na 'zal'.

. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH
EFEKTOW W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci L .
aktywnosci

Godziny z harmonogramu studiow 45
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 3
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna 55
studenta (przygotowanie do zajec¢, egzaminu,
napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 103
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

* Nalezy uwzglednic, ze 1 pkt ECTS odpowiada 25-30 godzin catkowitego naktadu pracy
studenta.

. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -
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