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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023 - 2027
Rok akademicki 2025/2026

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

aplikacje biznesowe

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

informatyka

Poziom studiow

studia | stopnia

Profil

ogolnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr/y studiow

rok Ill, semestr 6

Rodzaj przedmiotu

przedmiot specjalnosciowy

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

Koordynator

drinz. Wiestaw Paja

Imie i nazwisko osoby prowadzacej /
osob prowadzacych

drinz. Wiestaw Paja, mgr inz. Ewa Zestawska, mgr inz.
Jaromir Sarzynski

1.1.Formy zaje¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt.
- Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | ZP | Prakt. (jakie?) ECTS
6 15 45 5

1.2. Sposab realizacji zajed
zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

Wyktad: egzamin

Laboratorium: rozwigzywanie praktycznych zadan oraz realizacja projektu

2. WYMAGANIA WSTEPNE

aplikacje internetowe

Inzynieria oprogramowania, technologie internetowe, sieci komputerowe, bazy danych,
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3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Ca

Nabycie wiedzy na temat orientacji procesowej organizacji, standardow
wykorzystywanych w zarzadzaniu procesami biznesowymi oraz dziatan zwigzanych z
modelowaniem w zakresie analizy biznesowej rozwigzan informatycznych oraz
inzynierii oprogramowania.

Nabycie umiejetnosci w zakresie tworzenia modeli biznesowych, ze szczegdlnym
C2 uwzglednieniem procesow realizowanych w organizacjach, z wykorzystaniem
jezykow modelowania wizualnego (UML, BPMN) oraz analizy utworzonych modeli.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt | Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu Odr;}eesllfg\llj do
uczenia sie) | Student: kierunkowych *
EK_o1 Potrafi swobodnie korzystac z aparatu pojeciowego K_Woy
dziedziny modelowania biznesowego, omowic podstawowe | K_Wo8
zatozenia orientacji procesowej, korzysci wynikajace z K_W1o
organizacji firmy wokot procesow biznesowych, najczescie;
wykorzystywane metody, techniki i narzedzia oraz dziatania
podejmowane w ramach re-inzynierii i automatyzacji
procesow biznesowych

EK_o2 Potrafi tworzy¢ modele procesow biznesowych w wybranym | K_Uo1
jezyku modelowania i srodowisku programowym zgodniez | K_Uo3
opisem procesow w jezyku naturalnym oraz interpretowac K_Ui13
modele procesdw zapisane w wybranych jezykach
modelowania

EK_o3 Potrafi przygotowac analize wybranych procesow K_U12
biznesowych organizacji pod katem ich ulepszen z K_Ko2
wykorzystaniem wskazanej notacji i Srodowiska K_Ko3
programowego. Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia
sie w zakresie standardow projektowania aplikac;ji
biznesowych

3.3  Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

1. Istota, cele oraz korzysci wykorzystania modelowania wizualnego w analizie proceséw
biznesowych organizacji

2. Standardy modelowania procesow biznesowych, jezyki modelowania oraz srodowiska
programowe BPM. Modelowanie procesow jako element analizy biznesowej systemow
informatycznych oraz re-inzynierii dziatalnosci organizacji

W przypadku $ciezki ksztatcenia prowadzacej do uzyskania kwalifikacji nauczycielskich uwzgledni¢ réwniez efekty

uczenia sie ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela.
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Modelowanie biznesowe z wykorzystaniem jezyka UML — profil UML Business Modeling.
Modelowanie biznesowe jako element procesu wytworczego oprogramowania

Modelowanie i analiza proceséw biznesowych z wykorzystaniem standardu BPMN.
Analiza procesow biznesowych pod katem mozliwych ulepszen i dziatart naprawczych
oraz wdrozenia rozwigzania informatycznego wspomagajacego zarzadzanie
przedsiebiorstwem

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

Wprowadzenie do modelowania biznesowego w jezyku UML. Analiza studium
przypadkow

Prezentacja funkcjonalnosci narzedzi CASE w zakresie wsparcia modelowania
biznesowego

Modelowanie biznesowe z wykorzystaniem jezyka UML — rozwigzywanie praktycznych
problemow

Wprowadzenie do notacji BPMN — elementy notacji i ich przeznaczanie

Modelowanie i analiza procesow biznesowych z wykorzystaniem notacji BPMN

oW

Zadanie projektowe polegajace na wykorzystaniu ustandaryzowanych notacji w
modelowaniu i analizie wybranego procesu biznesowego.

3.4 Metody dydaktyczne

4.

Wyktad o charakterze informacyjnym wzbogacony analizg studiow przypadkéw pokazujacych
istote modelowania biznesowego, zakres zastosowan i dobre praktyki. Interaktywny charakter
wyktadu zachecajacy do dyskusji oraz wymiany doswiadczen.

Laboratorium: rozwigzywanie praktycznych zadan z wykorzystaniem srodowisk programowych
BPM oraz wybranych jezykdw modelowania procesow biznesowych. Studenci rozwigzuja
praktyczne problemy w oparci o dostarczone przez prowadzacego studium przypadkow.
Opracowanie analizy wybranych procesow biznesowych organizacji dla zadanych celow
projektowych, we wskazanym srodowisku programowym oraz okreslonym jezyku wizualnym.

METODY | KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, ¢w, ...)
EK_oa egzamin W
EK_o2 projekt L
EK_o3 projekt L

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Wyktad:

Laboratorium:

Egzamin pisemny, pytania otwarte i problemowe.

Wykonanie zadan projektowych i prezentacja wynikow.
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Kryteria oceny stopnia osiggniecia efektdw uczenia sie:

Efekt Ek_o1

Na ocene 3 student potrafi:

Zdefiniowac pojecie procesu i wymienic kluczowe charaktery-styki proceséw biznesowych
oraz wskazac na cele modelowania i analizy procesow biznesowych

Na ocene 4 student potrafi:

Wyjasnic istote orientacji procesowej oraz wymienic i krotko omowic najpopularniejsze
standardy modelowania biznesowego.

Na ocene 5 student potrafi:

Wskazac na kluczowe obszary zastosowan oraz zalety i ograniczenia modelowania
biznesowego.

Efekt Ek_o2

Na ocene 3 student potrafi:

Utworzy¢ prosty model pojedynczego procesu biznesowego z wykorzystaniem wskazanego
jezyka modelowania w okreslonym srodowisku programowym.

Na ocene 4 student potrafi:

Utworzy¢ rozbudowany model pojedynczego procesu z wykorzystaniem wskazanego jezyka
modelowania w okreslonym srodowisku programowym.

Na ocene 5 student potrafi:

Utworzy¢ rozbudowany model procesu biznesowego w zakresie kazdego z aspektow analizy
oraz w wykorzystaniem dowolnego elementu notacji omowionych w trakcie zajec.

Efekt Ek_o3

Na ocene 3 student potrafi:

Opracowac charakterystyke prostego procesu biznesowego w jezyku naturalnym i
przygotowac jego model we wskazanym wizualnym jezyku modelowania.

Na ocene 4 student potrafi:

Opracowac petng specyfikacje kontekstu biznesowego dla modelowania proceséw oraz
przygotowac zatozenia dotyczace dziatan naprawczych.

Na ocene 5 student potrafi:

Przygotowac kompletng analize dla zadanego problemu oraz zaproponowac dziatania
naprawcze prowadzace do optymalizacji procesdéw biznesowych ze wzgledy na przyjete

metryki.
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5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS
- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . .
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace z harmonogramu studiow 60
Inne z udziatem nauczyciela akademickiego 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 60
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 125
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 5

6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA

Literatura podstawowa:

Szymon Drejewicz: Zrozumie¢ BPMN. Modelowanie procesow biznesowych, Wyd.
Helion, Gliwice 2012, lub nowsze

P. Graessle, H. Baumann, P. Baumann: UML 2.0 w akcji. Przewodnik oparty na
projektach, Wyd. Helion, Gliwice 2006, lub nowsze

J. Roszkowski, Analiza i projektowanie strukturalne : wspomagana komputerowo
analiza i projektowanie systemdw informatycznych, Gliwice 2004 lub nowsze

J. Ptodzien, Analiza i projektowanie systemow informatycznych, Polsko-Japoriska
Wyzsza Szkota Technik Komputerowych Warszawa 2005 lub nowsze

Literatura uzupetniajaca:

J. Champy: X-engineering przedsiebiorstwa. Przemysl swoj biznes w erze cyfrowej,
Agencja Wyd. Placet, Warszawa 2003, lub nowsze

T. Kasprzak: Modele referencyjne w zarzadzaniu procesami biznesu, Wyd. Difin,
Warszawa 2005, lub nowsze

Gasevi¢, D., Djuri¢, D., & Devedzi¢, V. (2006). Model driven architecture and ontology
development. Springer. https://doi.org/10.1007/3-540-32182-9

Object Management Group Business Process Model and Notation
https://www.bpmn.org/

J. Roszkowski, Analiza i projektowanie strukturalne, Gliwce 2002 lub nowsze




