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SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023-2027
Rok akademicki 2025/2026

1. PODSTAWOWE INFORMACJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

przedmiot obieralny 2: projektowanie baz wiedzy

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujgcej przedmiot

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow informatyka

Poziom studiow studia inzynierskie | stopnia
Profil ogolnoakademicki

Forma studiow stacjonarne

Rok i semestr studiow

rok Ill, semestr 6

Rodzaj przedmiotu przedmiot kierunkowy
Jezyk wyktadowy Jezyk polski
Koordynator dr inz. Wojciech Koziot

Imie i nazwisko osoby prowadzacej/
0sob prowadzacych

dr inz. Wojciech Koziot

1.1.Formy zajec dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . Inne Liczba pkt
) Wykt. Cw. | Konw. | Lab. | Sem. ZP Prakt. (jakie?) ECTS
6 15 30 4

1.2. Sposab realizacji zajec

zajecia w formie tradycyjne;j

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu /modutu (z toku)

zaliczenie z ocena

2. WYMAGANIA WSTEPNE

internetowych, podstaw logiki, baz danych oraz eksploracji danych.

Student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowa wiedze w zakresie technologii
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3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

Zapoznanie studentdw z zagadnieniami dotyczacymi roznych sposobdw reprezentacji i

C gromadzenia wiedzy w tym: grafowych baz danych oraz ontologii.

Zapoznanie studentéw z grafowym systemem bazodanowym Neogsj oraz jezykiem

C2 Cypher stuzacym do tworzenia zapytan dla baz grafowych.

Zapoznanie studentow zagadnieniami zwigzanymi z ontologiami i ich tworzeniem.
a3 Zapoznanie studentow z jezykami RDF, RDFS oraz OWL. Zapoznanie studentow z ze
srodowiskami do tworzenia ontologii tj. Protégé i Ontorion Fluent Editor.

Nabycie umiejetnosci reprezentacji wiedzy i tworzenia baz wiedzy przy uzyciu

Ca poznanych technologii.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
do efektow
Student kierunkowych

EK (efekt Tres¢ efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu
uczenia sie)

EK o1 Student zna i rozumie szczegotowe zagadnienia z zakresu | K_Wio
grafowej reprezentacji wiedzy, grafowych bazy danych, ontologii
oraz semantycznego Internetu. Student ma wiedze w zakresie
metod tworzenie grafowych baz danych i ontologii oraz zna
jezyki i narzedzia do ich tworzenia tj.Neo4j, Cypher, RDF, OWL,
Protégé, Ontorion Fluent Editor.

EK_o2 Umie zgodnie ze standardami i dobrymi praktykami | K_Uo2
zaprojektowad oraz zrealizowac baze wiedzy w formie grafowej
lub ontologie dobierajac w tym celu odpowiedni jezyk i narzedzia
informatyczne.

EK_o3 Umie formutowac i wykonywa¢ odpowiednie zapytania tworzgce | K_Uo2
grafowg baze wiedzy lub ontologie oraz zapytania wyciggajace z
nich odpowiednie dane korzystajgc z poznanych jezykdw i
narzedzi informatycznych tj. jezyki Cypher, RDF, OWL oraz
srodowiska Neoyj i Protégé lub Ontorion Fluent Editor.

3.3  Tresci programowe

A. Problematyka wyktadu

Wprowadzenie do sieci semantycznych i semantycznego Internetu.

Grafowa reprezentacja wiedzy w oparciu o system bazodanowy Neoyj.

Wprowadzenie do jezyka Cypher — tworzenie, usuwanie i aktualizacja weztdw, relacji i
wiasciwosci w bazie Neogj.

Przeszukiwanie bazy Neogj przy uzyciu jezyka Cypher - zapytania wyszukujace wezty, relacje,
wiasciwosci i sciezki.

Ontologie oraz jezyki i narzedzia do tworzenia ich.

Omowienie jezykow RDF i RDFS.

Omowienie jezyka XML.
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Omowienie jezyka OWL.

Omowienie srodowiska Protégé.

Omowienie srodowiska Ontorion Fluent Editor.

Wstep do jezyka SPARQL.

B. Problematyka ¢wiczen laboratoryjnych

System bazodanowy Neoyj instalacja i wprowadzenie do srodowiska.

Projektowanie grafowej bazy danych oraz wstep do jezyka Cypher.

Tworzenie i usuwanie weztdw, relacji, whasciwosci weztdw i relacji oraz sciezek w grafowej bazie
danych przy uzyciu jezyka Cypher.

Aktualizacja weztow i relacji oraz ich wtasciwosci. taczenie juz istniejacych weztdw relacjami.

Utworzenie prostej grafowej bazy danych.

Przeszukiwanie grafowej bazy danych w oparciu o utworzong baze danych oraz przyktadowa
baze danych udostepniang wraz ze Srodowiskiem Neoy;.

Projekt wtasnej grafowej bazy wiedzy.

Praca w srodowisku Protégeé.

Praca w srodowisku Ontorion Fluent Editor.

Tworzenie prostej ontologii.

Tworzenie zapytan w jezyku SPARQL.

Projekt wtasnej prostej ontologii.

Zaliczenie projektow.

3.4 Metody dydaktyczne

wyktad: wyktad tradycyjny z elementami prezentacji multimedialne;j
laboratoria: dyskusja, indywidualne rozwigzywanie zadan inzynierskich

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol | Metody oceny efektdw uczenia sie Forma zajec
efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, projekt, dydaktycznych
sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec)
EK_o1 Test wiedzy wyktad
EK_o2 Projekt laboratorium
EK_o3 Projekt laboratorium

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

LABORATORIUM:

Zaliczenie na ocene pozytywna dwoch projektow: projektu grafowej bazy danych oraz projektu
ontologii. Weryfikowane s EK_o02, EK_o03.

Dostateczny:
Student potrafi utworzy¢ prosta grafowa baze sktadajaca sie w kilkudziesieciu weztéw oraz bardzo
prostg ontologie. Student potrafi wykonac na utworzonej bazie proste zapytania w jezyku Cypher oraz w
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przypadku ontologii w jezyku SPARQL lub jezyku oferowanym przez srodowisko do tworzenia
ontologii.

Dobry:

Student potrafi utworzy¢ bardziej ztozong grafowa baze danych oraz bardziej rozbudowana ontologie.
Dane do utworzenia grafowej bazy danych pozyskane s3 z sieci (przynajmniej jedno zrédto danych).
Student potrafi wykonac na utworzonej bazie odpowiednie zapytania w jezyku Cypher oraz w przypadku
ontologii w jezyku SPARQL lub jezyku oferowanym przez srodowisko do tworzenia ontologii.

Bardzo dobry:

Student potrafi utworzy¢ ztozong niz na ocene dobry grafowa baze danych oraz bardziej oraz bardziej
ztozong niz na ocene dobry ontologie. Dane do utworzenia grafowej bazy danych pozyskane s3 z sieci
(przynajmniej dwa zrddta zrédto danych). Dane pozyskane z kilku powinny sie wzajemnie uzupetniac lub
poszerzad, tak aby tworzyty jedno kompleksowe zrddto danych przechowywanych w bazie. Student
potrafi wykonad na utworzonej bazie odpowiednie zapytania w jezyku Cypher oraz w przypadku
ontologii w jezyku SPARQL lub jezyku oferowanym przez srodowisko do tworzenia ontologii.

Uwaga:
Na ocene wptywa ztozonos¢ projektéw. W przypadku bazy grafowej brana pod uwage jest liczba zrodet

danych, rodzaje weztdw i ich liczba, ztozonos¢ struktury danych przechowywanych w wezle, rodzaj i
liczba relacji oraz wtasciwosci relacji. Na ocene wptywa rowniez charakter danych przechowywanych w
bazie (trudno dostepne, fatwo dostepne), czy sa one dostepne wprost z pliku, czy trzeba stworzy¢
odpowiednie skrypty do pozyskania danych oraz parsowania stron www. Na ztozonosc ontologii wptywa
ztozonosc jej struktury oraz sposob reprezentacji wiedzy.

Do projektow zaliczeniowych student tworzy odpowiednia dokumentacje, ktorej jakos¢ tez wptywa na
ocene.

WYKtAD:
1. Pozytywny wynik testu z zakresu materiatu prezentowanego na wyktadzie, przy czym:

e Student otrzymuje zaliczenie z wyktadu, jesli odpowie poprawnie na co najmniej 60% pytan
dotyczacych efektu EK_oa.

5. CAELKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace zharmonogramu studiow 45
Inne z udziatem nauczyciela 5
(udziat w konsultacjach, zaliczeniu)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 50
(przygotowanie do zaje¢, tworzenie projektu wraz z
dokumentacja)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4
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6. PRAKTYKIZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -

7. LITERATURA
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https://neo4j.com/docs/

https://www.tutorialspoint.com/neosj/index.htm

https://protege.stanford.edu/

https://www.uio.no/studier/emner/matnat/ifi/IN3o60/vig/undervisningsmateriale/prote

geowltutorialps va 3.pdf

10. Ontorion Fluent Editor - dokumentacja

Literatura uzupetniajaca:

1.

P. Pawinski, Semantyka Internetu : spoteczne konstruowanie sieci komputerowej,
Wroctaw : Oficyna Wydawnicza Atut, 2019
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