Zatgcznik nr 1.5 do Zarzgdzenia Rektora UR nr7/2023
SYLABUS

DOTYCZY CYKLU KSZTALCENIA 2023-2027
Rok akademicki 2025/2026

1. PODSTAWOWE INFORMACIJE O PRZEDMIOCIE

Nazwa przedmiotu

projekt inzynierski

Kod przedmiotu

Nazwa jednostki prowadzacej kierunek

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Nazwa jednostki realizujacej przedmiot

Instytut Informatyki, Kolegium Nauk Przyrodniczych

Kierunek studiow

Informatyka

Poziom studiow

studia inZynierskie I-go stopnia

Profil

ogdlnoakademicki

Forma studiow

stacjonarne

Rok i semestr studiow

rok Ill, semestr g

Rodzaj przedmiotu

przedmiot kierunkowy o tematyce obieralnej

Jezyk wyktadowy

polski

Koordynator

drinz. Piotr Grochowalski

Imie i nazwisko osoby prowadzacej /
0sob prowadzacych

drinz. Piotr Grochowalski, dr inz. Michat Kepski, dr inz.
Bogustaw Twardg, mgr inz. Jaromir Sarzyriski, mgr inz.
Adam Szczur

1.1.Formy zajec¢ dydaktycznych, wymiar godzin i punktow ECTS

Semestr . ] Inne Liczba pkt
) Wykt. | Cw. | Konw. | Lab. | Sem. | Proj. | Prakt. (jakie?) ECTS
5 15 4

1.2. Sposab realizacji zajec
zajecia w formie tradycyjne;

1.3 Forma zaliczenia przedmiotu (z toku)

zaliczenie z oceng

2. WYMAGANIA WSTEPNE

Sprawne postugiwanie sie pojeciami i narzedziami bazodanowymi, internetowymi,
programowania obiektowego oraz sieci komputerowych.
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3. CELE, EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE | STOSOWANE METODY DYDAKTYCZNE

3.1 Cele przedmiotu

1 Umiejetnosc definiowania i rozwigzywania problemdw o charakterze inzynierskim
oraz prezentowania opracowanych rozwigzan tych problemow.
s Umiejetnos¢ wykonania praktycznego projektu informatycznego dotyczgcego
wybranego problemu.
C Umiejetnosc¢ definiowania prawidtowego harmonogramu prac z uwzglednieniem
3 wszystkich aspektow zwigzanych z realizowanym projektem.
C Umiejetnosc systematycznej pracy nad realizacjg projektu, wedtug zdefiniowanego
4 harmonogramu. Umiejetnosc¢ pracy zespotowej i rozumienie jej potrzeby.
C Umiejetnosc raportowania postepdw w pracy oraz catosciowego rozliczenia z
> projektu.

3.2 Efekty uczenia sie dla przedmiotu

EK (efekt Odniesienie do

. Tresc efektu uczenia sie zdefiniowanego dla przedmiotu efektow
uczenia sie) ,
kierunkowych
EK o1 Student na podstawie posiadanej wiedzy umie samodzielnie | K_Uo2, K_Uo3,

rozwigzac¢ zdefiniowany problem. Umie rowniez okresli¢ | K_Ui2
niezbedne narzedzia potrzebne do praktycznej realizacji
zdefiniowanego rozwigzania.

EK_o2 Student umie w sposéb zrozumiaty przedstawi¢ swojg | K_Uo2, K_Uo3,
propozycje rozwigzania zdefiniowanego problemu oraz | K_Ui2
udokumentowac ja w postaci dokumentacji technicznej
projektu.

EK_o3 Student potrafi planowac swoje dziatania w sposéb | K_Uo2, K_Uo3,
pozwalajacy doprowadzi¢ do petnej realizacji projektu oraz | K_U12
dotrzymywac zdefiniowanego harmonogramu prac.

EK_o4 Potrafi realizowa¢ projekt w niewielkim zespole oraz | K_Uo2, K_Uo3,
koordynowac dziatania zespotu, tak aby doprowadzity one do | K_U12
zrealizowania catego projektu. Potrafi wykorzystywad
dostepne narzedzia do pracy zespotowe;.

EK_os Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie w aspektach | K_Ko1
teoretycznych, praktycznych oraz spotecznych.

3.3 Tresci programowe

Problematyka zajec projektowych

1. Omowienie przez prowadzgcego proponowanej tematyki projektéw mozliwych do
realizacji.

2. Prezentacja przez studentow proponowanych rozwigzan wybranych problemdw.

3. Opracowanie harmonogramodw realizacji projektow. Definiowanie ewentualnych zespotow
projektowych.

4. Cykliczne raportowanie postepow pracy nad realizacjg projektu. Dyskusja z prowadzacym
w kontekscie zaistniatych problemdw, btedéw w realizacji zadania.
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5. Prezentacja koncowej wersji projektu bedacej realizacjg rozwigzania zdefiniowanego przez
studentow w poczatkowym etapie realizacji.

3.4 Metody dydaktyczne

Zajecia projektowe: metoda projektow (projekty wdrozeniowe, praktyczne).

4. METODY I KRYTERIA OCENY

4.1 Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie

Metody oceny efektow uczenia sie Forma zajec
Symbol efektu (np.: kolokwium, egzamin ustny, egzamin pisemny, | dydaktycznych
projekt, sprawozdanie, obserwacja w trakcie zajec) (w, Cw, ...)
Ex_o1, EK_o2, Ocena zrealizowanego projektu wraz z jego projekt
Ek_o03, EK_o4, dokumentacja.
Ex_og

4.2 Warunki zaliczenia przedmiotu (kryteria oceniania)

Zaliczenie w ramach przedmiotu (zaliczenie z ocena) odbywa sie na podstawie oceny
wykonanego projektu praktycznego wraz z jego dokumentacja. Student zalicza przedmiot, gdy
uzyskana ocena na zaliczenie jest co najmnie;j 3.0.

5. CALKOWITY NAKEAD PRACY STUDENTA POTRZEBNY DO OSIAGNIECIA ZALOZONYCH EFEKTOW
W GODZINACH ORAZ PUNKTACH ECTS

- Srednia liczba godzin na
Forma aktywnosci . . L
zrealizowanie aktywnosci
Godziny kontaktowe wynikajace zharmonogramu studiow 15
Inne z udziatem nauczyciela 5
(udziat w konsultacjach, egzaminie)
Godziny niekontaktowe — praca wtasna studenta 8o
(przygotowanie do zaje¢, egzaminu, napisanie referatu itp.)
SUMA GODZIN 100
SUMARYCZNA LICZBA PUNKTOW ECTS 4

6. PRAKTYKI ZAWODOWE W RAMACH PRZEDMIOTU

wymiar godzinowy -

zasady i formy odbywania praktyk -
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7- LITERATURA

Literatura podstawowa:

Szczegotowa literatura ustalana indywidualnie na potrzeby realizacji danego projektu.




